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Neogames Finland ry. kiittdd mahdollisuudesta lausua asiassa VN/1489/2026 Luonnos hallituksen
esitykseksi ulkomaalaista kasvuyrittdjaa ja yrittajaa koskevan sdantelyn uudistamiseksi. Neogames
on Suomen pelialan kattojarjesto, joka koordinoi, kiihdyttaa ja tukee suomalaisen pelialan kasvua.
Neogamesin jasenistd koostuu pelialan yrityksista, yhdistyksistd, palveluntarjoajista, oppilaitoksista
ja alueklustereista.

Toimiva tyOperdinen maahanmuutto on pelialan menestyksen elinehto. 2,85 miljardin euron
liilkevaihdollaan peliteollisuus on Suomen merkittavin ja kilpailukykyisin kulttuurivientiala. Alan 270
yritysta tyollistavat noin 3 800 huippuammattilaista Suomessa ja 500 suomen ulkopuolella.
Suomessa tydskentelevista lahes 35% on ulkomaalaisia erityisosaajia, mika kertoo alan merkityksesta
huippuosaajien houkuttelussa Suomeen. Osa huippuosaajista perustaa omia pelistudioita Suomeen
ja Suomesta tuleekin luoda maailman paras paikka perustaa ja rakentaa peliyritys. Toimiva pelialan
ekosysteemi luo uusia kentaureja ja yksisarvisia, jotka hyodyttavat koko maata. Paattavainen TKI-
politilkkka mahdollistaa yrityksen sujuvan perustamisen ja kasvun.

Neogames Finland ry pitdd ehdotettua muutosta tarkoituksenmukaisena ja maahantuloa
sujuvoittavana. On perusteltua, ettei yrittdjan ensimmaisen oleskeluluvan hakemisen yhteydessa
enaa edellytettaisi yrityksen rekisterdintia tilanteissa, joissa liiketoiminta ei ole viela kdaynnistynyt
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Suomessa. Menettely vahentda tarpeetonta hallinnollista tyota seka hakijoilta ettd viranomaisilta ja
ehkaisee sellaisten yritysten rekisterointid, joiden toiminta ei lopulta ala oleskeluluvan epaamisen tai
muiden syiden vuoksi.

Kaikki maahantulon prosessit tulee olla selkeitd, ennakoitavia ja hakijalle mahdollisimman sujuvia.
Muita esityksesta puuttuvia, pelialalle tarkeitd huomioita olisivat:

- Koko maahanmuuttoprosessin on hoiduttava 14 paivassa. Oleskelulupaprosessi edustustosta
oleskelulupaan on hoiduttava 7 paivassa. Koko prosessin Migrin oleskeluluvasta Kelan ja verottajan
jarjestelmiin seka koulu- ja paivakotipaikkoihin on hoiduttava 14 paivassa. Koko prosessin on
onnistuttava sahkdisesti ja englanniksi.

- Viranomaisprosessien sahkdistamiseen on panostettava siten, etta maahan muuttavan tyontekijan
on syotettava tietonsa jarjestelmaan vain kerran, ja etta han voi tunnistautua muuten kuin
pankkitunnuksilla.

- Oleskelulupa- tai viisumihakemus on voitava jattaa toisen EU-maan edustustoon. Tunnistautumisen
pitdd onnistua missa vain EU-maan edustustossa.

Tallainen toimintamalli tukee sujuvampaa maahantuloprosessia, joka herattdaa luottamusta ja toimii
Suomelle kilpailuetuna.

Lausuntonne kasvuyrittdjan oleskelulupaa koskevasta muutoksesta.

Neogames Finland ry kiittaa, etta selvityksessa havaittuihin ongelmiin tartutaan. Kasvuyrittdjan
oleskeluluvan yhdenmukaistaminen yrittdjan oleskelulupaan on tarkoituksenmukaista, mutta
arvioinnista tulee maksullista jo aiemmassa vaiheessa. Tama voi nostaa pienten, yhden tai kahden
hengen pelistudioiden kynnystad hakea kasvuyrittdjan oleskelulupaa, vaikka hallituksen esityksen
mukaan maksullisuuden arvioidaan vahentavan erityisesti kokeilu- ja uusintahakemuksia.

Pelialalla yrittdjan oleskelulupa vaylana maahan on vahan kaytetty, silla peliyrityksen kasvuun
tahtaavia liikketoimintasuunnitelmia on ollut vaikeaa vaikeaa saada Business Finlandin kautta lapi.
Pelistudioita ja peliyrittdjia varten hakemuksia arvioimaan tarvitaan ihmisia, joilla on myo6s syvallista
ymmarrysta pelialasta toimialana. Huolena on, tunnistaako esitys tarpeeksi hyvin luovien ja
teknologiavetoisten startupien erilaiset kasvupolut. Moni pelistudio ei nayta alussa perinteiselta
“nopean kasvun” yhtiélta, vaikka silla olisi vahva potentiaali, ja taman hetkinen liian kapea tulkinta
voi sulkea ulos juuri ne tekijat, joita Suomi haluaa houkutella.

Esitys kirjaa hyvin tiukkoja, yksityiskohtaisia ehtoja lakiin, joka ei valttamatta sovellu nopeasti
muuttuvaan startup-ymparistoon. Hallituksen esityksessa edellytyksiksi nostetaan muun muassa
vahintaan kahden henkilon tiimi, liikketoimintasuunnitelma, rahoitus, nopea kansainvalinen kasvu,
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uutuusarvo, kannattavuus ja toiminnanvapaus. Pelialalla osaajaprofiilit voivat olla hyvin erilaisia, ja
moni huippuosaaja on itseoppinut tai osoittanut osaamisensa kdytannossa, mika tekee koulutus- ja
osaamiskriteerien arvioinnista toimialakohtaisesti vaativaa.

Lisaksi my&s keskimaaraisiin liikevaihto- tai ty6llisyysvaikutuksiin nojaaminen ei sovellu samalla
tavalla alasta toiseen ja antaa kasvuyrittajyydesta kapean kuvan. Hallituksen esitys itse toteaa, etta
kasvuyrittdjan oleskeluluvalla Suomeen tulleiden yritystoiminnan kansantaloudelliset ja
tyollisyysvaikutukset ovat tahan asti olleet vahaisia ja etta vain rajallinen osa yrityksista on tuottanut
merkittavaa lilkevaihtoa. Pelialalla pienikin tiimi voi kuitenkin luoda erittdin nopeasti merkittavaa
arvoa, kun tuotteena on kansainvalisesti skaalautuva peli tai peliteknologiaratkaisu.

Muut huomionne ehdotuksesta.

Esitys pyrkii parantamaan ennakoitavuutta ja viranomaisprosessin laatua, ja yhdistamalla kaksi
tietojarjestelmaa yhdeksi tassa on aito mahdollisuus. Toisaalta uudet vaatimukset ja maksullisuuden
siirto voi vahentaa kansainvalisten perustajien ja osaajien houkuttelua Suomeen.

Hallituksen esityksen yhtena tavoitteena nayttaa olevan hallinnon selkiyttaminen, mutta se jaa
vajaaksi siltd osin, ettd Suomeen pitaisi samalla luoda vahvempia kannusteita tanne tuleville uusille
yrittajille. Esityksessa tunnistetaan, ettd aiemmin toteutunut yritystoiminta on ollut rajallista ja siten
talous- ja tyollisyysvaikutukset ovat jadaneet vahaisiksi. Taman vuoksi olisi perusteltua arvioida
tarkemmin, parantaako maksullinen ja tiukemmin saadelty malli todella niita vaikutuksia, joita silla
tavoitellaan.

Suomeen voidaan rakentaa sujuvia, digitaalisia ja nopeita maahantulovaylia yrittdjille ja osaajille.
Suomen pelialan menestys edellyttda maailman parhaan osaamisen houkuttelua, sujuvaa
digitalisaatiota ja byrokratian vahentamista, ei sen lisdamista. Talla vahvistetaan Suomen kasvua,
kilpailukykya ja osaamista.

Laurila lida
Neogames Finland ry
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