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LAUSUNNON ANTAJA
Suomen peliohjelmisto- ja multimediayhdistys FIGMA ry (jäljempänä FIGMA)

FIGMA kiittää mahdollisuudesta antaa lausunto tässä asiassa ja lausuu kunnioittavasti seuraavaa:
FIGMA valvoo jäsentensä tekijänoikeuksia Suomessa yhteistyössä Tekijänoikeuden tiedotus- ja valvontakeskus ry:n (jäljempänä TTVK) kanssa. Valvontatyötä tehdään niin fyysisillä markkinoilla kuin Internetissäkin. Tekijänoikeuslain vuonna 2006 voimaan tulleiden muutosten myötä TTVK on rikosoikeudellisten tutkintapyyntöjen ohella hyödyntänyt aktiivisesti tekijänoikeuslain säännöksiä tekijänoikeutta loukkaavan aineoston saannin estämisestä. 

Vuonna 2009 TTVK teki yhteensä 82 tekijänoikeuslain 60a §:n mukaista tiedonsaantihakemusta käräjäoikeuksille. Hakemusten määrää pyritään jatkossa kasvattamaan. IPR-asioiden keskittämisen myötä nämä hakemukset tulisivat mahdollisesti markkinaoikeuden ratkaistaviksi. 

Muutoksenhaun järjestäminen

Mietinnössä on tarkasteltu kaikkiaan kolmea eri vaihtoehtoa muutoksenhaun järjestämiseksi markkinaoikeuden ratkaisuista. 

1) Valittaminen suoraan korkeimpaan oikeuteen voimassa olevaa valituslupajärjestelmää (OK 30:3) noudattaen. 

2) Valittaminen korkeimpaan oikeuteen kuitenkin siten, että samalla oikeudenkäymiskaaren valituslupaperusteet olisivat ensimmäistä vaihtoehtoa laajemmat. 

3) Valittaminen Helsingin hovioikeuteen, jonka ratkaisuista olisi vielä mahdollista hakea muutosta valittamalla korkeimpaan oikeuteen oikeudenkäymiskaaren 30 luvun 3 §:n valituslupajärjestelmää noudattaen. 

Näistä vaihtoehdoista kannatamme vaihtoehtoa kolme. 

Ensimmäinen vaihtoehto tarkoittaisi käytännössä markkinaoikeuden päätöksen jäämistä lopulliseksi ratkaisuksi lähes kaikissa jutuissa. Korkein oikeus myöntää valituslupia alle 10 % hakemuksista. Kansalaisten oikeusturvan toteutumisen kannalta olisi kohtuutonta, mikäli muutoksenhakumahdollisuus jäisi riippumaan pelkästään asian ennakkotapausarvosta, joka voi koskea vain murto-osaa kaikista oikeusriidoista. Asianosaisille riidan ja annetun ratkaisun merkitys on kuitenkin hyvin tärkeä, jopa ainutkertainen. 

Myöskään vaihtoehto kaksi ei mielestämme ole perusteltu. Erityisen, vain immateriaalioikeudellisia asioita koskevan uuden lupaperusteen lisääminen oikeusjärjestelmäämme muuttaisi merkittävästi nykyistä muutoksenhaun periaatteellista systematiikkaa. Uusi, vain IPR-asioita koskea lupaperuste olisi omiaan hämärtämään korkeimman oikeuden nykyistä roolia ja asemaa ylimpänä tuomioistuimena ja ennakkopäätösten antajana. 

Kansalaisten yhdenvertaisuus oikeudenhoidossa edellyttää, että mahdollisuudet saattaa asia ylempien oikeuksien tutkittavaksi ovat yhtäläiset eri asioissa. Kolmas vaihtoehto takaa kansalaisille perustuslain edellyttämän muutoksenhakuoikeuden. 

Mietinnön mukaan vaihtoehto kolme ei olisi välttämättä ongelmaton perustuslain 98 §:n kannalta. Toisekseen mietinnössä tuodaan esiin, sinänsä perustellusti huoli siitä, että vaihtoehdolla ei olisi saavutettavissa ainakaan merkittävää asioiden kokonaiskestoajan lyhentymistä eikä säästöjä oikeudenkäynnissä aihetuvista kustannuksista. Nämä seikat eivät kuitenkaan ole käsityksemme mukaan niin painavia erityisiä perusteita, että voitaisiin poiketa perustuslain kansalaisille turvaamasta muutoksenhakuoikeudesta.
 
IPR-asioiden käsittelyn keskittämisen ja sitä kautta syntyvän erikoisosaamisen myötä on myös todennäköistä, että muutoksenhaun määrä ylempiin tuomioistuimeen vähenee. 

Tästä huolimatta näkisimme kuitenkin tärkeänä, että lainsäätäjä turvaisi valitusoikeuden lisäksi myös riittävän immateriaalioikeudellisen asiantuntemuksen hovioikeudessa. 
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LAUSUNNON ANTAJASTA
Suomen peliohjelmisto- ja multimediayhdistys FIGMA ry on perustettu vuonna 1999. Yhdistyksen jäseniä ovat Suomessa toimivat pelialan maahantuojat: Activision-Blizzard, ALSO, AMO, Electronic Arts, Microsoft, Namco Bandai, Nordic Softsales, Nordisk Film, PAN Vision, Sony Computer Entertainment Europe ja Warner Bros.

