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Pelaamista koskevat rajoitukset

1.

2.

Pelipisteeseen ja pelisaliin sijoitettuihin rahapeliautomaatteihin seka
yksinoikeustoimiluvanhaltijan (jaljempana toimiluvanhaltijan) sdhkoisessa palvelussa
pelattaviin rahapeleihin on sisallytettava peliajan aikamuistutin. Peliajan aikamuistutin
ilmoittaa pelaajalle viidentoista (15) minuutin valein pelaamiseen kaytetysta ajasta
nayttéruutuun ilmestyvalla ilmoituksella. Pelaajan on ilmoituksen saatuaan valittava,
jatkaako han pelaamistaan vai kirjautuuko han ulos rahapeliautomaatilta tai
pelipalvelusta. Pelaaja voi ensimmaisen ilmoituksen jalkeen muuttaa peliajan
aikamuistuttimen ilmestymisvalid pienemmaksi kuin viisitoista minuuttia.

Pelitililla saa olla kerrallaan enintaan kaksikymmentatuhatta (20 000) euroa.

Veikkauspelien pelisaannot

10.

Yleista

Veikkauspeleja ovat Lotto, Eurojackpot, Vikinglotto, Milli, Keno, Kaikki tai ei mitaan,
Synttéarit, Jokeri, Lomatonni ja Tahdenlento.

Jokeri- ja Lomatonni-pelia voi pelata myos oheispelina Lotto-, Vikinglotto- tai
Eurojackpot-pelin yhteydessa siten, etta pelaaja osallistuu siihen Jokeri- ja/tai
Lomatonni-arvontaan, jonka peliaika paattyy samanaikaisesti paapelin peliajan kanssa.

Veikkauspeleihin osallistutaan toimiluvanhaltijan pelijarjestelman valityksella.

Toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien
voimassaoloajat, pelimaksut, miten arvonnan lopputulos saavutetaan seka voittoehdot
ja rajoitukset.

Pelijarjestelmassa maaritellyt asiat kuvataan toimiluvanhaltijan laatimissa
pelikohtaisissa peliohjeissa.

Toimiluvanhaltijan on pidettava voimassa olevat peliohjeet pelaajien saatavilla sen
sahkoisessa palvelussa.

Pelaajan ja toimiluvanhaltijan valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on
maksettu ja peli on hyvaksytty toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan. Pelisopimuksen
sisalto maaraytyy yksinomaan pelijarjestelmaan tallennettujen tietojen perusteella.

Jos pelisopimus ei tule voimaan, pelipanos palautetaan pelaajalle. Pelipanos
palautetaan myos, jos arvontaa ei voida suorittaa.

Toimiluvanhaltijalla on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltdytya vastaanottamasta
kokonaan tai osittain peleja.

Arvonta
Veikkauspelien arvonta suoritetaan peliajan paatyttya satunnaisuuteen perustuvalla

arvontalaitteella tai arvontajarjestelmalla. Jos arvontalaitteella suoritettavaa arvontaa ei
voida toteuttaa arvontalaitteella, se suoritetaan kasin nostoarvontana.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Lotto-pelissa arvotaan seitseman (7) numeroa ja yksi (1) lisanumero
neljastdakymmenesta (40) numerosta. Lisaksi arvotaan yksi (1) numero
kolmestakymmenesta (30) numerosta niin sanotuksi plusnumeroksi.

Eurojackpot-pelissa arvotaan viisi (5) paanumeroa viidestakymmenesta (50) numerosta
ja kaksi (2) tahtinumeroa kahdestatoista (12) numerosta.

Vikinglotto-pelissa arvotaan kuusi (6) paanumeroa neljastakymmenestakahdeksasta
(48) numerosta ja yksi (1) vikingnumero viidesta (5) numerosta. Naiden lisaksi
Suomessa arvotaan yksi (1) numero kolmestakymmenesta (30) numerosta niin
sanotuksi plusnumeroksi.

Milli-pelissa arvotaan kuusi (6) numeroa ja yksi (1) lis&numero neljastdkymmenesta (40)
numerosta.

Keno-pelissa arvotaan kaksikymmenta (20) numeroa seitsemastakymmenesta (70)
numerosta. Lisaksi arvotaan yksi (1) numero jo arvotuista kahdestakymmenesta (20)
numerosta Kunkku-numeroksi.

Kaikki tai ei mitaan -pelissa arvotaan kaksitoista (12) numeroa
kahdestakymmenestaneljasta (24) numerosta. Lisaksi arvotaan yksi (1) numero neljasta
(4) Onnenapilan onnennumeroksi.

Synttarit-pelissa arvotaan yksi (1) paivamaara ja yksi (1) kirjain. Arvonta suoritetaan
pelattavissa olevien paivamaarien ja kirjainten joukosta.

Jokeri-pelissa arvotaan seitseman (7) voittonumeroa valiltd 0-9. Esimerkki 1234567.

Lomatonni-pelissa arvotaan yksi (1) kaupunki ja yksi (1) numero valilta 1 - 100.
Lomatonnipelien arvontatulos koostuu edella kuvatuista arvonnoista. Arvontatulos
kokonaisuudessaan on esimerkiksi ”’Rooma 22”.

Tahdenlento-pelissa arvotaan neljatoista (14) numeroa
neljastakymmenestayhdeksasta (49) numerosta. Lisaksi bonusarvonnassa arvotaan
yksi (1) numero, merkki tai muu tunnus kahdesta (2) numerosta, merkista tai muusta
tunnuksesta.

Voitonjako

Veikkauspelien voitonjako perustuu pelin kokonaisvaihtoon ja pelaajille voittoina
maksettavaan osuuteen pelimaksuista.

Voiton suuruus voi maaraytya kiintean voittokertoimen, muuttuvan voitto-osuuden,
kiintedn voittosumman tai edelld mainittujen yhdistelman mukaisesti. Yksittaisessa
pelirivissa voi olla vain yksi voittotulos.

Toimiluvanhaltija voi asettaa pelille tai sen voittoluokille voittokaton, joka rajoittaa
yhden pelikierroksen aikana maksettavien voittojen euromaaraista enimmaismaaraa.

Pelikohtaiset voittoluokat, voitto-osuudet, voittokertoimet, kiinteat voittosummat seka
voittokatot kuvataan pelin peliohjeissa.
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25. Toimiluvanhaltija voi maarittaa pelijarjestelmaan arvonnoille korotettuja voittoja.
Peliohjeissa kuvataan korotuksen soveltamisen ehdot. Korotettu osuus maksetaan
pelin kokonaisvaihdosta tai vaihtoehtoisesti maksamattomista pelitoiminnan varoista.

26. Kansainvalisessa yhteistyossa tarjottavan veikkauspelin voittoluokat tai osa
voittoluokista voivat olla yhteisid muiden rahapeliyhtididen kanssa.

27. Jos voitonjaossa kaytetaan virheellista arvontatulosta tai voiton suuruuden
maaraytymisessa on ilmeinen virhe, voitonjako korjataan viipymatta oikeaksi.

28. Lotto-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Voittoluokka Tulos Voitto

1. 7 oikein Paavoitto

2. 6 ja lisdnumero oikein 3,80 % jako-osuus
3. 6 oikein 2,50 % jako-osuus
4. 5 oikein 3,00 % jako-osuus
5. 4 oikein 10 euroa

6. 3 ja lisdnumero oikein 2 euroa

7. Plusnumero oikein 5 euroa

Ensimmaisen voittoluokan paavoitto vahvistetaan kierroksittain. Paavoitto voidaan
jakaa ylimmassa voittavassa voittoluokassa, jos ensimmaisessa voittoluokassa ei

l6ydy voittoa.

Voittoluokkien 2-4 jako-osuudet lasketaan kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta
ilman Plussan lisdvaihtoa. Jos jossakin voittoluokassa 2-4 ei yhdella tai useammalla
perakkaisella kierroksella loydy voittoa, kyseisen voittoluokan jako-osuudet siirtyvat
kokonaisuudessaan seuraavalle kierrokselle jaettavaksi kyseisen voittoluokan voittoon

oikeuttavien tulosten kesken.

Voittoluokille 2 ja/tai 3 voidaan vahvistaa kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta
riippumaton vahimmaisjakosumma.

Voittoluokissa 1-4 maksetaan vahintaan (10) euron voitto. Jos naiden voittoluokkien
ylemman voittoluokan voitto on laskennallisesti pienempi kuin alemman, jakosummat
yhdistetdan ja jaetaan samansuuruisina kummassakin voittoluokassa.

Plussa

Jos Plussaan osallistuvalla pelirivilla oleva plusnumero on oikein, voittoluokkien 2-6
voiton voittaa viisinkertaisena. Voittoluokkakohtaisesta voittojen yhteenlasketusta
kokonaissummasta kertaistetaan enintaan miljoona (1 000 000) euroa. Jos raja ylittyy,
korotettuihin voittoihin oikeutettujen tulosten kesken jaetaan varsinaisen voiton lisdksi
tasan nelja miljoonaa (4 000 000) euroa. Plusnumero oikein voitto maksetaan, mikali
Plussaan osallistuvalla pelirivilld ei ole voittoa missaan voittoluokassa 1-6, mutta

plusnumero on oikein.

29. Eurojackpot-pelin voitot jaetaan seuraavasti:
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Voittoluokka Tulos Voitto

1. 5+2 36,00 % jako-osuus
2. 5+1 8,60 % jako-osuus
3. 5 4,85 % jako-osuus
4. 4+2 0,80 % jako-osuus
5. 4+1 1,00 % jako-osuus
6. 3+2 1,10 % jako-osuus
7. 4 0,80 % jako-osuus
8. 2+2 2,55 % jako-osuus
9. 3+1 2,85 % jako-osuus
10. 3 5,40 % jako-osuus
11. 1+2 6,75 % jako-osuus
12. 2+1 20,30 % jako-osuus

Voittoluokkien jako-osuudet lasketaan pelille maaritellysta kierroskohtaiseen
kokonaisvaihtoon perustuvasta jakosummasta. Lisaksi pelissa on monikansallinen
voittorahasto, jonka osuus kokonaisjakosummasta on 9,00 %.

Jos jossakin voittoluokassa ei yhdella tai useammalla perakkaisella kierroksella l6ydy
voittoa, kyseisen voittoluokan jako-osuudet siirtyvat kokonaisuudessaan seuraavalle
kierrokselle jaettavaksi kyseisen voittoluokan voittoon oikeuttavien tulosten kesken.

Ensimmaisella voittoluokalla, toisella voittoluokalla ja monikansallisella
voittorahastolla on erilliset enimmaisjakosummat. Ensimmaisella voittoluokalla on
lisaksi erillinen vahimmaisjakosumma. Jos ylemman voittoluokan voitto on
laskennallisesti pienempi kuin alemman, voittoluokkien jakosummat yhdistetaan ja
voitot jaetaan yhta suurina kyseisissa voittoluokissa.

30. Vikinglotto-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Voittoluokka Tulos Voitto

1. 6+1 Jakosumma

2. 6 Jakosumma

3. 5+1 6,20 % jako-osuus
4. 5 1,70 % jako-osuus
5. 4+1 1,10 % jako-osuus
6. 4 2,20 % jako-osuus
7. 3+1 3,80 % jako-osuus
8. 3 7,50 % jako-osuus
9. Plusnumero oikein 5 euroa

Pelissa on monikansallinen voittorahasto. Kukin peliin osallistuva yhtié suorittaa
yhteisiin voittoluokkiin ja monikansalliseen voittorahastoon yhteensa 0,185 euroa
jokaisesta arvontaan osallistuvasta pelirivista.
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Voittoluokkien 3-8 jako-osuudet lasketaan Vikingloton kierroskohtaisesta
kokonaisvaihdosta ilman Plussasta kertynytta lisdvaihtoa. Jos jossakin voittoluokassa
ei loydy voittoa, kyseisen voittoluokan jakosumma siirtyy seuraavalle kierrokselle
jaettavaksi kyseisen voittoluokan voittoon oikeuttavien tulosten kesken.

Ensimmaisella voittoluokalla, toisella voittoluokalla ja monikansallisella
voittorahastolla on erilliset enimmaisjakosummat. Ensimmaisella voittoluokalla on
lisaksi erillinen vahimmaisjakosumma. Jos ylemman voittoluokan voitto on
laskennallisesti pienempi kuin alemman, voittoluokkien jakosummat yhdistetaan ja
voitot jaetaan yhta suurina kyseisissa voittoluokissa.

Plussa

Jos Plussaan osallistuvalla pelirivilld oleva plusnumero on oikein, voittoluokkien 2—-8
voiton voittaa viisinkertaisena. Voittoluokkakohtaisesta voittojen yhteenlasketusta
kokonaissummasta kertaistetaan enintaan miljoona (1 000 000) euroa. Jos raja ylittyy,
korotettuihin voittoihin oikeutettujen tulosten kesken jaetaan varsinaisen voiton lisaksi
tasan nelja miljoonaa (4 000 000) euroa. Plusnumero oikein voitto maksetaan, mikali
Plussaan osallistuvalla pelirivilla ei ole voittoa missaan voittoluokassa 1-8, mutta
plusnumero on oikein.

31. Milli-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Voittoluokka Tulos Voitto

1. 6 oikein Paavoitto
2. 5ja lisGnumero oikein 5000 euroa
3. 5 oikein 500 euroa
4. 4 oikein 10 euroa

5. 3 oikein 2 euroa

6. 2 oikein 1 euro

Ensimmaisen voittoluokan paavoitto vahvistetaan kierroksittain. Paavoitto voi olla
enintaan kaksi miljoonaa (2 000 000) euroa.

Voittokatot

Voittoluokkien 2-6 voittojen summa arvontaa kohden voi olla enintaan miljoona (1 000
000) euroa. Jos voittoluokan voittojen laskennallinen arvo ylittaad taman maaran,
miljoona euroa jaetaan voittoon oikeuttavien pelirivien kesken.

32. Keno-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Taso 11 Taso 10 Taso9 Taso 8 Taso7
Tulos Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku
11 oikein 1000 000 3000000
10 oikein 25000 50000 200 000 500 000
9 oikein 500 1200 5000 10000 50000 150 000
8 oikein 50 100 200 500 1200 3000 10000 30000
7 oikein 6 20 20 50 50 100 240 800 2400 6000
6 oikein 2 4 4 10 10 20 20 60 100 300
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5 oikein 1 10

30

4 oikein

3 oikein

2 oikein

a|IN[NIN|w
B IN[ININ]| B
BIN[ININ]|O
DIN[N|[D|O

1 oikein

o |ININ|O

0 oikein 1 1

Taso 6 Taso 5 Taso4 Taso 3 Taso 2

Tulos Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku Kerroin Kunkku Kerroin

Kunkku

6 oikein 420 2000

5 oikein 20 90 200 600

4 oikein 3 10 9 34 32 200

3 oikein 1 4 1 6 2 14 18 100

2 oikein 2 4 1 6 1 10 7

50

1 oikein 6 6 6 6

10

Voiton suuruus maaraytyy kertomalla pelipanos taulukon kertoimella. Kunkku-kerroin
on voimassa vain, jos peli on pelattu Kunkku-Kenona ja pelirivin Kunkku-numero on
oikein.

Voittokatot

Jokaisen Keno-tason jokaisen tuloksen voittojen summa arvontaa kohden on enintdan
kaksi ja puoli miljoonaa (2 500 000) euroa. Jos tama raja ylittyy, 2 500 000 euroa jaetaan
voittajien kesken heidan pelipanostensa suhteessa. Tama koskee myos niitd Kunkku-
Kenoon osallistuneita riveja, joissa ei ole Kunkku-numeroa.

Jokaisen Kunkku-Kenon jokaisen tuloksen voittojen summa arvontaa kohden on
enintaan kolme miljoonaa (3 000 000) euroa. Jos tama raja ylittyy, 3 000 000 euroa
jaetaan voittajien kesken heidan pelipanostensa suhteessa.

Jos edelld mainittujen voittokattojen soveltamisen jalkeen kaikkien maksettavien
voittojen summa ylittaisi viisitoista miljoonaa (15 000 000) euroa, kaikkia voittoja
leikataan lisaksi samassa suhteessa siten, ettd maksettavien voittojen summa on
yhteensa 15 000 000 euroa.

33. Kaikki tai ei mitaan -pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Tulos Kerroin Onnenapila
12 oikein 125000 500 000
11 oikein 250 1000
10 oikein 25 100
9 oikein 5 20
8 oikein 1 4
7 oikein 1
6 oikein 1
5 oikein 1
4 oikein 1 4
3 oikein 5 20
2 oikein 25 100
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1 oikein 250 1000
0 oikein 125000 500 000

Voiton suuruus maaraytyy kertomalla pelipanos taulukon kertoimella. Onnenapila-
kerroin on voimassa vain, jos peli on pelattu Onnenapilalla ja pelirivin onnennumero on
oikein.

Voittokatot

Kaikki tai ei mitaan -pelin jokaisen voittoluokan voittojen summa arvontaa kohden voi
olla enintdan kolme miljoonaa (3 000 000) euroa. Jos tama raja ylittyy, kolme miljoonaa
euroa jaetaan voittajien kesken suhteessa voittojen suuruuksiin. Voittoluokan voittojen
summaa laskettaessa huomioidaan myos Onnenapila-kertoimilla voitetut tulokset.

34. Synttarit-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Tulos Kerroin
Paiva, kuukausi, vuosi ja kirjain oikein 150 000
Paiva, kuukausi ja vuosi oikein 5000
Kuukausi, vuosi ja kirjain oikein 500
Paiva, kuukausi ja kirjain oikein 250
Kuukausi ja vuosi oikein 50
Paiva ja kuukausi oikein 15
Kuukausi ja kirjain oikein 10
Kuukausi oikein 2

Voiton suuruus maaraytyy kertomalla pelipanos taulukon kertoimella.

Voittokatot

Synttarit-pelin jokaisen voittoluokan voittojen summa arvontaa kohden voi olla
enintaan kolme miljoonaa (3 000 000) euroa. Jos tama raja ylittyy, kolme miljoonaa

euroa jaetaan voittajien kesken pelipanosten suhteessa.

35. Jokeri-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Voittoluokka | Tulos Voitto

1. 7 numeroa oikein oikealla paikalla Paavoitto

2. 6 numeroa oikein oikealla paikalla 20 000 euroa
3. 5 numeroa oikein oikealla paikalla 500 euroa

4, 4 numeroa oikein oikealla paikalla 50 euroa

5. 3 numeroa oikein oikealla paikalla 6 euroa

6. 2 numeroa oikein oikealla paikalla 3 euroa

Ensimmaisen voittoluokan paavoitto vahvistetaan kierroksittain. Ensimmaisen
voittoluokan kierroskohtainen paavoitto voidaan jakaa ylimman voittavan voittoluokan
voittona, jos ensimmaisessa voittoluokassa ei ldydy voittoon oikeuttavaa tulosta.

Voittokatot
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Jos toisessa voittoluokassa loytyy voittoja enemman kuin 50 kappaletta, toisen
voittoluokan jakosummana maksetaan miljoona (1 000 000) euroa. Talléin toisen
voittoluokan voitto on miljoona euroa jaettuna toisen voittoluokan voittojen
kappalemaaralla.

Tuplaus

Tuplaukseen osallistuvalla ja voittavalla pelirivilla voitto maksetaan kaksinkertaisena,
jos oikea Tuplausnumero sisaltyy oikealla paikalla arvonnan tuloksena saatavaan
numerosarjaan.

36. Lomatonni-pelin voitot jaetaan seuraavasti:

Voittoluokka Tulos Voitto
1. Kaupunki ja numero oikein | 1 000 euroa
2. Kaupunki oikein 5euroa
37. Tahdenlento-pelin voitot jaetaan seuraavasti:
Tulos 8 numeroa | 7 numeroa | 6 numeroa | 5 humeroa | 4 numeroa | 3 humeroa
8+bonus 60 000
8 30000
7+bonus 600 10 000
7 300 5000
6+bonus 60 200 2000
6 30 100 1000
5+bonus 6 14 30 400
5 3 7 15 200
4+bonus 2 4 4 24 70
4 1 2 2 12 35
3+bonus 2 4 8 32
3 1 2 4 16
2+bonus 2 4
2 1 2
O+bonus 2 2 2
0 1

Voiton suuruus maaraytyy kertomalla pelipanos taulukon kertoimella. Oikea tulos
bonusarvonnassa edellytta3, etta pelaaja on maksanut bonusarvonnan lisdmaksun ja
pelaajan numero, merkki tai muu tunnus on sama kuin arvottu numero, merkki tai muu

tunnus.

Voittokatot

10
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Jos 8+bonus oikein -voittoon oikeuttavien pelirivien laskennallinen arvo ylittaa
miljoonakaksisataatuhatta (1 200 000) euroa, tdma enimmaismaara jaetaan voittoon
oikeuttavien pelirivien kesken niista maksettujen pelipanosten suhteessa.

Jos johonkin muuhun voittoon oikeuttavien pelirivien laskennallinen arvo ylittaa
kuusisataatuhatta (600 000) euroa, tama enimmaismaara jaetaan kyseiseen voittoon
oikeuttavien pelirivien kesken niista maksettujen pelipanosten suhteessa.

v. Porukkapelit

38. Veikkauspeleja voi pelata myds porukkapelina. Toimiluvanhaltija maarittelee, mitka
pelit ovat pelattavissa porukkapeleina. Pelikohtaiset porukkapelien muodot ja
pelaamisen ehdot kuvataan peliohjeissa.

39. Osittain myydyt porukkapelit rinnastetaan seka pelin kokonaisvaihtoa etta pelin
voitonjakoa laskettaessa kokonaan myytyihin porukkapeleihin.

Veikkauspelien lisdarvonta
V. Lisdarvonnan maarittely

40. Toimiluvanhaltija voi jarjestaa peleihin liittyvia lisdarvontoja, joiden voitot maksetaan
pelin kokonaisvaihdosta tai vaihtoehtoisesti maksamattomista pelitoiminnan varoista.

41. Lisaarvontaan osallistumisen ehdot on kuvattu peliohjeissa.
VI. Lisdarvonnan arvonta

42. Lisdarvonta suoritetaan tarkoitusta varten laaditulla, satunnaisuuteen perustuvalla
arvontajarjestelmalla.

VII. Lisdarvonnan voitonjako

43. Lisdarvonnan voitot jaetaan toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan maariteltyjen voittojen
lukumaaran seka arvojen mukaisesti. Voittamisen ehdot on kuvattu peliohjeissa

Rahapika-arpajaisten pelisaannot
l. Yleista

1. Rahapika-arpajaisissa arvonta ja arpojen sekoittaminen on suoritettu ennen myynnin
aloittamista. Arvonta kohdistuu rajoitettuun joukkoon arpoja ja kaikkiin saman
arpatuotteen samana myyntiaikana myytaviin arpoihin yhteisesti (jaljempéana arpaera)
ja joissa pelaaja ei voi vaikuttaa pelin lopputulokseen pelissa tekemillaan valinnoilla.

2. Arpaan on merkitty arpojen myyntiaika, arvan hinta, arpojen lukumaara, voittojen maara
ja arvo, juokseva numero tai muu tunnistetieto seka mista ja milloin voitot saa lunastaa.

1. Arvonta

11
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Luonnos

3.

V.

Arvonta ja arpojen sekoittaminen suoritetaan ennen arpojen myynnin aloittamista arvat
painavan yhtion jarjestelmassa.

Voitonjako

Voitonjako on merkitty arpoihin. Voitot ovat kiinteita. Voittoluokat, pelimuodot ja
peliohjeet vaihtelevat arpaerakohtaisesti. Monikansallisessa arvassa yhteisten
voittoluokkien voitot jakautuvat satunnaisesti osallistujayhtididen arpojen kesken.

Voitonmaksu

Voitto maksetaan ainoastaan toimiluvanhaltijan pelijarjestelman tai arvan painaneen
yhtion tietojarjestelman tunnistamaa voittoarpaa vastaan.

Arpa on mitaton, jos sen luettavuus on huonontunut niin, etteivat sen sisaltamat
tunnistetiedot ole yksilditavissa.

Jos arvassa, toimiluvanhaltijan pelijarjestelmassa tai arvat painaneen yhtion
tietojarjestelmassa olevat voittotiedot eroavat, patevat arvat painaneen yhtion
tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot arvan sisaltdmasta voitosta.

Rahapika-arpajaisten lisaarvonta

V.

VI.

10.

11.

12.

13.

VII.

14.

VIil.

Lisdarvonnan maarittely

Toimiluvanhaltija voi jarjestaa arpoihin liittyvia lisdarvontoja, joiden voitot maksetaan
pelin kokonaisvaihdosta tai vaihtoehtoisesti maksamattomista pelitoiminnan varoista.

Osallistumisoikeus lisdarvontaan

Lisdarvontaan osallistutaan toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan rekisteroidyilla
arvoilla, jotka eivat ole sisaltaneet voittoa. Lisdarvontaan on osallistuttava yhden
vuoden kuluessa arpaan merkityn myyntiajan paattymisesta.

Lisdarvontaan voi osallistua toimiluvanhaltijan pelipisteissa, pelisaleissa tai
pelikasinoilla.

Lisdarvonta suoritetaan toimiluvanhaltijan ilmoittamana ajankohtana.

Arpa osallistuu kerralla yhteen tai useampaan lisdarvontaan, joihin se on
toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan maaritellyn peliajan puitteissa oikeutettu.

Yksittaisella arvalla voi osallistua yhden kerran.
Lisdarvonnan arvonta

Lisdarvonta suoritetaan tarkoitusta varten laaditulla, satunnaisuuteen perustuvalla
arvontajarjestelmalla.

Lisdarvonnan todennakoisyys ja voittaminen
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Luonnos

IX.

15.

16.

17.

18.

Arvan hinta vaikuttaa lisdarvontaan osallistuvan arvan voiton todennakoisyyteen. Mita
kalliimpi arpa on, sita suurempi todennakaoisyys silla on voittaa ja todennakdisyys
kasvaa suoraan arvan hinnan mukaan

Lisdarvonnassa arvotaan toimiluvanhaltijan etukateen maarittelema kappalemaara
voittoja osallistumisoikeutettujen arpojen kesken.

Yksittainen arpa voi voittaa yksittaisessa lisaarvonnassa yhden voiton.
Voimaantulo

Saantoja sovelletaan 1.7.2027 alkaen myytyihin rahapika-arpoihin.

Nettiarpojen pelisaannot

10.

Yleista

Nettiarvat ovat sahkoisia rahapika-arpajaisia, joita pelataan toimiluvanhaltijan
pelijarjestelmassa.

Toimiluvanhaltija maarittelee pelijarjestelmaan nettiarvan tuotenimen,
osallistumismaksut eli hintapisteet seka arpakannan tiedot.

Arpakanta voi koostua yhdesta arpaerasta tai olla yhdistelma useammasta arpaerasta.
Arpaeraan on maaritelty arpojen lukumaara, voittojen lukumaara seka voittojen arvot
ja/tai voitto-osuudet.

Arpaerat ovat vahenevia. Vahenevassa arpaerassa arvottu arpa poistetaan arpaerasta.

Pelaajan ja toimiluvanhaltijan valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelaaja on
ostanut arvan toimiluvanhaltijan pelijarjestelman valityksella ja pelimaksu on maksettu.

Jos pelisopimus ei ole tullut voimaan, toimiluvanhaltija palauttaa pelipanoksen
pelaajalle.

Toimiluvanhaltijalla on oikeus keskeyttaa tai lopettaa yksittaisen nettiarvan myynti
teknisen virheen, liiketoiminnallisten tai pakottavien syiden takia.

Arvonta
Nettiarpojen arvonta suoritetaan satunnaisuuteen perustuvalla arvontamenetelmalla.

Arvonta suoritetaan joko ennen arpojen myynnin aloittamista tai ostohetkelld ennen
arvan pelaamisen aloittamista.

Voitonmaksu

Voitto maksetaan toimiluvanhaltijan pelijarjestelm&an tallennetun voittotiedon
perusteella.
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Luonnos

11.

12.

13.

14.

15.

Kesken jaanyt arpa tallentuu toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan ja on pelattavissa
myohemmin loppuun. Toimiluvanhaltija voi pelata kesken jaaneen arvan loppuun
pelaajan puolesta ja maksaa mahdollisen voiton.

Jos arvassa esitetty voittotieto ja toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan tallennettu
voittotieto eroavat toisistaan, voimassa on toimiluvanhaltijan pelijarjestelmaan
tallennettu voittotieto.

Toimiluvanhaltija voi mitatoida arvan seka palauttaa pelipanoksen, jos arvassa tai sen
yhteydessa annetuissa pelitiedoissa on todettu voitonmaksuun vaikuttava tai muu
vastaava virhe, joka johtaa lain, asetuksen tai sdantdjen vastaisiin peliehtoihin.

Toimiluvanhaltija voi mitatoida arvan seké palauttaa pelipanoksen, jos pelaajalle
ilmoitetaan arvan myynnin yhteydessa ristiriitaista tietoa arvan peliehdoista.

Jos pelipanos palautetaan ja pelaaja saa pitaa voittamansa summan, voitto katsotaan
osaksi pelipanoksen palautusta. Jos voitto on pelimaksua pienempi, pelaajalle
palautetaan pelimaksun ja voiton valinen erotus.

Rahapeliautomaattipelien pelisaannot

Yleista

Rahapeliautomaatti on rahapelaamiseen tarkoitettua tiettyyn paikkaan kiinteasti
sijoitettu peliautomaatti tai laite, jota pelaamalla voi voittaa rahaa. Pelaaja maksaa
haluamansa maaran pelaamista varten kolikkoina, seteleina, rahakkeina,
pelimerkkeina tai vastaavina taikka sdhkoisena rahana. Pelaamisesta kerralla
maksettava rahamaara on pelikohtaisesti rajoitettu.

Rahapeliautomaattipeleja toimeenpannaan pelipisteissa, pelisaleissa ja pelikasinolla.

Rahapeliautomaattipelin tulos perustuu sattumaan, joissakin peleissad myds osittain
pelaajan tietoon ja taitoon. Sattuman muodostamiseen kaytetdan ohjelmallista
algoritmia tai mekaanista arvontalaitetta taikka naiden yhdistelmaa.

Rahapeliautomaatin pelaaminen muodostuu pelaajan ja pelin vuorovaikutteisuudesta.
Pelaaja valitsee panoksen ja kaynnistaa pelin, joka voi koostua yhdesta tai
useammasta osasta, joista kukin voi sisaltda yhden tai useamman arvonnan.

Pelin jokaisen osan tulos ja koko pelikierroksen lopputulos naytetaan pelaajalle
kuviokiekoilla, korttipakalla, onnenpyoralla tai muulla tavalla. Tulosta vastaavan voiton
suuruus ilmoitetaan rahasummana tai panosyksikkoina, jotka voidaan kayttaa uusien
pelien ostamiseen tai maksaa rahana.

Kun peli mahdollistaa usean eri pelaajan osallistumisen samalle pelikierrokselle
saman laitteen kautta, pelissa voi olla mahdollisuus usean panoksen asettamiselle.
Tallaisissa peleisséa pelikierrokselle sijoitettavien panosten yhteismaara on kuitenkin
rajoitettu.
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Luonnos

Rahapeliautomaattipelin voitto voi olla yhta suuri, suurempi tai pienempi kuin peliin
sijoitettu panos. Samasta tuloksesta maksettujen voittojen voittokerroin eli panoksen
javoiton suhde voi vaihdella panoksesta riippuen.

Tuloksen tultua arvotuksi rahapeliautomaatti maksaa valittdmasti voiton, jonka pelaaja
halutessaan voi kayttaa uusien samassa rahapeliautomaatissa tarjolla olevien pelien
ostamiseen.

Jos rahapeliautomaatti ei voi maksaa kokonaisuudessaan pelin voittoa tai
pelivarauksia, maksamatta jadva osuus jaa nakyviin rahapeliautomaatin
nayttotauluun. Pelaaja voi kdynnistaa rahapelipeliautomaattiin liitetyn lisapelin /
rahapeliautomaatti kdynnistaa lisdpelin, jossa voittona on pienin mahdollinen
automaatin voitonmaksukoneistosta maksettavissa oleva rahasumma. Lisapelin
voiton todennakadisyys maaraytyy suoraan peliautomaattiin jddneen summan ja
pienimman maksettavissa olevan rahasumman suhteessa. Tata saantokohtaa ei
sovelleta pelikasinolla oleviin rahapeliautomaatteihin.

Kaikissa rahapeliautomaateissa on mahdollista jakaa myos yllatysvoittotyyppisia tai
voittoyhdistelmatyyppisia jackpot-voittoja.

Yllatysvoittotyyppinen jackpot arvotaan pelaajalle yllatyksena, eika se valttamatta
edellyta tiettya voittoyhdistelmaa. Voittoyhdistelmatyyppisen jackpotin voi laukaista
siihen oikeuttava voittoyhdistelma.

Samassa pelissa voi olla useita jackpoteja tai jackpot voi olla jaettu useaan eri tasoon.
Jackpotiin tai johonkin sen tasoon / joihinkin sen tasoihin osallistuminen saattaa
edellyttaa tiettya peliohjeen mukaista panostusta ja/tai peliohjeessa kuvattujen
muiden ehtojen tayttamista.

Jackpot-voitto voi olla maaratty, ennalta ilmoitettu summa, kertoimilla muodostettu
summa tai progressiivisesti kasvanut voittosumma. Jackpot-voitto voidaan arpoa
yksittaiselle peliautomaatille, automaattiryhmaan kuuluvalle peliautomaatille tai
automaattiryhmalle. Yllatysvoittotyyppisen jackpotin arpoo joko kone itse tai ulkoinen
laite.

Mikali pelaaja ei ole osallistunut jackpot-arvontaan erillisesta, siihen asetetusta
panoksesta huolimatta, pelaaja on oikeutettu jackpot-panoksen palautukseen. Pelaaja
ei ole oikeutettu panoksen jackpot-osuuden palauttamiseen peleissa, joissa hanelta ei
ole edellytetty erillisen jackpot-panoksen asettamista.

Jos toimiluvanhaltija poistaa jackpotin pelitarjonnastaan, jackpotiin kertyneet
panostukset siirretdan maksamattomiin pelitoiminnan varoihin.

Peliohje naytetaan pelaajalle peliautomaatissa tai se on nahtavissa pelitilassa.
Peliohjeessa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet, mahdollisten
voittolinjojen lukumaara, pelista saatavat voitot seka selostettu pelin padmaara, pelin
kulku, voitonjako, mahdolliset tasapelisdannot ja miten peliin osallistutaan. Mikali
pelissa on mukana jackpot-voitto, peliohjeessa kerrotaan miten jackpot-peliin voi
osallistua, miten sen voi voittaa ja miten voitot jaetaan.

Automatisoidut poytapelit
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Luonnos

Automatisoitu poytapeli on poytapelin automaattinen sovellus, jossa pelaajat pelaavat
joko pelinjarjestajaa tai toisiaan vastaan ja rahaliikenteen hoitaa laitteen automatiikka.

Automatisoituja poytapeleja toimeenpannaan pelisaleissa ja pelikasinolla.

Arvonta voidaan jarjestaa joko automaattisesti tai manuaalisesti. Automatisoidussa
poytapelissa on pelipaikka yhdelle tai useammalle pelaajalle, rahan, pelitositteen,
maksukortin tai vastaavan pelimaksun syottolaite seka alue panostuksia varten.
Pelaaja pystyy seuraamaan pelin kulkua laitteen nayttépaneelista/nayttdpaneeleista
ja/tai mekaanisesta arvontalaitteesta.

Peliohje naytetaan pelaajalle peliautomaatissa tai se on nahtavissa pelitilassa.
Peliohjeessa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet, voittokertoimet seka
selostettu pelin pddmaara, pelin kulku, voitonjako, mahdolliset tasapelisdanndt ja
miten peliin osallistutaan. Mikali pelissa on mukana jackpot-voitto, peliohjeessa
kerrotaan miten jackpot-peliin voi osallistua, miten sen voi voittaa ja miten voitot
jaetaan.

Automatisoitu poytapeli voidaan sijoittaa paikkaan, johon sisddnpaasy on vain 18
vuotta tayttaneilla.

Kaikissa automatisoiduissa poytapeleissa on mahdollista jakaa myods
yllatysvoittotyyppisia tai voittoyhdistelmatyyppisia jackpot-voittoja.

Yllatysvoittotyyppinen jackpot arvotaan pelaajalle yllatyksena, eika se valttamatta
edellyta tiettya voittoyhdistelmaa. Voittoyhdistelmatyyppisen jackpotin voi laukaista
siihen oikeuttava voittoyhdistelma.

Samassa pelissa voi olla useita jackpoteja tai jackpot voi olla jaettu useaan eri tasoon.

Jackpotiin tai johonkin sen tasoon / joihinkin sen tasoihin osallistuminen saattaa
edellyttaa tiettya peliohjeen mukaista panostusta ja/tai peliohjeessa kuvattujen
muiden ehtojen tayttamista.

Jackpot-voitto voi olla maaratty, ennalta ilmoitettu summa, kertoimilla muodostettu
summa tai progressiivisesti kasvanut voittosumma. Jackpot-voitto voidaan arpoa
automatisoidun poytapelin yksittaiselle pelaajalle ja pelaajaryhmalle.
Yllatysvoittotyyppisen jackpotin arpoo joko kone itse tai ulkoinen laite.

Mikali pelaaja ei ole osallistunut jackpot-arvontaan erillisesta, siihen asetetusta
panoksesta huolimatta, pelaaja on oikeutettu jackpot-panoksen palautukseen. Pelaaja
ei ole oikeutettu panoksen jackpot-osuuden palauttamiseen peleissa, joissa hanelta ei
ole edellytetty erillisen jackpot-panoksen asettamista.

Jos toimiluvanhaltija poistaa jackpotin pelitarjonnastaan, jackpotiin kertyneet
panostukset siirretddn maksamattomiin pelitoiminnan varoihin.

1. Automatisoitu paateruletti

Automatisoidun rulettipelin tuloksen arvonta tapahtuu rulettikiekolla ja kuulalla
maaratyssa rulettipdydassa manuaalisesti tai erilliselld arvontalaitteella joko
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Luonnos

manuaalisesti tai automaattisesti. Pelaaja osallistuu pelikierrokselle kayttaen erillista
tai arvontalaitteen yhteydessa olevaa laitetta (paatetta). Automatisoidun rulettipelin
tulos voidaan arpoa myds muussa fyysisessa pelipaikassa, kuin missa pelaajan paate
sijaitsee. Toimiluvanhaltija ilmoittaa valvontaviranviranomaiselle missa pelipaikassa ja
miten pelin arvonta tapahtuu seka mihin pelipaikkaan/pelipaikkoihin arvonta
valitetaan.

Paateruletissa on pelipaikat yhdelle tai useammalle pelaajalle, maksuvalineen
syottolaite/syottolaitteet seka alue panostuksia varten.

Tuloksen tultua arvotuksi voittava numero naytetaan pelaajalle ja voitot siirtyvat
pelaajan voittosaldolle.

Mikali manuaalinen arvonta epdonnistuu, pelinhoitaja/pelinvalvoja ilmoittaa
kierroksen mitatdinnista pelikierroksen ollessa vield kesken. Talldin panokset
palautetaan.

Mikali arvonnan tulos on tallentunut virheellisesti pelijarjestelmaan, yhtio oikaisee
viipymatta voitonjaon vastaamaan todellista arvontatulosta, mikali se on kiistatta
todettavissa. Mikali arvontatulos ei ole kiistatta todettavissa, toimiluvanhaltija peruu
pelikierroksen ja palauttaa panokset pelaajalle.

Pelaajalta veloitettu pelipanos palautetaan, jos pelaaja ei ole padssyt pelaamaan
maksuun oikeuttavaa pelikierrosta.

2. Automatisoitu elektroninen pokeripoyta

Elektroninen pokeripoyta on automatisoitu sovellus kasinopelipokerista, jossa pelaajat
pelaavat toisiaan vastaan. Poydassa on maksuvalineen syottolaite seka
nayttopaneeli/nayttopaneelit, jossa nakyvat pelikortit ja panostukset. Poydassa
voidaan pelata seka kateispeleja etta turnauksia.

3. Automatisoitu korttipeli

Automatisoidun korttipelin, jossa pelaajat pelaavat pelipankkia vastaan, tuloksen
arvonta tapahtuu maaratyssa korttipelipdydassa manuaalisesti, tai erillisella
arvontalaitteella. Pelaaja osallistuu pelikierrokselle kayttaen erillista tai arvontalaitteen
yhteydessa olevaa laitetta (paatetta). Automatisoidun korttipelin tulos voidaan arpoa
myods muussa pelisalissa tai pelikasinolla, kuin missa pelaajan paate sijaitsee. Yhtio
ilmoittaa valvontaviranomaiselle misséa pelipaikassa ja miten pelin arvonta tapahtuu
seka mihin pelipaikkaan/pelipaikkoihin arvonta valitetaan.

Automatisoidussa korttipelissa on pelipaikat yhdelle tai useammalle pelaajalle,
maksuvalineen syottolaite/syottolaitteet seka alue panostuksia varten.

Mikali manuaalinen arvonta epaonnistuu, pelinhoitaja/pelinvalvoja ilmoittaa
kierroksen mitatdinnista pelikierroksen ollessa vield kesken. Talléin panokset

palautetaan.

Mikali arvonnan tulos on tallentunut virheellisesti pelijarjestelmaan, yhtio oikaisee
viipymatta voitonjaon vastaamaan todellista arvontatulosta, mikali se on kiistatta
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todettavissa. Mikali arvontatulos ei ole kiistatta todettavissa, yhtio peruu
pelikierroksen ja palauttaa panokset pelaajalle.

Pelaajalta veloitettu pelipanos palautetaan, jos pelaaja ei ole paassyt pelaamaan
maksuun oikeuttavaa pelikierrosta.

Il. Rahapeliautomaattien toimintahairiot ja hyvitykset
1. Pelin tai arvonnan keskeytyminen

Pelin tai arvonnan keskeytyessa arvontalaitteen vikaantumisen tai muun
odottamattoman syyn takia, pelaajalle suoritettava hyvitys perustuu vain pelin tai
arvonnan keskeytymiseen mennessa kertyneisiin tietoihin. Pelin tai arvonnan
keskeytyessa pelaajalle hyvitetaan:

a. voitot, jotka ovat kertyneet pelin tai arvonnan keskeytymiseen mennessa ja ovat
kiistatta todettavissa;

b. pienimman voittoyhdistelman tai pienimman voittosumman mukainen voitto, kun
pelin tai arvonnan keskeytymiseen mennessa kertyneiden kiistatta todettavien
tietojen perusteella pelikierros on keskeytynyt tilanteessa, jossa pelaajalle olisi
ollut tulossa varma voitto, vaikka voitto ei ole selvitettavissa arvonnasta kertyneista
tiedoista. Talloin pelaajalle hyvitetdan peliohjeessa esitetyn mukaisesti pienimman
voittoyhdistelman tai pienimman voittosumman mukainen voitto, jos se on
laskettavissa peliohjeen perusteella. Hyvitys on kuitenkin talldin aina vahintaan
pelikierrokselle asetetun panoksen suuruinen;

c. vapaapelit, jotka ovat kertyneet arvonnan keskeytymiseen mennessa ja ovat
kiistatta todettavissa. Vapaapeleista maksetaan hyvityksena pelaamatta jaaneiden
vapaapelien maara kerrottuna panoksella, joka oli asetettuna vapaapelit
voittaneelle pelikierrokselle.

Mikali vapaapelit on voitettu/saavutettu usealla eri pelikierroksella, vapaapeleista
maksetaan hyvityksena pelaamatta jaaneiden vapaapelien maara kerrottuna
vapaapelit voittaneiden pelikierrosten keskimaaraisella panoksella;

d. pelivaraukset, jotka ovat pelin tai arvonnan keskeytymiseen mennessa kiistatta
todettavissa;

e. pelikierrokselle asetettu panos, mikali arvonnan keskeytymiseen mennessa
kertyneiden kiistatta todettavien tietojen perusteella peli tai arvonta on keskeytynyt
tilanteessa, jossa pelaaja ei ole voinut pelata pelia tai sen osaa eika pelin tai sen
osan arvontatulos ole selvitettavissa arvonnasta kertyneista tiedoista.

Pelin tai arvonnan keskeytymista koskevista menettelyista voidaan sd4taa erikseen
pelityyppia/pelilajia koskevissa sddnndissa.

2. Visuaalinenvirhe

Mikali arvontalaitteen asiakkaalle nakyva nayttdtaulu nayttaa vikaantumisen tai
toimintahairion vuoksi virheellista voittosummaa, vapaapelien tai pelivarausten
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maaraa tai virheellista arvonnan tulosta (korttikatta, numeroa, kuvioyhdistelmaa tai
muuta vastaavaa), pelaajalle hyvitetdan todellinen,
arvontalaitteesta/pelijarjestelmasta todettava voittosumma, vapaapelien tai
pelivarausten maara.

1. Rahapeliautomaattiturnaus

Rahapeliautomaatteja voidaan pelata myds turnausmuotoisina. Osallistuakseen
turnaukseen pelaajan tulee maksaa osallistumismaksu ja/tai suorittaa pelimerkkien tai
rahakkeiden minimiosto. Pelaaja voi maksaa osallistumismaksun valittdmasti ennen
turnauksen alkua paikassa, jossa turnaus jarjestetaan. Osallistumismaksun voi myds
maksaa etukateen. Turnaukseen, johon pelaaja on maksanut osallistumismaksun
etukateen, sovelletaan turnauksen jarjestdmispaikassa sovellettavia sdantoja.

Jarjestettavan turnauksen ohjeet ovat yleison nahtavilla pelitilassa. Turnauksen ohjeet
toimitetaan valvontaviranomaiselle ennen turnauksen alkua. Valvontaviranomaiselle ei
kuitenkaan tarvitse etukateen toimittaa sellaisten turnausten ohjeita, jotka ovat jonkin
yrityksen, yhteisdn tai yksityishenkildn tilaamia ja/tai maksamia ja/tai joihin
osallistuminen ei ole avoin kaikille asiakkaille.

Useiden pelaajien muodostamien joukkueiden turnauksia voidaan jarjestaa ainoastaan
toimiluvanhaltijan pelisaleissa, mutta ei yhteistydkumppanien tiloissa.

Turnaus on pelaajien tai useiden pelaajien muodostamien joukkueiden valinen kilpailu.
Turnauksissa pelaajan/joukkueen tulee maksaa osallistumismaksu. Jokainen
pelaaja/joukkue saa turnauksen alussa saman maaran pelivarauksia ja/tai peliaikaa.
Turnaus voi sisaltda useampia turnauseria, joissa kussakin valitaan yksi tai useampi
eraan osallistunut pelaaja/joukkue jatkoeraan. Turnauseria pelataan tarvittava maara
koko turnauksen voittajan selville saamiseksi.

Peliajan tai pelivarausten loputtua tarkistetaan kunkin pelaajan/joukkueen tilanne.

Pelaajan/joukkueen pistemaara ja sen kautta turnauseran sijoitus maaraytyy
turnauskohtaisella pistelaskukaavalla, jossa voidaan huomioida eri painoarvoilla
esimerkiksi panostetun rahan maara, voittojen maara, pelattujen pelien lukumaara,
varausten maara koneessa turnauksen paattyessa, pajatson porttivoittojen
pistemaarien summa, pajatson porttiosumien lukumaara tai muun pelikohtaisen
saannon toteutuminen.

Voiton maaraytymisen perusteet esitetaan pelaajille/joukkueille selkeasti ennen pelin
alkua ja ne ovat nahtavissa myos kirjallisena turnausohjeessa. Turnauksen voittaja on
se pelaaja/joukkue, joka viimeisen eran peliajan paattyessa on turnausohjeen
saantodjen perusteella parhaiten menestynyt. Turnauksessa voidaan palkita yksi tai
useampi turnaukseen osallistunut pelaaja/joukkue. Palkintona on
osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaara.

Turnauksessa voidaan palkita yksi tai useampi turnaukseen osallistunut
pelaaja/joukkue. Palkintona on osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai
maaratty rahamaara.

Turnausohje
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Luonnos

Jokaisella rahapeliautomaattiturnauksella on oma turnausohje. Turnausohjeessa
ilmoitetaan turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten pelivarausten maara
ja/tai peliajan kesto, turnauserien maara, sijoituksen maaraytyminen, voitonjaon
perusteet ja muut vastaavat seikat.

Turnausohje on pelaajien/joukkueiden nahtavillda ennen turnauksen alkua.
Toimiluvanhaltijalla on oikeus muuttaa turnausohjeen mukaisia panostusehtoja
kesken turnauksen, jos on tarpeellista saannella turnauksen kestoa.

v. Rahapeliautomaattien suurimmat panokset
Pelipisteet ja pelisalit

Pelisaleissa ja muissa julkisissa tiloissa, joiden sisdanpaasyn edellytyksena on
vahintaan 18 vuoden ika, raha-automaattipelien suurin panos on 2 euroa. Naissa
tiloissa pelattavissa peleissa yhdelle pelikierrokselle sijoitettavien panosten
yhteismaara on rajattu enintdan 8 euroon. Muihin tiloihin sijoitettavissa peleissa suurin
panos on 1 euro ja suurin yhdelle pelikierrokselle sijoitettujen panosten yhteismaara 2
euroa.

Pelaaja voi kayttaa pelikierroksen aikana pelin edellisten osien voitot kokonaan tai
osittain seuraavan osan panoksena.

Rahapeliautomaattiturnauksessa korkein perittava osallistumismaksu on 20 euroa, ja
voitto erikseen ilmoitettu palkintosumma. Raha-automaatissa asetetuilla panoksilla ei
ole rahallista arvoa.

Pajatsopeleissa voi olla pelimuotoja, joissa yhdelld panoksella saa lyoda useita
lyonteja asetetun aikarajan puitteissa. Uuden pelin voi aloittaa, kun joko lyontimaara
tai aikaraja on tayttynyt. Naissa peleissa suurin panos on 4 euroa.

Automatisoitu poytapeli paateruletin suurin sijoituskohtainen panos numerokentalla
on 2 euroa ja sivukentilla 10 euroa.

Automatisoidussa elektronisessa pokeripdydassa suurin alkupanos (blind/ante) on 2
euroa. Panosta voidaan kuitenkin korottaa kunkin pokeripelin saantéjen mukaisesti.

Automatisoituna poytapelina pelattavan Blackjack-peruspelin ja lisapelin suurin panos
on yhteensa 6 euroa, kuitenkin niin etta lisapelin suurin sallittu panos on 2 euroa.
Panosta voidaan korottaa Blackjack-pelin saantojen mukaisesti.

Raha-automaatin suurin voitto on pelin panosten, sdantdjen ja kertoimien mukaan
maaraytyva voittosumma.

Pelikasino

Rahapeliautomaateissa kaytettava suurin pelaajakohtainen panos panostuslinjaa tai
panostusmahdollisuutta kohden on 200 euroa peleissé, joissaon 1-6
panostuslinjaa/panostusmahdollisuutta; 50 euroa peleissa, joissaon 7-19
panostuslinjaa/panostusmahdollisuutta; 20 euroa peleiss4, joissa on 20 tai useampia
panostuslinjoja/panostusmahdollisuuksia.
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Automatisoidun paateruletin suurin pelaajakohtainen panos numerokentan 1 numeron
sijoituksilla on 200 euroa, 2 numeron sijoituksilla 400 euroa, 3 numeron sijoituksilla
600 euroa, 4 numeron sijoituksilla 800 euroa, 5 numeron sijoituksilla 1 000 euroa ja 6
numeron sijoituksilla 1 200 euroa seka sivukenttien sijoituksilla 2 000 euroa.

Automatisoidun elektronisen pokeripoydan suurin alkupanos (blind/ante) tai
turnauksen osallistumismaksu on 4 000 euroa.

Automatisoidun korttipelin suurin panos/alkupanos on 200 euroa. Lisapelin suurin
panos on 200 euroa.

Peleissa panosta saadaan kuitenkin korottaa pelin sdantdjen mukaisesti.

Raha-automaatin suurin voitto on pelin panosten, sdantdjen ja kertoimien mukaan
maaraytyva voittosumma.

Kasinopelien pelisaannot

Pelisalit
I Yleista
Kasinopeleissa arvonta voidaan suorittaa pelaajan valittua panoksen ja kdynnistettya

pelin joko ennen panoksen veloittamista, sen jalkeen tai yhta aikaa panoksen
veloittamisen kanssa.

Pelaajat pelaavat taloa vastaan, ellei pelisddannoissa ole muuta todettu.

Pelikohtaiset ohjeet ja voittotaulukot loytyvat peliohjeista, jotka ovat saatavilla
pelisalissa.

Maksimipanokset maaraytyvat pelikohtaisesti, ja niiden ylittaminen johtaa panoksen
mitatdimiseen ylimenevalta osalta. Peleissa panosta saadaan kuitenkin myohemmin
korottaa pelin ohjeiden mukaisesti.

Suullisesti ilmoitettuja panoksia ei hyvaksyta.
Kunkin pelin suurin voitto on pelin sdantdjen, panosten ja voittokertoimien mukaan
maaraytynyt voittosumma. Peliturnauksissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu

turnauspalkintosumma.

Pelien sdanndissa mainitut kertoimet ovat minimikertoimia, joita on mahdollista
tarpeen mukaan korottaa.

Pelaajan tulee sijoittaa pelipanoksensa ennen pelinhoitajan antamaa sijoituskieltoa tai
arvonnan aloittamista, minka jalkeen panosta ei saa poistaa tai muuttaa, elleivat pelin

saannot tahan nimenomaisesti oikeuta.

Pelaaja vastaa itse pelaamisestaan, panostensa asettamisesta ja panosten
sijoittamisesta.
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Luonnos

Yhteispeli muiden pelaajien kanssa (esim. maksimipanoksen kiertamiseksi) on
kielletty.

Kiistatapauksessa pelinhoitaja ratkaisee tilanteen, minka jalkeen peli paattyy tai
kesken olevaa pelia jatketaan.

Pelinhoitaja voi rajoittaa asiakkaan osallistumista peliin, kieltda asiakasta pelaamasta
tai pyytaa tata poistumaan, mikali asiakas ei noudata pelin sdantéja, ohjeita tai
pelinhoitajansuullisia ohjeita ja kehotuksia.

Kaikissa kasinopeleissa on mahdollista jakaa myos voittoyhdistelmatyyppisia jackpot-
voittoja. Jackpot on lisapeli, joka saattaa edellyttaa pelaajalta maaratyn
osallistumismaksun maksamista. Jackpot-voitto voi olla maaratty, ennalta ilmoitettu
summa, kertoimilla muodostettu summa tai progressiivisesti kasvanut voittosumma.

Jackpot-voittojen saamiseen vaaditaan jokin tietty korttiyhdistelma tai korttikasi,
numero tai numeroyhdistelma tms. kyseisen pelin arvontavalineilld saatu tulos.
Jackpot-voittoon oikeuttava osallistumistapa, mahdollinen osallistumismaksu,
voittoyhdistelmat, jackpotin kertymistapa ja sen suuruus ilmoitetaan
pelipdydassa/pelipoydissa tai pelipdydan/pelipdytien valittdémassa laheisyydessa
ja/tai peliohjeessa. Peliohje on pelaajien saatavilla pelipdydassa tai sen laheisyydessa.

1. Kasinopelien pelisdannét pelisaleissa
1. Arvontapydra- ja numeroarvontapelit

Arvontapyora- ja numeroarvontapelit sisaltavat ruletin, onnenpyoran tai muun
vastaavan pelin, jossa pelaaja yrittaa arvata voittavan kuvion, numeron,
numeroyhdistelman tai -sarjan tai numeron ominaisuuden.

Peli voi sisaltaa useita vaiheita, joissa kussakin on oma arvontansa ja joissa kaytetaan
fyysisia pelivalineita ja/tai digitaalista arvontaa.

Arvontapyora- ja numeroarvontapeleissa on kyseisten pelien arvonnassa kaytettavia
kuvioita tai numeroita vastaava panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen /
pelimerkintoja pelikohtaisten ohjeiden edellyttamalla tavalla ja pelin minimi- ja
maksimipanosten rajoissa.

Pelaajalle maksetaan voitto niiden panoksien tai pelimerkintdjen osalta, jotka on
sijoitettu pelikierroksella arvotulle voittavalle kuviolle, numerolle tai numeron
ominaisuudelle. Voitto maksetaan ennalta maarattyjen kertoimien mukaan tai erikseen
pelikierroksella arvotun kertoimen mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niita vastaavat voittokertoimet seka selostettu pelin paamaara, pelin kulku,ja miten
peliin osallistutaan. Mikali pelissa on mukana jackpot-peli/-voitto, peliohjeessa
kerrotaan myds, miten jackpot-peliin voi osallistua ja miten sen voi voittaa.
Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

Rulettia voidaan pelata kahdella eri voitonmaksuversiolla:
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Peliversio A.
Pelikentta

Pelikentta on jaettu numerokenttaan ja sivukenttiin. Numerokentalla sijaitsevat
numerot 0:sta 36:een. Sivukentilla lyddaan vetoa voittavan numeron ominaisuuksista:

punainen/musta, iso/pieni, parillinen/pariton tai numeron sijainnista pelikentalla:
tusinat ja sarakkeet.

Voitonmaksu

Voittokertoimet eri sijoituksille asetetuille panoksille:

Plein/Straight up yksi numero 30:1
Cheval/Split kaksi numeroa 15:1
Transversal/Street kolme numeroa 10:1
Carré/Corner nelja numeroa 7:1
Simple/Sixline kuusi numeroa 4:1
Tusina/Dozen 12 numeroa 2:1
Sarake/Column 12 numeroa 2:1
Parillinen/Even 18 numeroa 1:1
Pariton/Odd 18 numeroa 1:1
Musta/Black 18 numeroa 1:1
Punainen/Red 18 numeroa 1:1
1-18 18 numeroa 1:1
19-36 18 numeroa 1:1

Kun voittava numero on 0, kaikki yksin- tai kaksinkertaisen voiton antaville sijoituksille
asetetut panokset haviavat. Nollan kattavilla sijoituksilla voitot maksetaan normaaliin
tapaan.

Peliversio B.

Pelikentta

Pelikentta on jaettu numerokenttaan ja sivukenttiin. Numerokentalla sijaitsevat
numerot

0:sta 36:een. Sivukentilla lyodaan vetoa voittavan numeron ominaisuuksista:
punainen/musta, iso/pieni, parillinen/pariton tai numeron sijainnista pelikentalla:
tusinat ja sarakkeet.

Voitonmaksu
Voittokertoimet eri sijoituksille asetetuille panoksille:

Pelinhoitajan ilmoitettua sijoituskiellosta, han arpoo poytaan liitetylla laitteistolla
voittokerrointaulukon, jonka mukaan voitot maksetaan.
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Voittokerrointaulukko 1 tai 2 arvotaan erikseen jokaisella pelikierroksella.
Voittokerrointaulukko 2 esiintyy arvonnan tuloksena keskimaarin joka 30. kierros,
muutoin voitot maksetaan taulukon 1 mukaan.

Voittokerrointaulukko 1.

Plein/Straight up yksi numero 30:1
Cheval/Split kaksi numeroa 15:1
Transversal/Street kolme numeroa  10:1
Carré/Corner nelja numeroa 7:1
Simple/Sixline kuusi numeroa 4:1
Tusina/Dozen 12 numeroa 2:1
Sarake/Column 12 numeroa 2:1
Parillinen/Even 18 numeroa 1:1
Pariton/Odd 18 numeroa 1:1
Musta/Black 18 numeroa 1:1
Punainen/Red 18 numeroa 1:1
1-18 18 numeroa 1:1
19-36 18 numeroa 1:1

Kun voittava numero on 0, kaikki yksin- tai kaksinkertaisen voiton antaville sijoituksille
asetetut panokset haviavat. Nollan kattavilla sijoituksilla voitot maksetaan normaaliin

tapaan.

Voittokerrointaulukko 2.

Plein/Straight up yksi numero 60:1
Cheval/Split kaksi numeroa 30:1
Transversal/Street kolme numeroa  20:1
Carré/Corner nelja numeroa 14:1
Simple/Sixline kuusi numeroa 8:1
Tusina/Dozen 12 numeroa 2:1
Sarake/Column 12 numeroa 2:1
Parillinen/Even 18 numeroa 1:1
Pariton/Odd 18 numeroa 1:1
Musta/Black 18 numeroa 1:1
Punainen/Red 18 numeroa 1:1
1-18 18 numeroa 1:1
19-36 18 numeroa 1:1

Kun voittava numero on 0, kaikki yksin- tai kaksinkertaisen voiton antaville sijoituksille
asetetut panokset havidvat. Nollan kattavilla sijoituksilla voitot maksetaan normaaliin

tapaan.

Onnenpyora (Big Six, Money Wheel)
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Luonnos

Pelaajan tavoitteena on arvata voittosymboli, joka arvotaan pyorivalla arvontalaitteella.

Peliin kuuluu pelipoyta, jolle asiakkaat tekevat panostuksensa, seka pyora, jolla
voittava symboli arvotaan.

Pelikentta ja onnenpyora
Pelipoydan pelikentassa ovat panostusalueina voittosymbolit (kuviot, numerot tms.).

Kunkin voittosymbolin kohdalle on pelikenttddn merkitty symbolin voittokerroin. Samat
symbolit ja voittokertoimet on merkitty onnenpydraan, jolla voittava symboli arvotaan.
Pyora on jaettu 54 yhta suureen sektoriin.

Pelipanokset
Panoksena kaytetaan pelimerkkeja, joihin on painettu niiden arvo.
Pelin kulku

Pelaaja voi sijoittaa pelikierrokselle useita pelimerkkeja, mutta yksittaiset sijoitukset
eivat saa ylittda poydan panosrajoja. Pelinhoitaja arpoo voittosymbolin, ilmoittaa sen
pelaajille, kerdaa havinneet merkit pois ja maksaa voittaville sijoituksille voitot.

Pyoran tulee arvonnassa pyoria vahintaan nelja taytta kierrosta. Arvonta on mitaton,
jos pyora ei pyori neljaa taytta kierrosta, voittosymbolin osoitin pysahtyy kahden
sektorin valille tai jos joku ulkopuolinen tekija on vaikuttanut arvonnan toteutukseen.
Talloin kyseiselle pelikierrokselle asetetut panokset eivat oikeuta voittoon.

Voitonmaksu
Voittokertoimet eri sijoituksille (symboleille) asetetuille panoksille:

23 sektoriin on merkitty voittokerroin
15 sektoriin on merkitty voittokerroin
8 sektoriin on merkitty voittokerroin
4 sektoriin on merkitty voittokerroin
2 sektoriin on merkitty voittokerroin
2 sektoriin on merkitty voittokerroin
Noppapelit

1. Tuplanoppa

1:1

2:1

5:1

10:1

20:1

45:1

2. Korttipelit

Korttipeleissa pelaaja yrittaa voittaa pelinhoitajan kaden tai saada / arvata voittoon
oikeuttavan kortin tai korttiyhdistelman.
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Peli voi sisaltaa useita vaiheita, joissa kussakin on oma arvontansa ja joissa kaytetaan
fyysisia pelivalineita ja/tai digitaalista arvontaa.

Pelissa on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttdmalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Pelista riippuen,
pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen kuluessa korottaa tai pienentaa
panostaan.

Pelaajan voittaessa pelinhoitajan kaden tai saadessa voittoon oikeuttavan kortin tai
korttiyhdistelman, hanen pelipanokselleen maksetaan voitto ennalta maarattyjen
kertoimien mukaan.

Pelien yhteydessé on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niita vastaavat voittokertoimet seka selostettu pelin paamaara, pelin kulku, ja
mahdolliset tasapelisdanndt ja miten peliin osallistutaan. Panostusrajat mainitaan
peliohjeessa.

Dynamic Poker

Voitonmaksu: Mikali pelaajalla on parempi pokerikasi kuin pelinhoitajalla, maksetaan
jokaiselle pelaajan asettamalle jatkopanokselle (flop, turn, river) voitto 1:1. Blind-
panos ei voita eika havia, paitsi jos pelaajan voittava kasi on viiden kortin vari tai
parempi; talloin myos blind-panokselle maksetaan voitto 1:1. Mikali pelinhoitajan kasi
on parempi kuin pelaajalla, haviaa pelaaja panoksensa. Mikali pelikadet ovat
samanarvoiset, peli on tasan ja panokset jadvat pelaajalle.

Lisapelit
Bonus

Dynamic Poker -peruspelin lisdksi pelaaja voi ottaa osaa myos valinnaiseen Bonus-
peliin, jota voi pelata peruspelin ohessa ja vain silloin, kun ottaa osaa peruspeliin.
Bonus-pelissa on kiintea panos, joka ilmenee pelipdydassa olevasta taulusta. Voitto
ratkeaa kullekin pelaajalle jaettujen kahden pimean pohjakortin yhdistelmasta
riippuen. Pelaajan on maksettava peruspelin ensimmainen jatkopanos (flop), jotta
Bonus-peli pysyy voimassa.

Voittokertoimet Bonus (B) -ruutuun asetuille panoksille:

A-A

A-K samaa maata
A-Q tai A-J samaa maata
A-K eri maata
50:1

40:1

30:1

20:1

138

K-K tai Q-Q tai J-J
10:1
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Blackjack
Kaikkia Blackjack-peliversioita koskevat saannot

Blackjack on peli, jota pelataan pelinhoitajaa vastaan. Pelaajan tavoitteena on saada
pelikasi, joka on parempi kuin pelinhoitajalla. Pelaaja voittaa, jos hanen korttiensa
yhteispistemaara on lahempana 21:ta kuin pelinhoitajan pistemaara. Ylittaessaan 21
pistetta pelaaja haviaa panoksensa. Jos pelinhoitaja ylittaa 21 pistetta (22 pistetta
peliversioissa P, Q, R ja S), voittavat kaikki viela pelissd mukana olevat kadet.

Kortit ja korttien arvot

Pelissa kaytetaan 1-8:aa 52 kortin pakkaa ilman jokereita. Pakkojen tarkka maara kay
ilmi peliohjeesta.

Kuvakortit ovat arvoltaan 10 pistetti. Assén arvo on 1 tai 11 pistettd pelaajan valinnan
mukaan. Muut kortit ovat osoittamansa pistemaaran arvoisia.

Pelipanokset ja pelipaikat

Pelipanoksina kaytetaan pelimerkkeja, joihin on painettu niiden arvo. Panokset
sijoitetaan ennen korttien jakamista.

Pelaaja voi pelata yhta tai useampaa pelipaikkaa. Samalla pelipaikalla voi pelata useita
pelaajia, mikali taustapelaaminen on sallittu. Taustapelaamisen salliminen seka
taustapelaajien enimmaismaara yhdella pelipaikalla ilmenee pelaajille etukateen
peliohjeesta ja/tai mahdollisesti pelipoydassa olevista taustapelaajille varatuista
panosruuduista.

Pelipaikan ensimmainen pelaaja on pelipaikan haltija, joka tekee yksin kaikki
pelipaikan korttikateen ja lisdkorttien maaraan vaikuttavat paatokset. Pelinhoitaja voi
tarvittaessa rajoittaa pelaajan samanaikaisesti pelaamien pelipaikkojen lukumaaraa
seka taustapelaajien maaraa.

Peliversiot

Seuraavana on selostettu peliversioiden peruspelin saannot. Peruspelin lisaksi
peliversioon on mahdollista liittaa jokin lisapeleista, joiden saannot on esitetty
peliversioiden saantojen jalkeen.

Pelipoydassa tai sen valittomassa laheisyydessa olevassa kyltissa ilmoitetaan
pelaajille etukateen peliversion nimi. Pelipaikassa pelaajien saatavilla olevassa
peliohjeessa kerrotaan, mika saantoihin kirjattu peliversio on kyseessa.

Yhtio tallentaa tietojarjestelmaansa Blacjack-pelin osalta pelipaikan, pelipaivamaaran,
pelin aukioloajan, peliversion sekd mahdollisen lisapelin (esim. peliversio A, lisapeli B)
ja pelin minimi- ja maksimipanoksen. Poikkeukselliset tai huomionarvoiset tilanteet
tallennetaan tietojarjestelmaan tai erilliseen poytakirjaan.

A. Pelin kulku
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Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Taman jalkeen han jakaa viela toisen kortin jokaiselle pelaajalle. Perusjaon
jalkeen pelaaja voi tyytya jo saamaansa pistemaaraan tai ottaa lisakortteja. Tietyissa
tilanteissa pelaajalla on lisaksi mahdollisuus tuplata, jakaa tai vakuuttaa pelikatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisakorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa,
pelinhoitaja ottaa itselleen lisdkortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lisaa kortteja,
jos hanen pistemaaransa on 16 tai pienempi. Kun hanen pistemaaransa on 17 tai
suurempi, peli on ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hdnen pistemaaransa on lAhempana 21:t4 kuin pelinhoitajan tai
jos pelinhoitajan pistemaara ylittda 21. Jos pelinhoitaja on lAhempana 21:t4, pelaaja
haviaa panoksensa. Tasapisteilla voittaa pelinhoitaja, paitsi tilanteissa joissa
molemmilla on 21 tai joissa molemmilla on blackjack-kasi. Talloin peli on tasan ja
panos jaa pelaajalle. Ylittaessaan 21 pistetta pelaaja haviaa aina panoksensa. Jos
pelaaja saavuttaa pistemaaran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisella kortilla (assa +
kuvakortti tai 4ssa + 10), kyseessa on blackjack-kasi. Blackjack-kadestd maksettava
voitto on joko 3:2 tai 2:1. Kaytettava voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen
pelaajille pelipoydassa tai sen valittomassa laheisyydessa olevassa kyltissa Blackjack-
katta ei voi tuplata tai vakuuttaa eika siihen saa lisaa kortteja.

Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, jos pelipaikan kahden
ensimmaisen kortin pistemaarien summa on 9, 10 tai 11. Pelaaja saa talldin vain yhden
lisakortin. Jos pelaaja tuplaa kaden joka sisaltaa assan, sailyy kyseisen assan arvo
yhden pisteen arvoisena myds kolmannen kortin jalkeen.

Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmaista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa nama kortit kahdeksi erilliseksi pelikadeksi. Jakaessaan pelin
pelaajan on asetettava uudelle pelikadelle alkuperaispanoksen arvoinen lisapanos.
Jaettuihin assiin pelaaja saa vain yhden lisakortin. Jaetuista assista muodostettuja
pelikasia ei saa tuplata.

Jaetussa kadessa assa ja 10 tai assa ja kuvakortti eivat muodosta blackjackia, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kadella saavutettu pistemaara
21 haviaa aina pelinhoitajan blackjack-kadelle. Pelikadden saa jakaa vain kerran.
Jaettua pelia ei voi tuplata.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on asséa, pelaaja voi vakuuttaa pelinsa
pelinhoitajan blackjack-katta vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsa lisdpanoksella, jonka
arvo on puolet alkuperaisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille
varatulle paikalle ja vakuutus on tehtadva ennen kuin kenellekdan on tarjottu kolmatta
korttia.
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Blackjack-katta ei voi vakuuttaa. Vakuutettua katta ei voi tuplata eika jakaa. Jos
pelinhoitaja saa blackjackin, alkuperaiset panokset haviavat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjack-katta, vakuutuspanokset haviavat ja peli
jatkuu normaaliin tapaan.

B. Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Taman jalkeen han jakaa viela toisen kortin jokaiselle pelaajalle. Perusjaon
jalkeen pelaaja voi tyytya jo saamaansa pistemaaraan tai ottaa lisakortteja. Tietyissa
tilanteissa pelaajalla on lisaksi mahdollisuus tuplata, jakaa tai vakuuttaa pelikatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisdkorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa,
pelinhoitaja ottaa itselleen lisdkortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lisaa kortteja,
jos hanen pistemaaransa on 16 tai pienempi. Kun hdnen pistemaaransa on 17 tai
suurempi, peli on ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hdnen pistemaaransa on lAhempana 21:t4 kuin pelinhoitajan tai
jos pelinhoitajan pistemaara ylittda 21. Jos pelinhoitaja on lAhempana 21:t4, pelaaja
haviada panoksensa. Tasapisteilld peli on tasan ja panos jaa pelaajalle. Ylittdessaan 21
pistetta pelaaja haviaa aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemaaran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisella kortilla (assa
+ kuvakortti tai assa + 10), kyseessa on blackjack-kasi. Blackjack-kadesta maksettava
voitto on joko 1:1, 6:5, 7:5 tai 3:2. Kaytettava voitonmaksukerroin ilmoitetaan
etukateen pelaajille pelipoydassa tai sen valittomassa laheisyydessa olevassa kyltissa.

Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, jos pelipaikan kahden
ensimmaisen kortin pistemaarien summa on 9, 10 tai 11. Pelaaja saa talloin vain yhden
lisakortin. Jos pelaaja tuplaa kaden joka sisaltaa assan, sailyy kyseisen assan arvo
yhden pisteen arvoisena myds kolmannen kortin jalkeen.

Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmaista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa ndma kortit erillisiksi pelikasiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on
asetettava uudelle pelikadelle alkuperaispanoksen arvoinen lisapanos. Jaettuihin
assiin pelaaja saa vain yhden lisakortin. Jaetuista dssista muodostettuja pelikasia ei
saa tuplata.

Jaetussa kaddessa assa ja 10 tai 8ssa ja kuvakortti eivat muodosta blackjack-katta, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kaddellad saavutettu pistemaara
21 haviaa aina pelinhoitajan blackjack-kadelle. Pelikdden saa jakaa korkeintaan
kolmeksi kadeksi. Jaetun pelin saa tuplata.

Vakuutus
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Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on 8ssa, pelaaja voi vakuuttaa pelinsa
pelinhoitajan blackjack-katta vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsa lisdpanoksella, jonka
arvo on korkeintaan puolet alkuperaisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan
sille varatulle paikalle ja vakuutus on tehtava ennen kuin kenellekaan on tarjottu
kolmatta korttia.

Jos pelinhoitaja saa blackjack-kaden, alkuperaiset panokset haviavat, mutta
vakuutukset voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjack-katta, vakuutuspanokset
haviavat ja peli jatkuu normaaliin tapaan.

Tasaraha

Pelaaja voi halutessaan ottaa blackjack-kadesta alkujaon jalkeen 1:1 voiton (tasaraha,
even money), mikali pelinhoitajan ensimmainen kortti on assa.

C. Sama kuin peliversio B, mutta tuplaussaanto on seuraava:
Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen
kuin han on ottanut yhtaan lisdkorttia. Tuplattuun kdteen annetaan vain yksi lisakortti.
Jos pelaaja tuplaa kaden, joka sisaltaa assan, on assan arvo yksi tai yksitoista pistetta
myo0s lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kdden pistemaara tulkitaan pelaajan
kannalta parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisdkortti on 3, jolloin
pistemaara on 21).

D. Sama kuin peliversio B, mutta pelikdden saa jakaa korkeintaan kahdeksi kadeksi.

E. Sama kuin peliversio B, mutta pelikaden saa jakaa korkeintaan kahdeksi kadeksi ja
tuplaussaanto on seuraava:

Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen
kuin han on ottanut yhtaan lisakorttia. Tuplattuun kateen annetaan vain yksi lisakortti.
Jos pelaaja tuplaa kaden, joka sisaltaa assan, on assan arvo yksi tai yksitoista pistetta
myos lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kaden pistemaara tulkitaan pelaajan
kannalta parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisakortti on 3, jolloin
pistemaara on 21).

F. Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden
itselleen. Taman jalkeen han jakaa viela toisen kortin jokaiselle pelaajalle seka
itselleen. Toinen pelinhoitajan korteista on kuvapuoli yléspain ja toinen kuvapuoli
alaspain.

Perusjaon jalkeen pelaaja voi tyytya jo saamaansa pistemaaraan tai ottaa lisakortteja.

Tietyissa tilanteissa pelaajalla on lisdksi mahdollisuus tuplata, jakaa tai vakuuttaa
pelikatensa.
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Pelinhoitaja aloittaa lisakorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa,
pelinhoitaja paljastaa kuvapuoli alaspain olevan korttinsa ja ottaa tarvittaessa itselleen
lisakortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lisaa kortteja, jos hanen pistemaaransa on
16 tai pienempi. Kun hanen pistemaaransa on 17 tai suurempi, peli on ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hdnen pistemaaransa on lAhempana 21:ta kuin pelinhoitajan tai
jos pelinhoitajan pistemaara ylittaa 21. Jos pelinhoitaja on lAhempana 21:ta, pelaaja
haviaa panoksensa. Tasapisteilla peli on tasan ja panos jaa pelaajalle.

Ylittaessaan 21 pistetta pelaaja haviaa aina panoksensa.

Jos pelaaja saavuttaa pistemaaran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisella kortilla (dssa
+ kuvakortti tai assa + 10), kyseessa on blackjack-kasi. Blackjack-kadestd maksettava
voitto on 3:2.

Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen
kuin hdn on ottanut yhtaan lisdkorttia. Tuplattuun kdteen annetaan vain yksi lisakortti.
Jos pelaaja tuplaa kaden, joka sisaltaa assan, on assan arvo yksi tai yksitoista pistetta
my0s lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kdden pistemaara tulkitaan pelaajan
kannalta parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan, lisdkortti on 3, jolloin
pistemaara on 21).

Mikali pelinhoitajan kuvapuoli ylospain oleva kortti on kymmenen pisteen arvoinen ja
pelihoitaja saa blackjack-kaden, haviaa pelaaja vain alkuperaisen panoksensa
(esimerkki: pelaajan alkuperdinen panos on 10 € ja tuplauspanos 10 €, jolloin
pelinhoitajan saatua blackjack-kaden pelaaja haviaa 10 €).

Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmaista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa nama kortit erillisiksi pelikasiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on
asetettava uudelle pelikadelle alkuperaispanoksen arvoinen lisapanos. Jaettuihin
assiin pelaaja saa vain yhden lisakortin. Jaetuista assista muodostettuja pelikasia ei
saa tuplata.

Jaetussa kadessa assa ja 10 tai assa ja kuvakortti eivat muodosta blackjack-katta, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kadella saavutettu pistemaara
21 haviaa aina pelinhoitajan blackjack-kadelle. Pelikdden saa jakaa korkeintaan
kahdeksi kadeksi. Jaetun pelin saa tuplata.

Vakuutus
Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on 8ssa, pelaaja voi vakuuttaa pelinsa

pelinhoitajan blackjack-katta vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsa lisdpanoksella, jonka
arvo on puolet alkuperaisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille
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varatulle paikalle ja vakuutus on tehtava ennen kuin kenellekaan on tarjottu kolmatta
korttia.

Jos pelinhoitaja saa blackjack-kaden, alkuperaiset panokset haviavat, mutta
vakuutukset voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjack-katta, vakuutuspanokset
haviavat ja peli jatkuu normaaliin tapaan.

10 kortin Charlie

Mikali pelaaja saa korttikateensa 10 korttia pistemaaran ollessa enintaan 21, kasi
voittaa automaattisesti, paitsi jos pelinhoitajalla on blackjack-kasi.

G. Sama kuin peliversio F, mutta mukana ei ole 10 kortin Charlieta.
H. Pelin kulku

Pelinhoitaja jakaa yhden kortin jokaiseen pelipaikkaan, jossa on pelipanos, ja yhden

itselleen. Taman jalkeen han jakaa viela toisen kortin jokaiselle pelaajalle. Perusjaon
jalkeen pelaaja voi tyytya jo saamaansa pistemaaraan tai ottaa lisdkortteja. Tietyissa
tilanteissa pelaajalla on lisdksi mahdollisuus tuplata, jakaa, luovuttaa tai vakuuttaa

pelikatensa.

Pelinhoitaja aloittaa lisakorttien tarjoamisen vasemmalta puoleltaan. Jokainen pelikasi
pelataan valmiiksi yksi kerrallaan. Kun kaikki pelaajat ovat saaneet korttinsa,
pelinhoitaja ottaa itselleen lisdkortit. Pelinhoitajan on otettava itselleen lisaa kortteja,
jos hanen pistemaaransa on 16 tai pienempi. Kun hdnen pistemaaransa on 17 tai
suurempi, peli on ratkennut.

Voitonjako

Pelaaja voittaa 1:1, jos hdnen pistemaaransa on ldhempana 21:ta kuin pelinhoitajan
pistemaara tai jos pelinhoitajan pistemaara ylittaa 21. Jos pelinhoitaja on lahempana
21:ta, pelaaja haviaa panoksensa. Tasapisteilla voittaa pelinhoitaja, paitsi tilanteissa
joissa molemmilla on 20, 21 tai joissa molemmilla on blackjack. Talléin peli on tasan ja
panos jaa pelaajalle. Ylittdessaan 21 pistetta pelaaja haviaa aina panoksensa. Jos
pelaaja saavuttaa pistemaaran 21 pelipaikan kahdella ensimmaisella kortilla (assa +
kuvakortti tai assa + 10), kyseessa on blackjack. Blackjackista maksettava voitto on
joko 3:2 tai 2:1. Kaytettava voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen pelaajille
pelipdydassa tai sen valittomassa laheisyydessa olevassa kyltissa.

Blackjack-katta ei voi tuplata tai vakuuttaa eika siihen saa ottaa lisda kortteja.
Tuplaus

Pelaajalla on perusjaon jalkeen mahdollisuus kaksinkertaistaa pelipanoksensa, ennen
kuin han on ottanut yhtaan lisdkorttia. Blackjack-katta ei saa tuplata. Tuplattuun
kateen annetaan vain yksi lisakortti. Jos pelaaja tuplaa kdden, joka sisaltda assan, on
assan arvo yksi tai yksitoista pistettd myds lisdkortin antamisen jalkeen, jolloin kaden
pistemaara tulkitaan pelaajan kannalta parhaaksi mahdolliseksi (esim. A + 7 tuplataan,
lisdkortti on 3, jolloin pistemaara on 21).
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Jaettu peli

Jos pelipaikan kaksi ensimmaista korttia ovat pistearvoiltaan samat, pelaajalla on
mahdollisuus jakaa nama kortit erillisiksi pelikasiksi. Mikali jakamalla saatuun kateen
tulee jalleen pistemaaraltaan yhta suuret kortit eli niistd muodostuu pari, voidaan kortit
taas jakaa erillisiksi peleiksi. Jakaessaan pelin pelaajan on asetettava uudelle
pelikadelle alkuperaispanoksen arvoinen lisdpanos.

Jaettuihin assiin pelaaja saa vain yhden lisakortin. Jaetuista assistd muodostettuja
pelikasia ei saa tuplata.

Jaetussa kadessa assa ja 10 tai assa ja kuvakortti eivat muodosta blackjackia, vaan
pistemaaran 21, jolloin pelaajan voitto on 1:1. Jaetulla kddelld saavutettu pistemaara
21 haviaa aina pelinhoitajan blackjack-kadelle. Pelin saa jakaa enintdan neljaksi
korttikddeksi. Jaetun pelin saa tuplata normaalisti.

Vakuutus

Jos pelinhoitajan ensimmainen kortti on 8ssa, pelaaja voi vakuuttaa pelinsa
pelinhoitajan blackjackia vastaan. Pelaaja vakuuttaa pelinsa lisdpanoksella, jonka arvo
on korkeintaan puolet alkuperaisen panoksen arvosta. Vakuutuspanos asetetaan sille
varatulle paikalle ja vakuutus on tehtadva ennen kuin kenellekdan on tarjottu kolmatta
korttia.

Jos pelinhoitaja saa blackjackin, alkuperaiset panokset haviavat, mutta vakuutukset
voittavat 2:1. Jos pelinhoitaja ei saa blackjackia, vakuutuspanokset haviavat ja peli
jatkuu normaaliin tapaan.

Tasaraha

Pelaaja voi halutessaan ottaa blackjackista alkujaon jalkeen 1:1 voiton (tasaraha, even
money), mikali pelinhoitajan ensimmainen kortti on dssa tai kymppi tai kuvakortti.

Luovutus

Pelaajalla on mahdollisuus luovuttaa alkujaon jalkeen, jolloin han haviaa puolet
pelipanoksestaan ja hanen korttinsa poistetaan pelista. Luovutus on sallittu vain,
ennen kuin pelaaja on ottanut yhtaan lisakorttia. Pelaaja ei voi luovuttaa, mikali
pelihoitajan ensimmainen kortti on assa.

Kolme seiskaa

Mikali pelaajan kaden kolme ensimmaista korttia ovat seiskoja, eika katta ole jaettu
kahdeksi tai useammaksi erilliseksi pelikddeksi, maksetaan panokselle heti 3:1 voitto.

.  Turnauspelit
Turnauspeleissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan, ellei turnauksen ohjeissa muuta
todeta. Jarjestettavan turnauksen ohjeet ovat yleisdn nahtavilla pelitilassa. Turnauksen

ohjeet toimitetaan valvontaviranomaiselle ennen turnauksen alkua.
Valvontaviranomaiselle ei kuitenkaan tarvitse etukateen toimittaa sellaisten
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turnausten ohjeita, jotka ovat jonkin yrityksen, yhteison tai yksityishenkilon tilaamia
ja/tai maksamia ja/tai joihin osallistuminen ei ole avoin kaikille asiakkaille.

IV. Jackpot-ja lisapelit

Kasinopeleissa voi olla lisapeli, lisapelien ohjeet, voittotapa, suurimmat sallitut voitot
ovat aina nahtavilla pelipoydissa tai peliohjeessa.

Kasinopeleissa voi olla jackpot, jackpot voi olla kiintea, kertoimeen perustuva tai
progressiivinen.

Osallistuminen lisapeliin tai jackpotiin vaatii erillisen lisdpanoksen.

Jackpot-ohjeet (osallistumismaksu, voittotavat, kertymistapa, suurimmat sallitut
voitot) ovat aina nahtavilla pelipoydassa tai peliohjeessa.

Pelikasino

l. Yleista

Kasinopeleissa arvonta voidaan suorittaa pelaajan valittua panoksen ja kaynnistettya
pelin joko ennen panoksen veloittamista, sen jalkeen tai yhta aikaa panoksen
veloittamisen kanssa.

Pelikohtaiset ohjeet ja voittotaulukot loytyvat peliohjeista, jotka ovat saatavilla
pelikasinolla.

Maksimipanokset maaraytyvat pelikohtaisesti, ja niiden ylittaminen johtaa panoksen
mitatdimiseen ylimenevalta osalta. Peleissa panosta saadaan kuitenkin myohemmin
korottaa pelin ohjeiden sdantdjen mukaisesti.

Suullisesti ilmoitettuja panoksia ei hyvaksyta.

Kunkin pelin suurin voitto on pelin sdantdjen, panosten ja voittokertoimien mukaan
maaraytynyt voittosumma. Peliturnauksissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu
turnauspalkintosumma.

Pelienohjeissa mainitut kertoimet ovat minimikertoimia, joita on mahdollista tarpeen
mukaan korottaa.

Pelaajan tulee sijoittaa pelipanoksensa ennen pelinhoitajan antamaa sijoituskieltoa tai
arvonnan aloittamista, minka jalkeen panosta ei saa poistaa tai muuttaa, elleivat pelin
saannot tahan nimenomaisesti oikeuta.

Pelaaja vastaa itse pelaamisestaan, panostensa asettamisesta ja panosten
sijoittamisesta.

Yhteispeli muiden pelaajien kanssa (esim. maksimipanoksen kiertamiseksi) on
kielletty.

Kiistatapauksessa pelinhoitaja ja/tai pelinvalvoja ratkaisee tilanteen, minka jalkeen
peli paattyy tai kesken olevaa pelia jatketaan.
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Pelinhoitaja/valvoja voi rajoittaa asiakkaan osallistumista peliin, kieltaa asiakasta
pelaamasta tai pyytaa tata poistumaan, mikali asiakas ei noudata pelin saantgja,
ohjeita tai pelinhoitajan/valvojan suullisia ohjeita ja kehotuksia.

Kaikissa kasinopeleissa on mahdollista jakaa myos voittoyhdistelmatyyppisia jackpot-
voittoja. Jackpot on lisapeli, joka saattaa edellyttaa pelaajalta maaratyn
osallistumismaksun maksamista. Jackpot-voitto voi olla maaratty, ennalta ilmoitettu
summa, kertoimilla muodostettu summa tai progressiivisesti kasvanut voittosumma.

Jackpot-voittojen saamiseen vaaditaan jokin tietty korttiyhdistelma tai korttikasi,
numero tai numeroyhdistelma tms. kyseisen pelin arvontavalineilla saatu tulos.
Jackpot-voittoon oikeuttava osallistumistapa, mahdollinen osallistumismaksu,
voittoyhdistelmat, jackpotin kertymistapa ja sen suuruus ilmoitetaan
pelipdydassa/pelipoydissa tai pelipdydan/pelipdytien valittdémassa ldheisyydessa
ja/tai peliohjeessa. Peliohje on pelaajien saatavilla pelipdydassa tai sen laheisyydessa.

1l. Kasinopelien sdannot pelikasinossa
1. Pelit, joissa pelaajat pelaavat taloa vastaa
1.1. Arvontapydra- ja numeroarvontapelit

Arvontapyora- ja numeroarvontapelit sisaltavat ruletin, onnenpydran tai muun
vastaavan pelin, jossa pelaaja yrittda arvata voittavan kuvion, numeron,
numeroyhdistelman tai -sarjan tai numeron ominaisuuden.

Peli voi sisaltaa useita vaiheita, joissa kussakin on oma arvontansa ja joissa kaytetaan
fyysisia pelivalineita ja/tai digitaalista arvontaa.

Arvontapyora- ja numeroarvontapeleissa on kyseisten pelien arvonnassa kaytettavia
kuvioita tai numeroita vastaava panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen /
pelimerkintoja pelikohtaisten ohjeiden edellyttamalla tavalla ja pelin minimi- ja
maksimipanosten rajoissa.

Pelaajalle maksetaan voitto niiden panoksien tai pelimerkintdjen osalta, jotka on
sijoitettu pelikierroksella arvotulle voittavalle kuviolle, numerolle tai numeron
ominaisuudelle. Voitto maksetaan ennalta maarattyjen kertoimien mukaan tai erikseen
pelikierroksella arvotun kertoimen mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niita vastaavat voittokertoimet seka selostettu pelin paamaara, pelin kulku, ja miten
peliin osallistutaan. Mikéali pelissa on mukana jackpot-peli/-voitto, peliohjeessa
kerrotaan myos, miten jackpot-peliin voi osallistua ja miten sen voi voittaa
Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

1.1.1. Ruletti

Ruletti on peli, jossa pelinhoitaja arpoo voittavan numeron rulettikiekolla ja kuulalla.
Pelaajat pyrkivat arvaamaan tdman numeron tai jonkin sen ominaisuuden asettamalla
pelimerkkeja poydan panoskentalle.
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Pelikentta

Pelikentta on jaettu numerokenttaan ja sivukenttiin. Numerokentalla sijaitsevat
numerot O:sta 36:een tai 0:sta ja 00:sta 36:een. Sivukentilla lyddaan vetoa voittavan
numeron ominaisuuksista: punainen/musta, iso/pieni, parillinen/pariton tai numeron
sijainnista pelikentalla: neljannekset, tusinat ja sarakkeet.

Pelimerkit

Rulettipelissa voi kayttaa panoksena pelipoytakohtaisia pelimerkkeja (varimerkkeja) tai
arvomerkkeja. Varimerkkeihin ei ole painettu niiden arvoa. Pelaaja voi — poydan
panosrajojen puitteissa — valita, minka arvoisilla varimerkeilld han haluaa pelata.

Pelaajan lopettaessa varimerkit vaihdetaan arvomerkeiksi. Varimerkit ovat
poytakohtaisia, ja ne on merkitty jokaisessa poydassa eri numerolla tai kuviolla.
Ainoastaan kyseisessa pelipoydassa pelattavilla varimerkeilla tai arvomerkeilla tehdyt
sijoitukset ovat virallisia.

Pelaaminen kateisella rahalla

Pelaajan kateisella rahalla tekema panostus on sitova, mikali pelinvalvoja on
hyvaksynyt panostuksen ennen sijoituskieltoa.

Pelin kulku
Pelaaja voi sijoittaa pelikierroksella haluamansa maaran pelimerkkeja, kuitenkin niin,
etteivat yksittaiset sijoitukset ylitd poydan panosrajoja. Pelinhoitaja ilmoittaa

voittaneen numeron seka suullisesti etta voitonosoittimella.

Jos rulettikuulan heitto epaonnistuu tai pelinhoitaja/pelinvalvoja katsoo, ettei
rulettikuula tai rulettipyora ole kiertanyt arvonnan kannalta hyvaksyttavaa maaraa,
pelinhoitaja/pelinvalvoja ilmoittaa kierroksen mitatoinnista pelikierroksen ollessa viela

kesken. Pelaajat voivat jattaa panoksensa seuraavalle kierrokselle, muuttaa
sijoituksiaan tai ottaa panoksensa pois.

Voitonmaksu

Panokset voidaan sijoittaa pelin yksittaiselle numerolle tai niiden yhdistelmille,
neljanneksille, tusinoille, sarakkeille ja tasamahdollisuuksille.

Voittokertoimet eri sijoituksille asetetuille panoksille:

Sijoitus Voittokerroin
1 numero 35:1

2 numeroa 17:1

3 numeroa 11:1

4 numeroa 8:1

5 numeroa 6:1

6 numeroa 5:1
Neljannekset (9 numeroa) 3:1
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Tusinat, sarakkeet 2:1
Tasamahdollisuudet 1:1

Tasamahdollisuuksia ovat musta, punainen, parillinen, pariton, luvut 1-18 ja 19-36.

Mikali arvottu numero on nolla (0 tai 00, jos arvontakehassa on numerot 1-36 seka 0 ja
00), niin seka sarakkeille etta tusinoille tehdyt sijoitukset haviavat ja
tasamahdollisuuksille tehdyt sijoitukset haviavat puolet arvostaan tai joutuvat vangiksi
(en prison). Nollan kattavilla sijoituksilla voitot maksetaan normaaliin tapaan.

Pelia voidaan myds pelata versiona: Kun voittava numero on 0, kaikki yksin- tai
kaksinkertaisen voiton antaville sijoituksille asetetut panokset haviavat. Nollan
kattavilla sijoituksilla voitot maksetaan normaaliin tapaan.

Vangittua panosta ei saa ottaa pois tai muuttaa, vaan se osallistuu seuraavalle
pelikierrokselle, jonka numeron ominaisuus ratkaisee, havidaako vai vapautuuko panos.
Panos vapautuu, mikali se yksinkertaisen voiton antava sijoitus, jolla panos on
vangittuna, on seuraavan pelikierroksen voittotuloksena. Pelaaja saa pitaa
vapautuneen panoksen, mutta sille ei makseta voittoa. Mikali panoksen ollessa
vankina voittava numero on jalleen nolla, panos jaa edelleen vangiksi. Mikali voittava
numero on kolmannen kerran perdkkain nolla, vangittu panos haviaa.

Esimerkkeja en prison sdanndsta:

1. Panos on punaisella ja voittava numero on nolla, jolloin panos jaa vangiksi. Mikali
seuraavan kierroksen voittonumero on punainen, panos vapautuu ja pelaaja saa
pitda panoksen; jos seuraavan kierroksen voittonumero on musta, vangittu panos
haviaa.

2. Punaiselle asetettu panos on vankina. Mikali seuraavan kierroksen voittonumero
on jalleen nolla, panos jaa edelleen vangiksi. Koska nolla on ollut voittonumerona
kaksi kertaa perakkain, pitaisi voittonumeron olla punainen kahdella seuraavalla
perakkaiselld kierroksella, jotta panos vapautuisi ja pelaaja saisi pitda panoksensa.

Pelissa voi olla kaytossa panoksen puolittaminen (panos haviaa puolet arvostaan),
en prison -sdanto tai kumpikin. Mikali kumpikin saanté on samaan aikaan
kaytdssa, pelaaja saa valita, jaakd panos vangiksi vai palautetaanko pelaajalle
puolet panoksen arvosta, mikali pelissa kaytdssa olevien pelimerkkien arvot
mahdollistavat puolittamisen. Samoin pelaaja saa paattaa, jaako jo vangittu panos
edelleen vangiksi nollan ollessa voittonumero kahdesti perakkain vai
palautetaanko pelaajalle neljasosa panoksen arvosta, mikali pelissa kaytdssa
olevien pelimerkkien arvot mahdollistavat puolittamisen toistamiseen.

Sovellettava saanto / sovellettavat saanndét ilmoitetaan peliohjeessa.

Viisi numeroa kattava sijoitus, jonka kerroin on 6:1, on kaytdssa vain sellaisessa
pelissa, jonka arvontakehassa on 38 numeroa (numerot 1-36 seka 0 ja 00).

Money Wheel
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Pelin tarkoituksena on arvata voittosymboli, joka arvotaan onnenpyoratyyppisella
arvontalaitteella. Peliin kuuluu pelipoyta, jolle asiakkaat tekevat sijoituksensa seka
pyora, jolla voittava symboli arvotaan. Pyora on jaettu 54 yhta suureen sektoriin.
Sektoreihin on merkitty seka voittosymbolit etta voittokertoimet.

Voitonmaksu
Voittokertoimet eri sijoituksille asetetuille panoksille:

23 sektoriin on merkitty voittokerroin 1:1
15 sektoriin on merkitty voittokerroin 2:1
8 sektoriin on merkitty voittokerroin 5:1

4 sektoriin on merkitty voittokerroin 10:1
2 sektoriin on merkitty voittokerroin 20:1
2 sektoriin on merkitty voittokerroin 45:1

Pelipdytaan on merkitty sektoreita vastaavat symbolit ja voittosuhteet.

Pyoran tulee arvonnassa pyoria vahintaan nelja taytta kierrosta. Arvonta on mitaton,
jos pyora ei pyori neljaa taytta kierrosta, voittosymbolin osoitin pysahtyy kahden
sektorin valille tai jos joku ulkopuolinen tekija on vaikuttanut arvonnan toteutukseen.
Talloin kyseiselle pelikierrokselle asetetut panokset eivat oikeuta voittoon.

1.2. Noppapelit

Noppapeleissa pelaaja yrittaa saada tai arvata voittoon oikeuttavan silmaluvun,
silmalukujen summan tai noppayhdistelman tai pelin, jossa pelaaja siirtaa
pelinappuloita noppien silmalukujen tai silmalukujen summan perusteella.

Peli voi sisaltaa useita vaiheita, joissa kussakin on oma arvontansa ja joissa kaytetaan
fyysisia pelivalineita ja/tai digitaalista arvontaa.

Pelissa on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttamalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Pelista riippuen
pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen kuluessa korottaa tai pienentaa
panostaan.

Pelaajan saadessa tai arvatessa voittoon oikeuttavan silmaluvun, silmalukujen
summan tai noppayhdistelman tai kun han on sijoittanut pelinappulat tai poistanut ne
pelialueelta voittoon oikeuttavalla tavalla, hdnen pelipanokselleen maksetaan voitto
ennalta maarattyjen kertoimien mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niita vastaavat voittokertoimet seka selostettu pelin paamaara, pelin kulku,
mahdolliset tasapelisddnnot ja miten peliin osallistutaan.

Panostusrajat ovat nakyvissa pelin valikossa. Mikali pelissd on mukana jackpot-peli /-
voitto, peliohjeessa kerrotaan myds, miten jackpot-peliin voi osallistua ja miten sen voi

voittaa. ja miten voitot jaetaan. Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

Sic Bo
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Sic Bo on noppapeli, jossa pelaajan tavoitteena on arvata kolmen nopan muodostam
silmalukuyhdistelmat ja silmalukujen summat.

Pelipoyta

Pelipoytaan on panosten asettamista varten merkitty pelissa kaytossa olevat kolmen
nopan silmalukuyhdistelmat ja silmalukujen summat. Pelipanokset Sic Bo -pelissa

at

voidaan kayttaa panoksena pelimerkkeja, joihin on painettu niiden arvo (arvomerkkeja)

tai pelimerkkeja, joihin arvoa ei ole painettu (varimerkkeja).

Pelaaja voi — pdydan panosrajojen puitteissa — valita, minka arvoisilla varimerkeilla han

haluaa pelata. Varimerkit ovat poytakohtaisia ja niilla tehdyt panokset ovat virallisia
vain poydissa, joissa kyseiset merkit ovat kdytossa. Pelaajan lopettaessa pelaamisen
varimerkit vaihdetaan arvomerkeiksi.

Pelin kulku

Pelaaja voi sijoittaa panoksensa niin monelle sijoitusvaihtoehdolle kuin haluaa. Kun
kaikki panokset on sijoitettu, pelinhoitaja arpoo voittavat silmalukuyhdistelmat ja
silmalukujen summat kolmella nopalla, kerda havinneet merkit pois ja maksaa
voittaville sijoituksille voitot.

Voitonmaksu
Voittokertoimet eri sijoituksille asetetuille panoksille:
Sijoitus Voittokerroin

SMALL (noppien silmalukujen 1:1
summa 4-10)

BIG (noppien silmalukujen 1:1
summa 11-17)

ONE, TWO, THREE, FOUR, 1:1 jos yksi nopista nayttaa haluttua silmalukua,

FIVE, SIX (silmaluku 1, 2, 3,4, 2:1jos kaksi nopista nayttaa haluttua silméalukua ja

5ja6) 12:1 jos kaikki kolme noppaa nayttavat haluttua
silmalukua.

TWO DIE 6:1 (kahden nopan muodostamat

silmalukuyhdistelmat 1-2, 1-3, 1-4, 1-5, 1-6, 2-3, 2-
4,2-5, 2-6, 3-4, 3-5, 3-6, 4-5,4-6, 5-6 - kolmannen
nopan silmaluvulla ei ole merkitysta)

DOUBLE 11:1 (silmalukuparit 1-1, 2-2, 3-3, 4-4,5-5, 6-6 -
kolmannen nopan silmaluvulla ei ole merkitysta)

ANY TRIPLE 30:1 (mika tahansa seuraavista "kolmoset”
muodostavista silmalukuyhdistelmista: 1-1-1, 2-2-
2, 3-3-3, 4-4-4, 5-5-5 ja 6-6-6)
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SPECIFIC TRIPLE 180:1 (jokin tietty seuraavista "kolmoset”
muodostavista silmalukuyhdistelmista: 1-1-1, 2-2-
2, 3-3-3, 4-4-4, 5-5-5 tai 6-6-6)

THREE DICE TOTALS

Kolmen nopan silméalukujen summa 4 60:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 5 30:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 6 18:1
Kolmen nopan silméalukujen summa 7 12:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 8 8:1
Kolmen nopan silméalukujen summa 9 6:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 10 6:1
Kolmen nopan silméalukujen summa 11 6:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 12 6:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 13 8:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 14 12:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 15 18:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 16 30:1
Kolmen nopan silmalukujen summa 17 60:1

Mikali noppien silmalukuyhdistelma muodostaa "kolmoset” (1-1-1, 2-2-2, 3-3-3, 4-4-4,
5-5-5, 6-6-6), sijoitusvaihtoehdoille SMALL ja BIG asetetut panokset haviavat.

1.3. Korttipelit

Korttipeleissa pelaaja yrittaa voittaa pelinhoitajan kdden tai saada / arvata voittoon
oikeuttavan kortin tai korttiyhdistelman.

Peli voi sisaltaa useita vaiheita, joissa kussakin on oma arvontansa ja joissa kaytetaan
fyysisia pelivalineita ja/tai digitaalista arvontaa.

Pelissa on panostusalue, johon pelaaja tekee panostuksen pelikohtaisten ohjeiden
edellyttamalla tavalla ja pelin minimi- ja maksimipanosten rajoissa. Pelista riippuen,
pelaajalla voi olla mahdollisuus pelikierroksen kuluessa korottaa tai pienentaa
panostaan.

Pelaajan voittaessa pelinhoitajan kaden tai saadessa / arvatessa voittoon oikeuttavan
kortin tai korttiyhdistelman, hanen pelipanokselleen maksetaan voitto ennalta
maarattyjen kertoimien mukaan.

Pelien yhteydessa on peliohje, jossa on kerrottu pelin nimi, panostusmahdollisuudet ja
niita vastaavat voittokertoimet seka selostettu pelin paamaara, pelin kulku, voitonjako,
mahdolliset tasapelisddanndt ja miten peliin osallistutaan. Mikali pelissa on mukana
jackpot-voitto, peliohjeessa kerrotaan myos, miten jackpot peliin voi osallistua, miten
sen voi voittaa ja miten voitot jaetaan. Panostusrajat mainitaan peliohjeessa.

Pokeripelit
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Pokeripelit, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan
Yleiset saannot
Pelin yleiskuvaus

Pokeripelissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan tavoitellen pelikierroksella kertyvaa
pottia. Potin voittaa pelaaja, jolla on pelikierroksen paras korttiyhdistelma. Potin voi
voittaa myds panostamalla niin, ettd kukaan muu pelaaja ei maksa panostusta.
Pokeripeleja pelataan erilaisina versioina, jotka poikkeavat toisistaan jaettavien
korttien lukumaaran, pimeana tai avoimena jaettavien korttien maaran tai muiden
peliteknisten seikkojen osalta.

Korvaus pelin jarjestamisesta

Kasinolle tuleva korvaus pelin jarjestamisesta voidaan veloittaa neljalla eri
periaatteella:

A. Prosenttikorvaus Pelikierroksella panostettujen pelimerkkien arvosta veloitetaan
ennalta maaratty prosenttiosuus. Korvaukselle voidaan asettaa maksimimaara
pelikierrosta kohden.

B. Kiinted summa Pelikierroksella panostettujen pelimerkkien arvosta veloitetaan
ennalta maaratty kiinted summa. Korvaukselle voidaan asettaa maksimimaara
pelikierrosta kohden.

C. Prosenttikorvaus ja kiinted summa Pelikierroksella panostettujen pelimerkkien
arvosta veloitetaan ennalta maaratty prosenttiosuus seka kiintea summa.

Korvaukselle voidaan asettaa maksimimaara pelikierrosta kohden.

D. Aikaveloitus per asiakas Pelipoydassa veloitettu korvaus, joka peritaan
asiakaskohtaisesti ennalta maaratyin perustein. Korvausperiaate ja korvauksen
maara pelin jarjestamisesta ilmoitetaan pelaajille pelitilassa.

Minimiosto

Ottaakseen osaa peliin pelaajan on ostettava ennalta maaratty minimimaara
pelimerkkeja, buy-in. Kesken pelikierroksen ei voi ostaa lisaa merkkeja vaan pelaajan
on pelattava pelikierros niilla merkeilla, jotka olivat hanella pelipoydalla ennen
alkupanoksen asettamista.

Pokeripeli voidaan toteuttaa kolmella eri panostusvaihtoehdolla:

A. Limit/Maaratyt panoskoot Panosten ja korotusten arvo ja maara on kiintea ja
ennalta maaratty.

B. Potlimit/ Potti maksimina Pelaajan panostus voi maksimissaan olla sen hetkisen
kokonaispotin suuruinen.

C. No limit/ Ei maksimipanostusrajaa Pelaaja voi panostaa kaikki merkkinsa.
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Pelaajan toimet Pelaajat voivat pelin kuluessa poistua pelista, pysya siina tai korottaa
panoksia:

Check / SOko Pelaaja siirtad panostusvuorollaan korotusmahdollisuuden seuraavalle
pelaajalle.

Fold / Luopua Pelaaja palauttaa panostusvuorollaan kortit pelinhoitajalle.
Raise / Korottaa Pelaaja korottaa panostusvuorollaan jo pyydettya panosta.
Call/ Katsoa Pelaaja maksaa panostusvuorollaan vaaditun panoksen.
Voitonjako

Korttienjako- ja panostuskierrosten jalkeen voittaja on viela pelissd mukana oleva
pelaaja, jolla on pelin sdantdjen mukaan paras pokerikasi.

Jackpot

Kasinon jarjestamiin pokeripeleihin (ei turnauksiin), voidaan liittad mukaan erityinen
jackpot-voitto (bad beat jackpot). Jackpot-voitto maksetaan, mikali tietyn suuruinen
kasi haviaa viela paremmalle kadelle. Jackpot-voitto voidaan maksaa vain sellaisessa
pelipdydassa, jonka peliin on pelikierroksen alkaessa osallistunut pelitilassa ilmoitettu
minimimaara pelaajia. Pelitilassa on kyltti, joka kertoo pelaajille, mika on jackpot-
sdannon mainitsema pelaajien minimimaara. Minimimaaran muutos ilmoitetaan
valvovalle viranomaiselle. Peliin osallistuviksi katsotaan ne henkil6t, jotka ovat
kyseisella pelikierroksella mukana (ovat saaneet kortit ja ovat olleet fyysisesti
pelipaikallaan).

Jackpot-voitto jaetaan vain sen pelipoydan pelaajien kesken, jossa jackpotin
laukaisukriteerit tayttavat kadet on jaettu.

Jackpot jaetaan, mikali pelikierroksen lopussa ilmenee kaksi tai useampi jackpotin
laukaisukriteerit tayttavaa katta.

Jackpotin laukaisemiseen vaadittavat kriteerit vaihtelevat pelattavasta
pokeripeliversiosta riippuen. Laukaisukriteerit ilmoitetaan kasinon pelitilassa.

Jackpotin laukaisemiseen oikeuttavat kadet tarkastaa kasinon edustaja.
Pelaajille muodostetaan aina paras mahdollinen kasi.

Mikali useammalla pelaajalla on jackpotin laukaisemiseen oikeuttavat kadet,
katsotaan kaksi parasta katta jackpotin laukaisseiksi kasiksi.

Mikali useammalla pelaajalla on sama jackpotin laukaisemiseen oikeuttava kasi,
jakavat he sen osan jackpotista, johon kasi oikeuttaa, seka yhden osuuden muille

pelaajille jaettavasta osuudesta.

Jackpot-maksut kerataan seuraavasti:
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Jokaisesta pelikierroksesta, joka pelataan jackpotiin osallistuvassa poydassa, kerataan
kasinon maaraama ja pelitilassa ilmoittama summa jackpotiin.

Pelikierrokseen taytyy osallistua pelitilassa ilmoitettu minimimaara pelaajia ja pelin
taytyy edeta vahintaan toiselle panostuskierrokselle, jotta maksu kerataan. Kertyma on
kumulatiivinen ja kertyma lisataan jackpot-summaan pelipaivan lopussa; seuraavan
pelipaivan jackpot-summan keruu alkaa edellisen paivan kertymasta.

Jackpot jaetaan seuraavasti:

Siina pelipdydassa, jossa jackpot maksetaan, kriteerit tayttavalle haviavalle kadelle
maksetaan tietty prosenttiosuus sen hetkisesta jackpot-summasta. Kriteerit tayttavalle
voittavalle kaddelle maksetaan tietty prosenttiosuus sen hetkisesta jackpot-summasta.
Kyseiseen pelikierrokseen osallistuneille muille pelaajille jaetaan tietty prosenttiosuus
sen hetkisesta jackpot-summasta. Jaljelle jaava prosenttiosuus muodostaa uuden
jackpot-kertyman, jonka minimisummaksi kasino takaa tietyn euromaaran. Jackpot-
kertyman jakoperusteet ja kasinon takaama jackpot-kertyman euromaarainen
minimisumma ilmoitetaan pelitilassa.

Mikali pelaaja kesken jaon paljastaa omista korteistaan tietoja, jotka vaikuttavat pelin
kulkuun, on kasinolla oikeus kieltaytyd maksamasta jackpotia.

Pelipaikat, pelikortit ja korttien pistemaarat
Pelipdydassa on pelipaikat enintaan 12 pelaajalle.

Pelikierroksella pelissa kaytetdan yhta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assé 1tai 14
Kuningas 13
Kuningatar 12
Sotilas 11

muut kortit pistemaaran mukaan

Korttikasien arvojarjestys alimmasta korkeimpaan:

Korkein kortti / High card Korttikasi, jossa ei ole paria tai sita korkeampaa pelia,
arvioidaan korkeimman pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos korkein kortti on
useammassa kadessa yhta suuri, niin silloin ratkaisee aina seuraavaksi korkein kortti
jne. Jos pelissa on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Pari / Pair Kaksi pistemaaraltaan samansuuruista korttia. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on pari, korkein pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuus ratkeaa
kolmannen, neljdnnen tai vildennen kortin pistemaaran mukaan. Jos pelissa on
useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Neljan suora / Straight of four (Vain Sokossa) Nelja pistemaaraltaan perakkaista
korttia. Jos pelissa on useampia neljan suoria, niin korkein suora voittaa.
Samanarvoisten suorien paremmuuden ratkaisee viides kortti. Jos pelisséd on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.
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Neljan vari/ Flush of four (Vain Sokossa) Nelja korttia, jotka ovat samaa maata. Jos
pelissa on useampia neljan vareja, niin se vari, jossa on korkein kortti, voittaa.
Samanarvoisten varien paremmuuden ratkaisee viides kortti. Jos pelissa on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Kaksi paria / Two pair Kaksi erillista paria samassa kadessa. Jos pelissa on useampi
kahden parin kasi, niin suurempi pari voittaa. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset,
ratkaisee toinen pari. Jos molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti.
Jos pelissa on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Kolmoset / Three of a kind Kolme samansuuruista korttia. Jos useammassa kadessa on
kolmoset, niin korkein yhdistelma voittaa. Jos kolmoset ovat samanarvoiset, ratkaisee
korkein hai-kortti (high card). Jos pelissd on useampi samansuuruinen kasi, niin potti
jaetaan.

Suora / Straight Viisi pistemaaraltdan perakkaista korttia. Useammista suorista voittaa
korkein. Jos pelissad on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Vari / Flush Viisi samaa maata olevaa korttia. Useammasta varista voittaa se, jossa on
korkein kortti, seuraavaksi ratkaisee toinen, kolmas, neljas ja viides kortti. Jos pelissa
on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Tayskasi / Full house Kasi, joka muodostuu kolmosista ja parista. Useammasta
tayskadesta voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeimmat. Jos kolmoset ovat
samanarvoiset, voittaa kasi, jossa on korkein pari. Jos pelissa on useampi
samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Neloset / Four of a kind Nelja samansuuruista korttia. Useammista nelosista voittaa
korkein. Mikali neloset ovat samanarvoiset, paremmuuden ratkaisee viides kortti. Jos
pelissa on useampi samansuuruinen kasi, niin potti jaetaan.

Varisuora / Straight flush Viisi perakkaista, samaa maata olevaa korttia. Useammasta
varisuorasta voittaa korkein. Jos pelissa on useampi samansuuruinen kasi, niin potti
jaetaan. Pokerin paras mahdollinen kasi on varisuora A-10, ns. Royal Flush.

Kaikkia pokerikorttipeleja voidaan pelata myos low- tai high-/low-versioina. Sdannot
ovat talloin muutoin samat kuin kyseisen pelin saannot, paitsi etta low- pelissa
korttikdsien arvoasteikko on painvastainen. High-/low- pelissa puolestaan on kaksi
voittajaa, paras ja heikoin viiden kortin kasi, jolloin voittopotti jaetaan tasan voittajien
kesken.

Texas Hold'em

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kaksi korttia kuvapuoli alaspain (initial deal). Taman

jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).
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Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on vield vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hydodynna yhtaan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden
pelaajien kesken.

Pineapple (Watermelon)

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy mydtapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kolme korttia kuvapuoli alaspain (initial deal), jota
seuraavan panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittda kadestdan yhden kortin pois.
Taman jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan
yksi yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on viela vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kéasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyodynna yhtaan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden
pelaajien kesken.

Crazy Pineapple (Crazy Watermelon)

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kolme korttia kuvapuoli alaspain (initial deal).
Taman jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop), jota seuraavan
panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittda kadestdan yhden kortin pois. Flopin jalkeen
jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on vield vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan kattd muodostettaessa. Han voi myds
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyddynna yhtaan lahtokorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden
pelaajien kesken.
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Helsinki Hold'em (Aviation)

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin nelja korttia kuvapuoli alaspain (initial deal), jota
seuraavan panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittaa kadestaan yhden kortin pois.
Taman jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop), jota seuraavan
panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittaa kadestaan viela yhden kortin pois. Flopin
jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on vield vahintdan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kéasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyddynna yhtaan lahtdkorttiaan. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden
pelaajien kesken.

Omaha

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin nelja korttia kuvapuoli alaspain (initial deal). Taman
jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lisaa (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on viela vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaajan on kaytettava neljasta omasta kortistaan tasmalleen kahta korttia parhaan
viiden kortin pokerikdtensa muodostamiseen. Poydalle avatuista viidesta yhteisesta
kortista pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien kesken.

Omaha 5

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy mydtapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin viisi korttia kuvapuoli alaspain (initial deal). Taman

jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi
yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen kortti (river).
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Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on vield vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaajan on kaytettava viidesta omasta kortistaan tasmalleen kahta korttia parhaan
viiden -kortin pokerikatensd muodostamiseen. Poydalle avatuista viidesta yhteisesta
kortista pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien kesken.

Courchevel

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy mydtapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin viisi korttia kuvapuoli alaspain, ja pdytaan auki yksi
yhteinen kortti (initial deal). Taman jalkeen poytaan jaetaan auki kaksi yhteista korttia
(flop). Flopin jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) ja lopuksi viides yhteinen
kortti (river). Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten
jalkeen, kun mukana on viela vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan,
kuka on voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kasi, jolla
pelaaja panostaa ilman ettd kukaan maksaa panostusta.

Pelaajan on kaytettava viidesta omasta kortistaan tasmalleen kahta korttia parhaan
viiden kortin pokerikatensa muodostamiseen. Poydalle avatuista viidesta yhteisesta
kortista pelaajan tulee valita kolme korttia pelikateensa. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien kesken.

Double Flop Hold'em

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kaksi korttia kuvapuoli alaspain (initial deal). Taman
jalkeen poytaan jaetaan auki allekkain kahteen riviin 2 x kolme yhteista korttia (flop).
Flopin jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisdd molempiin riveihin (turn) ja lopuksi
viides yhteinen kortti molempiin riveihin (river). Nain pdydassa on yhteensd kymmenen
yhteista korttia kahdessa rivissa.

Korttien jakamista seuraa aina panostuskierros. Panostuskierrosten jalkeen, kun
mukana on viela vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on
voittaja. Potin voittaa paras viiden kortin kasi tai mika tahansa kasi, jolla pelaaja
panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan kattd muodostettaessa. Han voi myds
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyodynna yhtaan lahtokorttiaan.
Pelaaja yrittdd muodostaa mahdollisimman hyvan pelin erikseen kummastakin rivista
ja omista korteistaan. Jos sama pelaaja saa parhaan kdden kummastakin rivista, han
voittaa yksin koko potin. Jos eri pelaajilla on parhaat kadet, potti jaetaan. Jos kahdella
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tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti tai sen osa jaetaan naiden
pelaajien kesken.

Seven Card Stud

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Taman jalkeen kullekin
pelaajille jaetaan kaksi pimeaa ja yksi avoin kortti. Taman jalkeen seuraa
panostuskierros. Peli jatkuu siten, etta kaikille pelaajille jaetaan yksi avoin kortti, jonka
jalkeen seuraa panostuskierros. Nain jatketaan, kunnes kaikilla vield mukana olevilla
pelaajilla on kaksi pimeaa ja nelja avointa korttia. Viimeinen seitsemas kortti jaetaan
kullekin pelaajalle pimeana. Taman jalkeen seuraa viimeinen panostuskierros.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vield vahintaan kaksi pelaajaa,
paljastetaan kuvapuoli alaspain olevat kortit ja katsotaan, kuka on voittaja. Paras
viiden kortin kasi voittaa tai mika tahansa kasi, jolla pelaaja panostaa ilman etta
kukaan maksaa panostusta. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen
kasi, potti jaetaan naiden pelaajien kesken.

Mikali pelaajien lukumaarasta johtuen pakassa ei ole tarpeeksi kortteja jaon viemiseksi
loppuun niin, etta kaikille pelisséa vield mukana oleville pelaajille voidaan jakaa oma
kortti, jaetaan pdytdan yhteinen avoin kortti / yhteisia avoimia kortteja. Talloin pelaaja
muodostaa parhaan mahdollisen viiden kortin katensa kayttamalla omia korttejaan ja
yhteista korttia / yhteisia kortteja. Mikali pelissa jaetaan yhteinen kortti / yhteisia
kortteja, saattaa pelaajalla talloin olla pelikddessaan vain kaksi pimeaa korttia.

Low-versiona pelattavasta Seven Card Stud -pelista kdytetdan nimea Razz.
Soko

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Taman jalkeen kullekin
pelaajille jaetaan yksi pimea ja yksi avoin kortti. Taman jalkeen seuraa panostuskierros.
Peli jatkuu siten, etta kaikille pelaajille jaetaan yksi avoin kortti, jonka jalkeen seuraa
panostuskierros.

Nain jatketaan, kunnes kaikilla viela mukana olevilla pelaajilla on yksi pimea ja nelja
avointa korttia. Taman jalkeen seuraa viimeinen panostuskierros.

Muista pokereista poiketen Sokossa arvostetaan myos neljan kortin suora ja neljan
kortin vari. Nama tulevat arvoasteikossa parin jalkeen.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kuvapuoli alaspéain olevat kortit ja katsotaan, kuka on voittaja. Paras viiden kortin kasi
voittaa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan
naiden pelaajien kesken.

Five Card Draw
Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Taman jalkeen kullekin
pelaajille jaetaan viisi pimeaa korttia. Taman jalkeen seuraa panostuskierros. Peli

jatkuu siten, etta kaikki pelaajat saavat vaihtaa 0-5 korttia, jonka jalkeen seuraa toinen
ja samalla viimeinen panostuskierros.
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Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vahintaan kaksi pelaajaa, paljastetaan
kortit ja katsotaan, kuka on voittaja. Paras viiden kortin kasi voittaa. Jos kahdella tai
useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien kesken.

Pelia voidaan pelata myos niin, etta kortteja saa vaihtaa kaksi kertaa, jolloin pelissa on
kolme panostuskierrosta tai niin, etta kortteja saa vaihtaa kolme kertaa, jolloin pelissa
on nelja panostuskierrosta.

Five Card Draw -pelia voidaan pelata myds niin, ettd ensimmaisen panostuksen voi
tehda vain tietyn suuruisella kadella, yleensa vahintaan jatkaparilla tai paremmalla
(jacks or better). 216 Low-versiona pelattavasta Five Card Draw -pelista kaytetaan
nimea Lowball. Low versiona ja kolmella kortinvaihdolla pelattavasta Five Card Draw -
pelista kdytetdan nimea Triple Draw Lowball.

Chinese Poker Chinese

Pokeria pelataan pisteista, joille on ennen pelin alkua sovittu rahallinen arvo. Pelaaja
saa tai haviaa pisteitd sen mukaan, miten hanen pokerikatensa parjaavat toisten
pelaajien kasia vastaan. Jaon alussa kullekin pelaajalle jaetaan 13 korttia, joista
pelaajan tulee rakentaa kolme pokerikatta: etukasi, keskikasi ja takakasi. Etukateen
tulee kolme korttia, keski- ja takakateen viisi korttia.

Kadet pitaa rakentaa niin, etta takakaden tulee olla parempi tai yhta hyva yhdistelma
kuin keskikaden, ja keskikaden parempi kuin etukadden. Etukadessa, johon tulee kolme
korttia, ei huomioida suoria tai vareja. Vaarin asetettu korttikasi (esim. etukadessa
parempi peli kuin keskikddessa tai jossain korttikadessa vaara maara kortteja) haviaa
automaattisesti oikein asetetulle korttikadelle.

Chinese Pokeriin on olemassa monia erilaisia pisteytystapoja. Esimerkiksi 1-3
pisteytyksessa, kun kaikki pelaajat ovat rakentaneet kolme kattaan, naytetaan kortit ja
toimitetaan pisteytys. Jokainen pelaaja vertaa nyt omia kasiaan vastustajan kasiin.
Pelaaja saa pisteita, jos hanen etu-, keski- tai takakatensa voittaa vastustajan
vastaavan kaden. Kaksi katta kolmesta voittamalla saa yhden pisteen, kaikki kolme
katta voittamalla saa kolme pistetta. Kaytettava pisteytys ilmoitetaan pelitilassa.

Pelissa on mahdollista kayttda myos muita voitonjakotapoja kuin pisteytys. Pelitilassa
ilmoitetaan kaytettava voitonjakotapa. Kaytettava pisteytys tallennetaan erilliseen
poytakirjaan.

Chinese Open Poker

Chinese Open Pokeria pelataan pisteist3, joille on ennen pelin alkua sovittu rahallinen
arvo. Pelaaja saa tai haviaa pisteita sen mukaan, miten hanen pokerikatensa parjaavat
toisten pelaajien kasia vastaan.

Jaon alussa jaetaan kullekin pelaajalle 5 korttia kuvapuoli alaspain. Pelaaja asettaa
kortit poydalle kuvapuoli ylospain vapaavalintaisesti etukateen, keskikateen ja
takakateen. Taman jalkeen suoritetaan 8 jakokierrosta, joissa jokaiselle pelaajalle
jaetaan yksi kortti. Jokaisen jakokierroksen aikana pelaaja asettaa kortin kuvapuoli
ylospain vapaavalintaisesti etukateen, keskikateen tai takakateen. Jakokierroksia voi
olla my6és vahemman, mikali pelikierroksen tulos on selvilld, ennen kuin kaikilla
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pelaajilla on 13 korttia. Lopuksi etukadessa tulee olla kolme korttia, keski- ja
takakadessa viisi korttia.

Chinese Open Pokeria voidaan pelata myds niin, etta alkujaon (ensimmaiset viisi
korttia) jalkeen seuraavilla kahdeksalla jakokierroksella kukin pelaaja saa kaksi korttia
kerrallaan, joista han valitsee toisen pelikateensa ja luopuu toisesta. Pelin nimi on
talléin Chinese Open Poker Pineapple.

Kadet pitaa rakentaa niin, etta takakaden tulee olla parempi tai yhta hyva yhdistelma
kuin keskikaden, ja keskikaden parempi kuin etukadden. Etukadessa, johon tulee kolme
korttia, ei huomioida suoria tai vareja. Vaarin asetettu korttikasi (esim. etukadessa
parempi peli kuin keskikddessa tai jossain korttikddessa vaara maara kortteja) haviaa
automaattisesti oikein asetetulle korttikadelle.

Chinese Open Pokeriin on olemassa monia erilaisia pisteytystapoja. Esimerkiksi 1 3
pisteytyksessa, kun kaikki pelaajat ovat rakentaneet kolme kattaan, naytetaan kortit ja
toimitetaan pisteytys. Jokainen pelaaja vertaa nyt omia kasidan vastustajan kasiin.
Pelaaja saa pisteita, jos hdnen etu-, keski- tai takakatensa voittaa vastustajan
vastaavan kaden. Kaksi katta kolmesta voittamalla saa yhden pisteen, kaikki kolme
katta voittamalla saa kolme pistetta. Kaytettava pisteytys ilmoitetaan pelitilassa.
Pelissa on mahdollista kadyttaa myos muita voitonjakotapoja kuin pisteytys. Pelitilassa
ilmoitetaan kaytettava voitonjakotapa. Kaytettava pisteytys tallennetaan erilliseen
poytakirjaan.

Sviten Special

Ennen korttien jakoa asetetaan alkupanokset (blind/ante). Jakajamerkki (dealer button)
osoittaa kuka on (kuvitteellinen) jakaja. Jakajamerkki siirtyy myotapaivaan pelaajien
valilla.

Taman jalkeen jokaiselle pelaajalle jaetaan viisi korttia kuvapuoli alaspain (initial deal),
jota seuraa panostuskierros. Taman jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista
korttia (flop), jota seuraa panostuskierros. Taman jalkeen kaikki pelaajat saavat vaihtaa
0-5 korttia. Mikali pelaaja vaihtaa vain yhden kortin, pelinhoitaja antaa vaihtokortin
kuvapuoli yléspain. Jos pelaaja hylkaa kuvapuoli ylospain annetun kortin, annetaan
hanelle uusi vaihtokortti kuvapuoli alaspain, joka hanen on pidettava. Pelaaja ei saa
tehda taman jalkeen uusia vaihtoja. Mikali pelaaja vaihtaa 2-5 korttia, pelinhoitaja
antaa korvaavat kortit pelaajalle kuvapuoli alaspéin, jotka pelaajan on pidettava.
Pelaaja ei saa tehda taman jalkeen uusia vaihtoja.

Korttien vaihtamisen jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) kuvapuoli yldspain,
jota seuraa panostuskierros. Lopuksi jaetaan viides yhteinen kortti (river) kuvapuoli
yléspain, jota seuraa viimeinen panostuskierros.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on vield vahintaan kaksi pelaajaa,
paljastetaan kortit ja katsotaan, kuka on voittaja.

Pelissa on kaksi voittokatta, paras viiden kortin pokerikasi kayttaen viittd omaa korttia

ja paras viiden kortin pokerikasi kayttaen kahta omaa korttia ja kolmea yhteista korttia
poydasta. Potti jaetaan tasan naiden kasien kesken. Potin voi myos voittaa mika
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tahansa kasi, jolla pelaaja panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta. Jos
kahdella tai useammalla pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden
pelaajien kesken.

Pokeripelit, joissa pelaajat pelaavat pelipankkia vastaan
Russian Poker

Kasinolla pelaajien saatavilla olevassa peliohjeessa kerrotaan, mika saantoihin kirjattu
peliversio on kyseessa.

Peliversio A

Yleiskatsaus peliin

Russian Poker on peli, jossa pelaaja yrittdad omalla viiden kortin korttikadelldan voittaa
pelinhoitajan viiden kortin korttikdden. Russian Poker -pelissa pelaajat eivat pelaa
toisiaan vastaan, vaan ainoastaan pelinhoitajaa (yhtiota) vastaan.

Pelipéyta

Pelipdydassa on pelaajia varten 4-6 pelipaikkaa. Jokaisen paikan kohdalle on verkaan
painettu kolme panosruutua, jotka ovat nimeltaan ante, raise ja bonus. Peliin voi
samanaikaisesti osallistua vahintaan yksi pelaaja ja enintdan kuusi pelaajaa.
Pelikortit ja niiden arvot

Pelisséa kaytetaan yhta 52 kortin pakkaa, ilman jokereita. Assén arvo on 14 (A), paitsi
pienessa suorassa, jossa sen arvo on yksi. Kuvakorttien arvot ovat: kuningas 13 (K),
kuningatar 12 (Q) ja sotamies 11 (J). Muut kortit (2-10) ovat osoittamiensa pistemaarien
arvoisia. Pakka sekoitetaan ennen uutta pelikierrosta.

Pelipanokset

Pelipanoksina kaytetaan pelimerkkeja, joihin on painettu niiden arvo.

Pelin kulku

Pelin aloittamiseksi pelaajat asettavat panoksensa ante-ruutuun. Pelaaja voi lisaksi
asettaa panoksen myds bonus-ruutuun.

Pelinhoitaja jakaa viisi korttia kuvapuoli alaspain kullekin pelaajalle seka itselleen.
Pelinhoitajan viides kortti jaetaan kuvapuoli ylospain.

Pelaajalla on taméan jalkeen mahdollisuus jatkaa pelia valitsemalla jokin seuraavista
neljasta vaihtoehdosta:

1. Pelaaja luovuttaa ja menettaa ante-panoksensa ja mahdollisen bonus panoksen.
2. Pelaaja jatkaa pelia ja sijoittaa raise-ruutuun kaksi kertaa ante-panoksensa

suuruisen summan.
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3. Pelaaja ostaa lisakortin (kuudennen kortin) ante-panoksensa suuruisella
summalla. Lisdkortin oston jalkeen pelaaja voi luovuttaa, jolloin han menettaa
ante-panoksensa. Jatkaakseen pelia pelaaja sijoittaa raise-ruutuun kaksi kertaa
ante-panoksensa suuruisen summan. Ostaessaan kortin pelaaja haviaa bonus
panoksensa.

4. Pelaajavaihtaa korttikadestaan 1-5 korttia ante-panoksensa suuruisella
summalla.

Vaihdon jalkeen pelaaja voi luovuttaa, jolloin han menettaa ante-panoksensa.
Jatkaakseen pelia pelaaja sijoittaa raise-ruutuun kaksi kertaa ante-panoksensa
suuruisen summan. Vaihtaessaan kortin/kortteja pelaaja havidaa bonus panoksensa.

Vakuuttaminen
Mikali pelaajalla on kasi, joka on arvoltaan kolmoset tai parempi, voi han asettaa
vakuutuspanoksen, joka on vahintaan pelaajan ante-panoksen suuruinen ja enintaan

puolet pelaajan raise-panokselle maksettavasta voitosta.

Mikali pelinhoitajan k&si on huonompi kuin assa & kuningas, vakuutuspanokselle
maksetaan 1:1.

Jos pelinhoitajan kasi on assa & kuningas tai parempi, mutta huonompi kuin pelaajan
kasi, vakuutuspanos haviaa.

Jos pelinhoitajan kasi on sama tai parempi kuin pelaajan kasi, vakuutuspanos
palautetaan pelaajalle.

Pelinhoitajan korttikasi ja voitonmaksu
Kun kaikki panokset on asetettu, katsotaan pelinhoitajan kortit.

Mikali pelinhoitajan kasi on assa & kuningas tai parempi, mutta huonompi kuin
pelaajan kasi, maksetaan pelaajan raise-panokselle voitto seuraavan taulukon mukaan
(ante-panos ei voita tai havia, vaan pelaaja saa pitaa panoksen):

Royal Flush 100:1
Varisuora 50:1
Nelja samaa 20:1
Tayskasi 7:1
Vari 5:1
Suora 4:1
Kolme samaa 3:1
Kaksi paria 2:1
Pari 1:1
Assa & kuningas 1:1

Voitonmaksut viiden tai kuuden kortin kasille, joissa on kaksi eri yhdistelmaa:
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Mikali pelinhoitajan kasi on assa & kuningas tai parempi, mutta huonompi kuin

pelaajan kasi, maksetaan pelaajan raise-panokselle voitto seuraavan taulukon mukaan
(ante-panos ei voita tai havia, vaan pelaaja saa pitaa panoksen):

AK + pari 2:1
AK + 2 paria 3:1
AK + kolme samaa 4:1
AK + suora 5:1
AK + vari 6:1
AK + tayskasi 8:1
AK + nelja samaa 21:1
AK + varisuora 51:1
3 paria 4:1
pari + vari 6:1
pari + varisuora 51:1
pari + varisuora A-10 101:1
2 suoraa 8:1
suora + vari 9:1

2 varia 10:1
2 tayskatta 14:1
tayskasi + nelja samaa 27:1
varisuora + suora 54:1
varisuora + vari 55:1
2 varisuoraa 100:1
varisuora A-10 + suora 104:1
varisuora A-10 + vari 105:1
varisuora A-10 + varisuora 150:1

Saadakseen voitonmaksun kahdesta eri yhdistelmasta on ainakin toisen yhdistelmista
oltava parempi kuin pelinhoitajan kasi ja pelaajan on kaytettava molempiin
yhdistelmiin vahintaan yksi sellainen kortti, joka ei sisally toiseen yhdistelmaan.

Esimerkkeja:

Viiden kortin kasia, joissa on kaksi eri yhdistelmaa:

A, A, K, 8, 9: pari (2 4ssaa) + AK
4, 4, K, K, A: kaksi paria (4-4, K-K) + AK
3,3, 3, A, K: kolmoset (3-3-3) + AK

Kuuden kortin kasia, joissa on kaksi eri yhdistelmaa:

4,4,8,8, Q, Q: kaksi paria (4-4, Q-Q) + kaksi paria (8-8, Q-Q)

2,3,4,5,6, 6: suora (2-3-4-5-6) + suora (2-3-4-5-6)

9,9,9,9,J, J: neloset (9-9-9-9-J) + tayskasi (9-9-9-J-J)

5,6, 7, 8, 9 herttaa, 9 pataa: varisuora (5-9 herttaa) + suora (5-8 herttaa, 9 pataa)

Mikali pelinhoitajan kasi on huonompi kuin assa & kuningas, pelaajan kaden arvolla ei
ole merkitysta ja pelaajalle maksetaan ante-panos yksinkertaisena; raise-panos ei

voita tai havia, vaan pelaaja saa pitaa panoksen.
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Mikali pelinhoitajan kasi on assa & kuningas tai parempi ja parempi kuin pelaajan,
menettaa pelaaja molemmat panokset. Bonus-ruutuun asetetut panokset voittavat tai
haviavat pelaajan kdaden mukaan.

Pelaaja vaihtaa kortin pelinhoitajan kddesta

Koska pelaajan raise-panokselle ei makseta voittoa, ellei pelinhoitajan peli ole assa &
kuningas tai parempi, pelaaja voi yrittaa ostaa pelinhoitajalle pelin maksamalla
pelaajan anten suuruisen vaihtomaksun. Talloin menetelldan seuraavasti: pelinhoitaja
keraa vaihtomaksun kaikilta niilta pelaajilta, jotka haluavat ostaa pelinhoitajalle pelin —
muille pelaajille on maksettu ante-panos yksinkertaisena. Sitten pelinhoitaja vaihtaa
korttikddestaan suurimman kortin heille yhteisesti.

Mikali pelinhoitaja saa parin tai paremman pelin, han maksaa niiden vaihtomaksun
maksaneiden pelaajien, joiden kadsi on pelinhoitajan kattd parempi, raise-panokselle
edella mainittujen kertoimien mukaisen voiton; ante panos ei voita tai havia, vaan se
palautetaan pelaajalle.

Mikali pelinhoitaja saa paremman kaden kuin pelaaja, haviaa pelaaja seka ante- etta
raise-panoksensa. Mikali pelinhoitaja han ei saa pelia, ei vaihtomaksun maksaneille
pelaajille makseta mitaan, vaan pelaajat saavat pitaa ante- ja raise-panoksensa.

Bonusvoitonmaksut (bonus-ruutuun asetetut panokset)

Bonus-panokselle maksetaan voitto, mikali pelaajan 5 ensiksi jaettua korttia sisaltavat
jonkin alla mainituista kasista.

Mikali pelaaja on vaihtanut kortteja tai ostanut kuudennen kortin, han ei voi saada
bonus-voittoa. Mikali pelaajalla ei ole bonus-voittoon oikeuttavaa katta, bonus-panos
haviaa.

Voittokertoimet bonus-ruutuun asetuille panoksille:

Royal Flush 5000:1
Varisuora 1000:1
Nelja samaa 250:1
Tayskasi 150:1
Vari 100:1
Suora 50:1

Bonusvoitto maksetaan riippumatta pelinhoitajan korteista.
Korttikasien arvojéarjestys alimmasta korkeimpaan:
Asséd & kuningas / Ace & king

Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on dssa & kuningas, paremmuus ratkeaa kolmannen,
neljannen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.

Pari/ Pair
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Kaksi pistemaaraltaan samansuuruista korttia. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on pari,
korkeampi pari voittaa. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on samanarvoinen pari,
paremmuus ratkeaa kolmannen, neljannen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erillista paria samassa kadessa. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on molemmilla
parit niin suurempi pari voittaa. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee
toinen pari. Jos molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset/ Three of a kind

Kolme samansuuruista korttia. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on kolmoset niin
korkeampi yhdistelma voittaa.

Suora / Straight

Viisi pistemaaraltdan perakkaista korttia. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on
suora, voittaa korkeimman kortin omaava.

Vari/ Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on vari, voittaa
se, jossa on korkein kortti. Mikali korkein kortti on sama, katsotaan toinen, kolmas,
neljas tai viides kortti. Maalla ei ole vaikutusta yhdistelmaan.

Tayskéasi/ Full house

Kasi, joka muodostuu kolmosista ja parista. Mikali seka pelinhoitajalla etta pelaajalla
on tayskasi, voittaa se, jossa kolmoset ovat korkeammat.

Neloset/ Four of a kind

Nelja samansuuruista korttia. Mikali seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on neloset,
voittaa korkeammista nelosista muodostunut kasi.

Viérisuora / Straight flush

Viisi perakkaista, samaa maata olevaa korttia. Mikali seka pelinhoitajalla etta
pelaajalla on varisuora, maaraytyy voittaja korkeamman kaden mukaan. Maalla ei ole
vaikutusta yhdistelmaan.

A-10 vérisuora / Royal flush
Varisuora, joka muodostuu korteista 10, sotilas, rouva, kuningas ja assa.

Mikali seka pelaajan ettad pelinhoitajan kadet ovat samanarvoiset, on kyseessa tasapeli
ja pelaaja saa pitaa seka ante- etta raise-panoksensa.

Peliversio B
Sama kuin peliversio A, mutta pelaaja saa vaihtaa korkeintaan 3 korttia.
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Peliversio C
Sama kuin peliversio A, mutta pelaaja saa vaihtaa korkeintaan 2 korttia.
Peliversio D

Sama kuin peliversio A, mutta pelaajalle maksetaan bonus-voitto, vaikka han vaihtaisi
kortteja tai ostaisi kuudennen kortin alkujaossa saamaansa bonus voittoon
oikeuttavaan kateen. Talloin pelaajan tulee ilmoittaa bonus-voittoon oikeuttavasta
kadesta pelinhoitajalle, joka tarkistaa voittokaden ja maksaa bonus voiton heti. Taman
jalkeen pelaaja voi vaihtaa kortteja tai ostaa kuudennen kortin. Korttien vaihtamisen tai
lisakortin ostamisen jalkeen ei bonus-voittoja enda makseta.

Ultimate Texas Hold'em
Yleiskatsaus peliin

Ultimate Texas Hold'em on peli, jossa pelaaja yrittda omalla korttikadelldan voittaa
pelinhoitajan korttikdden. Ultimate Texas Hold'em-pelissa pelaajat eivat pelaa toisiaan
vastaan, vaan ainoastaan pelinhoitajaa (kasinoa) vastaan.

Kaikille pelaajille seka pelinhoitajalle jaetaan kaksi omaa korttia, ja pdytaan jaetaan
viisi yhteista korttia. Pelaajat ja pelinhoitaja muodostavat parhaan mahdollisen viiden
kortin korttikaden kayttamalla kddestdan kahta ja poydasta kolmea yhteista korttia tai
kadestaan yhta ja poydasta neljaa yhteista korttia tai pelkastaan viitta yhteista korttia
poydasta.

Ultimate Texas Hold'em -pelissa pelaaja voi panostaa sita suuremman panoksen, mita
aikaisemmin han sen tekee. Ennen yhteisten korttien jakamista han voi panostaa
enintaan 4 x ante-panoksensa suuruisen summan, mutta kun kaikki yhteiset kortit on
jaettu, han voi panostaa vain 1 x ante-panoksensa suuruisen summan.

Mikali pelaajan viiden kortin kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelaaja voittaa. Mikali
pelinhoitajan viiden kortin kasi on parempi kuin pelaajan, pelinhoitaja voittaa. Mikali
pelaajan ja pelinhoitajan kadet ovat samanarvoiset, tuloksena on tasapeli.

Pelipoytéa

Pelipoydassa on pelaajia varten kuusi pelipaikkaa. Jokaisen paikan kohdalle on
verkaan painettu nelja panosruutua, jotka ovat nimeltaan trips, ante, blind ja play.
Peliin voi samanaikaisesti osallistua vahintaan yksi pelaaja ja enintaan kuusi pelaajaa.

Alkupanos

Pelaaja aloittaa pelin sijoittamalla samansuuruiset panokset ante- ja blind ruutuihin
seka valinnaisen panoksen trips-ruutuun. Pelaaja ei voi pelata ainoastaan trips-pelia,
vaan osallistuakseen peliin hdnen on sijoitettava panos myds ante- ja blind- ruutuihin.

Korttien jakaminen

Pelinhoitaja jakaa kaikille pelaajille seka itselleen kaksi korttia kuvapuoli alaspain.
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Pelaaja jatkaa pelid ennen yhteisten korttien jakamista

Katsottuaan kaksi korttiaan pelaaja jatkaa pelia joko panostamatta play-ruutuun tai
laittamalla play-ruutuun kolme tai nelja kertaa ante-panoksensa suuruisen panoksen
(3 x ante tai 4 x ante).

Flop

Pelinhoitaja jakaa ensimmaiset kolme yhteista korttia poytaan kuvapuoli yldspain.
Naita kolmea korttia kutsutaan nimella flop. Nahtydan kolme ensimmaista yhteista
korttia pelaaja jatkaa pelia joko panostamatta play-ruutuun tai laittamalla play-ruutuun
kaksi kertaa ante panoksensa suuruisen panoksen (2 x ante).

Turn ja river

Pelinhoitaja jakaa seka neljdnnen ettad viidennen yhteisen kortin poytaan kuvapuoli
ylospain. Neljatta yhteista korttia kutsutaan nimella turn ja viidetta yhteista korttia
nimella river.

Nahtyaan kaikki viisi yhteista korttia pelaajalla on kaksi vaihtoehtoa:

Pelaaja laittaa play-ruutuun ante-panoksensa suuruisen panoksen (1 x ante), mikali
han ei aiemmin pelin kuluessa ole laittanut panosta play-ruutuun.

Pelaaja luovuttaa, jolloin hdn haviaa ante- ja blind-panoksensa, eika hanen
korttikattaan verrata pelinhoitajan kateen.

Pelinhoitajan korttikasi

Pelinhoitaja kdantaa omat kaksi korttiaan kaikkien nahtavaksi ja muodostaa niista seka
yhteisista korteista, kuten kohdan 1. toisessa kappaleessa on mainittu, parhaan
mahdollisen viiden kortin kaden ja ilmoittaa sen pelaajalle/pelaajille.

Mikali pelinhoitajan kasi on arvoltaan pari tai parempi ja

a) pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelinhoitaja maksaa 1:1 voiton
pelaajan ante- ja play-panoksille. Mikali pelaajan kdsi on suora tai parempi,
maksetaan blind-panokselle voitto jaljempana mainittujen kerrointen mukaan.
Mikali pelaajan kasi on huonompi kuin suora, blind-panos ei voita tai havia.

b) pelinhoitajan kasi on parempi kuin pelaajan, pelaajan ante-, blind- ja play panokset
haviavat.

c) pelinhoitajan seka pelaajan kadet ovat samansuuruiset, tuloksena on tasapeli ja
pelaaja saa pitada ante-, blind- ja play-panoksensa.

d) pelaajan kasi on kolmoset tai parempi, trips-panokselle maksetaan voitto
jaljempana mainittujen kerrointen mukaan. Jos pelaajan kasi on huonompi kuin

kolmoset, trips-panos haviaa.

Mikali pelinhoitajan kasi on arvoltaan huonompi kuin pari ja
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d)

pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelinhoitaja maksaa 1:1 voiton
pelaajan play-panokselle, mutta ante-panos ei voita tai havia. Mikali pelaajan kasi
on suora tai parempi, maksetaan blind-panokselle voitto jaliempana mainittujen
kerrointen mukaan. Mikali pelaajan kdsi on huonompi kuin suora, blind-panos ei
voita tai havia.

pelinhoitajan kasi on parempi kuin pelaajan, pelaajan blind- ja play-panokset
haviavat, mutta ante-panos ei voita tai havia.

pelinhoitajan seka pelaajan kadet ovat samansuuruiset, pelaajan ante-, blind- ja
play-panokset eivat voita tai havia.

pelaajan kasi on kolmoset tai parempi, trips-panokselle maksetaan voitto
jaljempana mainittujen kerrointen mukaan. Jos pelaajan kasi on huonompi kuin
kolmoset, trips-panos haviaa.

Voittokertoimet blind-panokselle

A-10 véarisuora 500:1
Varisuora 50:1
Neloset 10:1
Tayskasi 3:1

Vari 3:2
Suora 1:1
Muut kadet tasapeli

Trips lisapeli

Pelaaja voi pelata peruspelin lisdksi valinnaista Trips-lisdpelia. Pelaaja voittaa Trips-
lisapelissa, mikali hanen viiden kortin yhdistelmansa on kolmoset tai parempi. Trips-
panokset maksetaan riijppumatta pelinhoitajan ja pelaajan lopputuloksesta.

Voittokertoimet

Royal Flush 50:1
Varisuora 40:1
Neloset 30:1
Tayskasi 8:1
Vari 7:1
Suora 4:1
Kolmoset 3:1

Ultimate Texas Hold’em Progressive

Ultimate Texas Hold'em Progressive on muutoin taysin sama peli kuin Ultimate Texas
Hold'em, mutta siina on lisdna progressive-lisapeli.

Ultimate Texas Hold'em -pelin neljdn panosruudun lisdksi verassa on viides
panosruutu nimeltdan progressive.
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Halutessaan pelata progressive-pelia pelaaja laittaa panoksen progressive ruutuun
ennen korttien jakamista. Pelaaja ei voi pelata ainoastaan progressive pelia, vaan
osallistuakseen peliin ja saadakseen kaksi omaa korttia, hanen on sijoitettava panos
my0s ante- ja blind-ruutuihin.

Progressive-pelin voittopotti muodostuu siten, etta jokaisesta progressive ruutuun
sijoitetusta panoksesta lisataan tietty, kiinted prosenttiosuus voittopottiin. Tasta
voittopotista pelinhoitaja maksaa progressive-pelin voitot. Progressive-pelin voitot
voivat olla seka prosenttiosuuksia voittopotista etta kiinteitd summia. Progressive-
pelin voitot maksetaan korkeimmille korttikasille niiden voittokerrointen mukaan, jotka
ilmoitetaan peliohjeessa. Korkein voitto maksetaan aina A-10 varisuoralle (royal flush).
Progressive-peli voi sisdltda myods satunnaisesti arvottuja erikoisvoittoja, jotka arpoo
poytaan liitetty laitteisto.

Dynamic Poker Pro

Dynamic Poker Pro on peli, jossa pelaaja yrittda omalla korttikadellaan voittaa
pelinhoitajan korttikaden.

Dynamic Poker Pro -pelissa pelaajat eivat pelaa toisiaan vastaan, vaan ainoastaan
pelinhoitajaa (kasinoa) vastaan. Kaikille pelaajille seka pelinhoitajalle jaetaan kaksi
omaa korttia, ja pdytaan jaetaan viisi yhteista korttia.

Pelaajat ja pelinhoitaja muodostavat parhaan mahdollisen viiden kortin korttikadden
kayttamalla kadestaan kahta ja poydasta kolmea yhteista korttia tai kadestaan yhta ja
poydasta neljaa yhteista korttia tai pelkastaan viitta yhteista korttia poydasta.

Mikali pelaajan viiden kortin kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelaaja voittaa. Mikali
pelinhoitajan viiden kortin kasi on parempi kuin pelaajan, pelinhoitaja voittaa. Mikali
pelaajan ja pelinhoitajan kadet ovat samanarvoiset, tuloksena on tasapeli.

Voitonmaksu

Pelinhoitaja avaa pelaajan pohjakortit ja muodostaa niista seka yhteisista korteista
parhaan mahdollisen viiden kortin pokerikaden.

Mikali pelaajalla on parempi pokerikasi kuin pelinhoitajalla, maksetaan jokaiselle
pelaajan asettamalle panokselle (Flop, Turn, River) 1:1 voitto.

Mikali pelaajan voittokasi on kolme jatkaa (JJJ), maksetaan mahdolliselle River-
panokselle 2:1 voitto 1:1 sijaan. Blind-panos ei voita eika havia.

Mikali pelinhoitajan kasi on parempi kuin pelaajan kasi, haviaa pelaaja
pelipanoksensa.

Mikali kadet ovat samanarvoiset, on peli tasan ja panokset jadavat pelaajalle.
Bonus voittokertoimet:

A-A samaa varia 80 x panos
A-A erivaria 40 x panos
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A-K, A-Q tai A-) samaa maata 30 x panos
A-K eri maata 15 x panos
Q-Qtail-) 10 x panos
A-Q tai A-J eri maata 5x panos
Pelipoyta

Pelipoydassa on pelaajia varten kuusi pelipaikkaa. Jokaisen paikan kohdalle on
verkaan painettu viisi panosruutua, jotka ovat nimeltaan bonus, blind, flop, turn ja
river. Peliin voi samanaikaisesti osallistua vahintaan yksi pelaaja ja enintdan kuusi
pelaajaa.

Alkupanos

Pelaaja aloittaa pelin sijoittamalla panoksen blind-ruutuun seka valinnaisen panoksen
bonus-ruutuun. Pelaaja ei voi pelata ainoastaan bonus-pelia, vaan osallistuakseen
peliin hanen on sijoitettava panos myds blind-ruutuun.

Korttien jakaminen

Pelinhoitaja jakaa kaikille pelaajille kaksi korttia kuvapuoli alaspain seka itselleen kaksi
korttia kuvapuoli alaspain.

Pelaaja luovuttaa tai jatkaa pelia
Katsottuaan kaksi korttiaan pelaaja voi joko luovuttaa tai jatkaa pelia. Mikali han
luovuttaa, han haviaa blind-panoksensa seka mahdollisen bonus-panoksensa. Mikali

pelaaja paattaa jatkaa pelia, han sijoittaa flop-ruutuun kaksi kertaa blind panoksen
suuruisen panoksen.

Flop

Pelinhoitaja jakaa ensimmaiset kolme yhteista korttia poytaan kuvapuoli ylospain.
Naita kolmea korttia kutsutaan nimella flop. Nahtydan kolme ensimmaista yhteista
korttia pelaaja voi halutessaan laittaa blind-panoksensa suuruisen panoksen turn-
ruutuun.

Turn

Pelinhoitaja jakaa neljannen yhteisen kortin poytaan kuvapuoli ylospain. Tata neljatta
yhteista korttia kutsutaan nimella turn. Nahtyaan neljannen yhteisen kortin pelaaja voi
halutessaan laittaa blind panoksensa suuruisen panoksen river-ruutuun.

River

Pelinhoitaja jakaa viidennen yhteisen kortin poytaan kuvapuoli yldspain. Tata viidetta
yhteista korttia kutsutaan nimella river.

Pelinhoitajan korttikasi
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Pelinhoitaja kdantaa omat kaksi korttiaan kaikkien nahtavaksi ja muodostaa niista seka
yhteisista korteista parhaan mahdollisen viiden kortin kaden ja ilmoittaa sen
pelaajalle/pelaajille.

Voitonmaksu

Mikali pelaajan kahden kortin kasi oikeuttaa bonus-voittoon, pelinhoitaja maksaa
voiton bonus-panokselle jaliempana mainittujen kerrointen mukaan.

Mikali pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan, pelinhoitaja maksaa 1:1 voiton
pelaajan flop-, turn- ja river-panoksille. Blind-panos ei voita tai havia.

Mikali pelaajan kasi on parempi kuin pelinhoitajan ja mikali pelaajan kasi on suora tai
parempi peli, river-panokselle maksetaan 2:1 voitto.

Mikali pelinhoitajan kasi on parempi kuin pelaajan, pelaajan blind-, flop-, turn- ja river-
panokset haviavat.

Mikali pelinhoitajan ja pelaajan kddet ovat samanarvoiset, tuloksena on tasapeli ja
pelaaja saa pitaa blind-, flop-, turn- ja river-panoksensa.

Kortit ja niiden pistemaarat

Pelissa kaytetaan pelikierroksella yhta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Assé 1tai 14
Kuningas 13
Kuningatar 12
Sotilas 11

muut kortit pistemaaran mukaan

Korttikasien arvojarjestys alimmasta korkeimpaan:
Korkein kortti / High card

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sita korkeampaa pelia, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos seka pelinhoitajan etta pelaajan korkein
kortti on sama, paremmuus ratkeaa toisen, kolmannen, neljannen tai viidennen kortin
pistemaaran mukaan. Mikali seka pelinhoitajan etta pelaajan kaikki kortit ovat
samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Pari / Pair
Kaksi pistemaaraltaan samansuuruista korttia. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla

on pari, korkeampi pari voittaa. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on
samansuuruinen pari, paremmuus ratkeaa kolmannen, neljdnnen tai viidennen kortin
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pistemaaran mukaan. Mikali seka pelinhoitajan etta pelaajan parit ja kolme muuta
korttia ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erisuuruista paria samassa kadessa. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on
kaksi paria, se kasi voittaa, jossa on suurin pari. Jos suuremmat parit ovat
samanarvoiset, ratkaisee toinen pari. Jos molemmat parit ovat samansuuruiset,
ratkaisee viides kortti. Jos molemmat parit ja viides kortti ovat samansuuruiset,
kyseessa on tasapeli.

Kolmoset / Three of a kind

Kolme pistemaaraltdan samansuuruista korttia. Jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla
on kolmoset, niin korkeamman pistemaaran kolmoset voittaa.

Suora / Straight

Viisi pistemaaraltdan perakkaista korttia, jotka eivat ole samaa maata. Jos seka
pelinhoitajalla ettd pelaajalla on suora, voittaa korkeimman kortin omaava. Mikali seka
pelinhoitajan ettd pelaajan suorat ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli.

Vari/ Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia, jotka eivat ole pistemaaraltaan perakkaiset. Jos seka
pelinhoitajalla etta pelaajalla on vari, voittaa se, jossa on korkein kortti. Mikali korkein
kortti on sama, katsotaan toinen, kolmas, neljas tai viides kortti. Mikali seka
pelinhoitajan etta pelaajan varit ovat samansuuruiset, kyseessa on tasapeli. Maalla ei
ole vaikutusta varin arvoon.

Tayskasi / Full house

Kasi, joka muodostuu kolmosista ja parista. Mikali seka pelinhoitajalla etta pelaajalla
on tayskasi, voittaa se kasi, jossa kolmoset ovat korkeammat.

Neloset / Four of a kind

Nelja pistemaaraltdan samansuuruista korttia. Mikali seka pelinhoitajalla etta
pelaajalla on neloset, voittaa korkeammista nelosista muodostunut kasi.

Varisuora / Straight flush

Viisi pistemaaraltaan perakkaista, samaa maata olevaa korttia. Mikali seka
pelinhoitajalla etta pelaajalla on varisuora, maaraytyy voittaja kdden korkeimman
kortin mukaan. Mikali korkein kortti on sama, kyseesséa on tasapeli. Maalla ei ole

vaikutusta varisuoran arvoon.

A-10 varisuora / Royal flush
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Varisuora, joka muodostuu korteista 8ssa, kuningas, rouva, sotilas ja 10. Mikali seka
pelinhoitajalla ettd pelaajalla on A-10 varisuora, kyseessa on tasapeli. Maalla ei ole
vaikutusta A-10 varisuoran arvoon.

Pai Gow Poker
Peliversio A

Pai Gow Poker -pelissa pelaaja pyrkii kahdella korttikadellaan voittamaan pelinhoitajan
kaksivastaavaa korttikatta. Pai Gow Pokeria pelataan pelinhoitajaa vastaan tavallisella
korttipakalla, johon on lisatty yksi jokeri. Jokeria voi kayttaa vain taydentamaan suoraa,
varia tai varisuoraa. Muutoin jokeri lasketaan assaksi. Kaikki pelaajat saavat pelin
alussa seitseman korttia, jotka he jakavat kahdeksi kddeksi, joista toisessa on kaksi ja
toisessa viisi korttia. Kahden kortin kadden eli etukadden taytyy olla huonompi kuin viiden
kortin kdden, muutoin pelaaja haviada automaattisesti.

Voittaakseen taytyy pelaajan molempien kasien olla paremmat kuin pankilla. Jos
pelaaja voittaa, hanelle maksetaan 1:1 voitto, josta talon osuutena vahennetaan viiden
prosentin komissio. Jos pelaajan toinen kasi on parempi ja toinen huonompi kuin
pankilla, on kyseessa tasapeli ja pelaaja saa pitaa panoksensa. Jos taas pelaajan
molemmat kaddet ovat huonommat kuin pankin, han havida panoksensa. Jos kasia
verrattaessa pankin ja pelaajan kasi on tasmalleen sama, esim. kaksi samankokoista
suoraa, pankki voittaa kyseisen kadden. Pelinhoitaja jakaa omat korttinsa kahdeksi
kadeksi kasinon maaritteleman ohjeen mukaan, eli vaihtoehtoja asettelulle ei ole. Ohje
on nakyvilla pelipoydalla.

Ohje pelinhoitajan korttien jarjestamisesta

Pelinhoitaja jakaa omat korttinsa kahdeksi kddeksi kasinon maaritteleman ohjeen
mukaan. Vaihtoehtoja asettelulle ei ole.

El PARIA

Laitetaan toiseksi ja kolmanneksi suurin kortti etupeliin.

PARI

Laitetaan pari takapeliin ja kaksi suurinta korttia etupeliin.

KAKSI PARIA

Jaetaan parit, paitsi seuraavissa tapauksissa:

molemmat parit ovat arvoltaan 6 tai vahemman.

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai vdhemman ja mukana on 3ssa.
kuvaparija pari, joka on arvoltaan 5 tai vahemman ja mukana on assa
KOLME PARIA

Laitetaan arvoltaan korkein pari etupeliin.

KOLMOSET
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Laitetaan kolmoset aina taakse, paitsi jos on kolme assaa, jolloin yksi assista laitetaan
etupeliin.

Jos kadessa on kahdet kolmoset, laitetaan pari suuremmista kolmosista etupeliin.
SUORA JAVARI

Jos kasi sisaltaa seka suoran etta varin, laitetaan taakse se peli jolla saadaan eteen
suurempi peli. Jos kuitenkaan kummankaan pelin kanssa ei saa vahintaan
kuningashaita eteen, laitetaan vari taakse.

Laitetaan suora tai vari takapeliin, paitsi jos ne sisaltavat seuraavat parit, ne pelataan
kuten kohdassa ”kaksi paria”:

assapari ja mikd muu tahansa pari.

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai enemman.

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai vdhemman ja mukana on assa.

Jos on kuuden tai seitseman kortin suora tai kuuden tai seitseman kortin vari, laitetaan
takapeliin sellainen suora tai vari, jolla saadaan etupeliin mahdollisimman suuri peli.

TAYSKASI

Laitetaan pari etupeliin ja kolmoset takapeliin, paitsi jos on kolmoset ja kakkospari +
assa + kuningas, jolloin tayskasi laitetaan takapeliin.

Jos on kolmoset ja kaksi paria, laitetaan pareista suurempi etupeliin.
NELOSET

Nelja assaa jaetaan kahdeksi pariksi, ellei etupeliin saada vahintaan 7-paria.
Neloset K-J jaetaan kahdeksi pariksi, ellei etupeliin saada vahintaan 10-paria.
Neloset 10-7 jaetaan kahdeksi pariksi, ellei etupeliin saada vahintaan assaa ja kuvaa.

Neloset 6-2 laitetaan aina takapeliin.
VARISUORA

Laitetaan varisuora takapeliin, paitsi jos se sisaltaa seuraavat parit, jolloin se pelataan
kuten kohdassa ”kaksi paria”:

assapari ja mika tahansa muu pari

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai enemman

molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai vdhemman ja mukana on assa

Varisuoran sijaan laitetaan takapeliin vari tai suora, jos siten saadaan etupeliin
vahintaan assan ja kuva.

A-10 VARISUORA (ROYAL FLUSH)

Laitetaan royal flush takapeliin, paitsi jos se sisaltda seuraavat parit, se pelataan kuten
kohdassa ”kaksi paria”:

assapari ja mika tahansa muu pari
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molemmat parit ovat arvoltaan 10 tai enemman

Laitetaan royal flushin sijaan takapeliksi varisuora, vari tai suora, jos siten saadaan
etupeli parannettua vahintaan kuningashaiksi. Naista kolmesta valitaan takapeliksi se,
jolla saadaan paras mahdollinen etupeli.

VIITOSET

Hajotetaan viitoset ja laitetaan assapari etupeliin, paitsi jos kddessa on myos
kuningaspari.

Kortit ja niiden pistemaarat

Pelissa kaytetaan pelikierroksella yhta 52 kortin pakkaa, johon on lisatty yksi
jokerikortti.

Jokeri

Assa

Kuningas

Kuningatar

Sotilas

muut kortit

ks. 1. kappale

1tai 14

13

12

11

pistemaaran mukaan

Korttikasien arvoasteikko alimmasta korkeimpaan:
High Card / Korkein kortti

Korttikasi, jossa ei ole paria tai sita korkeampaa pelia, arvioidaan korkeimman
pistemaaran omaavan kortin mukaan. Jos suurin kortti on useammassa kadessa yhta
suuri, niin silloin ratkaisee aina seuraavaksi korkein kortti jne.

Pari / Pair

Kaksi pistemaaraltaan samansuuruista korttia. Jos pelinhoitajalla ja pelaajalla on pari,
korkeampi pari voittaa. Samanarvoisten parien paremmuus ratkeaa kolmannen,
neljannen tai viidennen kortin pistemaaran mukaan.

Kaksi paria / Two pair

Kaksi erillista paria samassa kadessa. Jos pelissa on useampi kahden parin kasi, niin
suurempi pari voittaa. Jos suuremmat parit ovat samanarvoiset, ratkaisee toinen pari.
Jos molemmat parit ovat samansuuruiset, ratkaisee viides kortti.

Kolmoset / Three of a kind

Kolme samansuuruista korttia. Jos useammassa kadessa on kolmoset, niin korkein
yhdistelma voittaa.

Suora / Straight
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Viisi pistemaaraltaan perakkaista korttia. Useammista suorista voittaa se, jossa
korkein kortti on pistearvoltaan suurin. Poikkeuksena on suora: assa, 2, 3, 4, 5, joka on
toiseksi paras suora.

Vari / Flush

Viisi samaa maata olevaa korttia. Useammasta varista voittaa se, jossa on korkein
kortti, seuraavaksi ratkaisee toinen, kolmas, neljas ja viides kortti.

Tayskasi / Full house

Kasi joka muodostuu kolmosista ja parista. Useammasta taydesta kadesta voittaa se,
jossa kolmoset ovat korkeimmat.

Neloset / Four of a kind

Nelja samansuuruista korttia. Useammista nelosista voittaa korkein.

Vérisuora / Straight flush

Viisi perakkaista, samaa maata olevaa korttia. Useammasta varisuorasta voittaa se,
jossa on pistearvoltaan korkein kortti. Poikkeuksena on varisuora: assa, 2, 3, 4, 5, joka
on toiseksi paras varisuora.

Five of a kind / Viitoset

Nelja assaa ja jokeri.

Pelia voidaan pelata myds siten, etta kukin pelaaja voi halutessaan vuorollaan toimia
pankkina, jolloin muut pelaajat pelaavat hanta vastaan. Pelinhoitaja pelaa hanta
vastaan korkeintaan samansuuruisella panoksella, kuin hanella edellisella

pelikierroksella pankkia vastaan pelatessaan oli. Pelaajan toimiessa pankkina hanen
nettovoitostaan otetaan talon osuutena viiden prosentin komissio.

Peliversio B

Muuten sama kuin peliversio A, mutta ohje pelinhoitajan korttien jarjestamisesta on
seuraava:

El PARIA

Laitetaan toiseksi ja kolmanneksi suurin kortti etupeliin.
PARI

Laitetaan pari takapeliin ja kaksi suurinta korttia etupeliin.
KAKSI PARIA

pienipari=2,3,4,5

keskipari=6,7,8,9

isopari=10,J,Q, K
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Assapari + mika tahansa pari: jaetaan parit laittamalla pienempi pari etupeliin ja
assapari takapeliin.

Pieni pari + pieni pari tai pieni pari + keskipari: jaetaan parit laittamalla pienempi pari
etupeliin ja suurempi pari takapeliin, paitsi jos kddessa on assa tai kuningas, jolloin
molemmat parit laitetaan taakse ja eteen laitetaan kolmesta jaljelle jaavasta kortista
kaksi korkeinta.

Keskipari +keskipari tai pieni pari + iso pari: jaetaan parit laittamalla pienempi pari
etupeliin ja suurempi pari takapeliin, paitsi jos kddessa on assa tai kuva, jolloin
molemmat parit laitetaan taakse ja eteen laitetaan kolmesta jaljelle jaavasta kortista
kaksi korkeinta.

Keskipari + iso pari tai iso pari + iso pari: jaetaan parit laittamalla pienempi pari
etupeliin ja isompi pari takapeliin.

KOLME PARIA
Laitetaan arvoltaan korkein pari etupeliin.
KOLMOSET

Laitetaan kolmoset aina taakse, paitsi jos on kolme assa3, jolloin yksi assista ja
seuraavaksi korkein kortti laitetaan etupeliin.

Jos kddessa on kahdet kolmoset, laitetaan pari suuremmista kolmosista etupeliin.
SUORA, VARI JAVARISUORA

Laitetaan suora, vari tai varisuora takapeliin, paitsi jos kasi sisaltaa kaksi paria, se
pelataan kuten kohdassa ”kaksi paria”.

Jos kasi sisaltaa seka suoran etta varin tai varisuoran, laitetaan taakse naista se peli,
jolla saadaan eteen mahdollisimman suuri peli.

Jos kasi sisaltaa kuuden tai seitseman kortin suoran, varin tai varisuoran, laitetaan
takapeliin sellainen suora, vari tai varisuora, jolla saadaan etupeliin mahdollisimman
suuri peli.

TAYSKASI

Laitetaan pari etupeliin ja kolmoset takapeliin.

Jos kasi sisaltaa kolmoset ja kaksi paria, laitetaan suurempi pareista etupeliin.
NELOSET

Pelataan kuten kohdassa ”kaksi paria”.

Jos kadessa on nelosten lisdksi pari tai kolmoset, laitetaan eteen suurin mahdollinen
pari.
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VIITOSET (nelja assaa + jokeri)

Hajotetaan viitoset ja laitetaan assapari etupeliin.
Muut korttipelit

Blackjack

Blackjack-korttipelia pelataan pelinhoitajaa vastaan. Pelaajan tavoitteena on saada
pelikasi, joka on parempi kuin pelinhoitajalla. Pelaaja voittaa, jos hanen korttiensa
yhteispistemaara on lahempana 21:ta kuin pelinhoitajan pistemaara. Ylittaessaan 21
pistetta pelaaja haviaa panoksensa. Jos pelinhoitaja ylittaa 21 pistetta (22 pistetta
peliversioissa C, D, E ja F), voittavat kaikki vield pelissa mukana olevat kadet.

Kasino voi tarvittaessa rajoittaa pelaajan samanaikaisesti pelaamien pelipaikkojen
lukumaaraa seka taustapelaajien maaraa.

Pelaajat saavat jaon alussa kaksi korttia ja pelinhoitaja yhden kortin.

Pelaajat voivat vetaa lisdkortteja, kunnes ovat mielestaan riittavan lahella
kokonaispistemaaraa 21.

Kun kaikki pelaajat ovat saaneet haluamansa maaran kortteja, pelinhoitaja jakaa
itselleen tarvittaessa lisdkortteja, kunnes pelinhoitajan pistemaara on 17 tai enemman.

Assén arvo on pelaajan valinnan mukaan joko 1 tai 11, kuvakortin 10 ja muiden sama
kuin kortin osoittama pistemaara.

Pelissa kaytetaan kuutta 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

Jos pelaaja saavuttaa pistemaaran 21 kahdella ensimmaisella kortilla on kyseessa
blackjack, jolle maksetaan 1:1, 6:5, 7:5 tai 3:2 voitto, paitsi jos myos pelinhoitaja saa
blackjackin. Talloin peli on tasan.

Kaytettava voitonmaksukerroin ilmoitetaan etukateen pelaajille peliohjeessa tai
pelipdydassa tai sen valittomassa laheisyydessa olevassa kyltissa.

Pelaaja voittaa 1 kertaa oman panoksensa, jos hanen kokonaispistemaaransa on
lAhempana 21:ta kuin pelinhoitajan tai jos pelinhoitajan pistemaara ylittaa 21 (22
pistetta peliversioissa C, D, E ja F). Jos pelinhoitaja on lahempana 21:ta, haviaa pelaaja
panoksensa. Tasapisteisiin paadyttaessa peli on tasan.

Pelaaja haviaa aina, kun hanen pistemaaransa ylittaa 21.
Tuplaus

Pelaajalla on mahdollisuus ennen lisdkorttien ottoa tuplata alkuperainen panoksensa,
mutta han saa talldin vain yhden lisakortin. Kasinolla on kuitenkin mahdollisuus
rajoittaa tuplausoikeus koskemaan joitakin tiettyja pistemaaria. Tuplaukseen
oikeuttavat pistemaarat ilmoitetaan peliohjeessa, joka on pelaajien saatavilla
pelipdydassa tai sen laheisyydessa.
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Jaettu peli

Jos pelaajan kaksi ensimmaista korttia ovat pistemaaraltaan yhta suuria, voidaan kortit
jakaa kahdeksi erilliseksi peliksi sijoittamalla toiselle kortille vastaava panos kuin
alkuperaiselle. Talldin molemmille korteille pelataan oma pelinsa.

Mikali jakamalla saatuihin kasiin tulee jalleen pistemaaraltaan yhta suuret kortit eli
niista muodostuu pari, voidaan kortit taas jakaa erillisiksi peleiksi. Kasinolla on
kuitenkin mahdollisuus rajoittaa parit jakamalla syntyvien pelien lukumaara. Jaettu peli
voidaan tuplata normaaliin tapaan.

Vakuutus

Kun pelinhoitajan ensimmainen kortti on assa, voi pelaaja vakuuttaa pelinsa
pelinhoitajan blackjackia vastaan sijoittamalla insurance-linjalle lisdpanoksen, jonka
arvo ei saa ylittaa puolta alkuperaisesta panoksesta.

Pelaajien on paatettava vakuuttamisesta ennen kuin yhtdan lisakorttia on jaettu. Jos
pelinhoitaja saa blackjackin, vakuutuspanoksille maksetaan 2:1 voitto. Jos pelinhoitaja
ei saa blackjackia, vakuutuspanokset haviavat ja peli jatkuu normaaliin tapaan.

Luovutus

Kasino voi tarjota pelaajille mahdollisuuden luovuttaa, ennen kuin ensimmaistakaan
lisakorttia on jaettu. Luovuttaessa pelaaja haviaa puolet pelipanoksestaan.
Luovuttamismahdollisuus voidaan rajata siten, ettd pelinhoitajan ensimmaisen kortin
ollessa assa, luovuttaminen ei ole sallittua.

Charlie
Pelissa voi olla mukana charlie -saanto.

Tama tarkoittaa sita, etta pelaaja voittaa automaattisesti pelinhoitajan pistemaarasta
riippumatta, jos han saa korttikateensa tietyn maaran kortteja (esimerkiksi kuusi
korttia) pistemaaran ollessa enintaan 21. S4anto voidaan rajata siten, etta pelaaja
haviaa, jos pelinhoitajan kasi on blackjack. Saannon ollessa kaytdossa vaadittava
korttimaara ja rajaus on kerrottu peliohjeessa.

Pelia voidaan myds pelata seuraavanlaisina versioina:

A. Pelin alussa myos pelinhoitaja saa kaksi korttia, joista toinen on pimea ja toinen
avoin. Kun pelikierroksen viimeinen pelaaja on saanut haluamansa maaran
lisakortteja, pelinhoitaja paljastaa pimean korttinsa ja ottaa liséakortteja
tarvittaessa. Avoimen kortin ollessa assé, vakuutusmahdollisuutta tarjotaan
pelaajille, jonka jalkeen pelinhoitaja tarkistaa, onko pimea kortti arvoltaan
kymmenen. Jos pimea kortti on arvoltaan kymmenen, panokset haviavat ja
vakuutukset maksetaan, jos taas ei, vakuutukset haviavat ja peli jatkuu. Avoimen
kortin ollessa arvoltaan 10, pelinhoitaja tarkistaa onko pimea kortti 8ssa. Jos pimea
kortti on 8ssa, jako loppuu siihen, eivatka pelaajat saa lisdkortteja. Jos pimea kortti
on joku muu, peli jatkuu normaalisti.
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B. Pelin alussa myds pelinhoitaja saa kaksi korttia, jotka molemmat ovat avoimia.
Talloin seuraavat sdannot ovat voimassa:

Tasapisteilla pankki voittaa, paitsi jos seka pelinhoitajalla etta pelaajalla on blackjack.

Blackjackille maksetaan voitto suhteessa 1 x panos. Pelaaja saa jakaa pelin vain
kerran.

Pelaaja ei saa tuplata jaettua pelia. Pelaaja saa tuplata vain summat 9-11.

Pelattava peliversio ja peliversion nimiilmoitetaan pelipdydassa seka peliohjeessa,
joka on pelaajien saatavilla pelitilassa.

C. Osallistuakseen peliin pelaajan on asetettava kahteen vierekkaiseen pelipaikkaan
samankokoinen panos kumpaankin. Alkujaon jalkeen pelaaja saa vaihtaa
pelipaikkojen paallimmaiset kortit keskendan. Taman jalkeen peli jatkuu
normaalisti, mutta seuraavat sdannot ovat voimassa:

Kaikki voitot maksetaan 1:1, myds blackjack.

Mikali pelinhoitaja saa korttikatensa tulokseksi 22 pistetta, peli on tasan ja panos jaa
pelaajalle. Poikkeuksena tahan saantdéon on pelaajan blackjack, jolle maksetaan 1:1
voitto. Kun pelinhoitajalla on 22 pistetta, pelaajan jo havidmien kasien panoksia ei
palauteta.

Jos pelaaja saa vaihdon seurauksena korttikatensa tulokseksi 21 (A+10 tai A+kuva), sita
ei lasketa blackjackiksi.

D. Sama kuin peliversio C, mutta pelinhoitajan tulee ottaa viela lisakortti, jos hanen
katensa sisaltaa assan ja kadella on kaksi arvoa, seitseman tai 17 (esim. A+6 tai
2+4+A).

E. Tassa peliversiossa pelaaja saa jakaa ja tuplata ilman lisdpanostusta seuraavin
saannoin:

Pelaaja voi tuplata ilman lisapanostusta:

— kahden kortin pistemaarat 9, 10 ja 11, jotka muodostuvat ilman dssaa
— jaetussa pelissa syntyneet kahden kortin pistemaarat 9, 10 tai 11, jotka
muodostuvat ilman assaa

Muiden pistemaarien tuplauksessa pelaajan tulee lisata panosta kuten pelin
normaaliversiossa.

Pelaaja saa jakaa ilman lisdpanostusta kaikki muut kaksi samanarvoista korttia paitsi
kortit, jotka ovat arvoltaan 10. Jos pelaaja haluaa jakaa kortit, jotka ovat arvoltaan 10,
tulee hanen lisata panosta kuten pelin normaaliversiossa. Ilman lisdpanostusta jaetun
kaden voi myds jakaa uudelleen ilman lisdpanostusta. Kasinolla on kuitenkin
mahdollisuus rajoittaa parit jakamalla syntyvien pelien lukumaara. Jaettu peli voidaan
tuplata, kuten edelld on kerrottu.
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Ilman lisapanostusta tehdyt tuplaukset ja jaot merkitaan erikoismerkeilla, joilla ei ole
rahallista arvoa. Jaetussa kadessa alkuperainen panos kuuluu siihen kateen, johon
ensimmaisena annetaan lisadkortteja.

Ilman lisapanostusta tuplatuille kasille maksetaan alkuperaispanokseen 2:1 voitto.
Ilman lisapanostusta jaetuille kasille maksetaan alkuperaispanoksen suuruinen (1:1)
voitto.

Havitessaan ilman lisapanostusta tuplaamansa tai jakamansa kaden, pelaaja haviaa
enintaan alkuperaisen panoksensa verran. Blackjackille maksetaan voitto 3:2, paitsi
jos myos pelinhoitaja saa blackjackin.

Mikali pelinhoitaja saa korttikadtensa tulokseksi 22 pistetta, peli on tasan ja panos jaa
pelaajalle. Poikkeuksena tdhdn sdantdon on pelaajan blackjack, jolle voitto maksetaan
normaalisti. Kun pelinhoitajalla on 22 pistetta, pelaajan jo havidamien kasien panoksia
ei palauteta.

Pelaaja ei voi luovuttaa.

Pelinhoitajan tulee ottaa viela lisakortti, jos hdnen katensa sisaltaa assan ja kadella on
kaksi arvoa, seitseman tai 17 (esim. A+6 tai 2+4+A).

Punto Banco

Punto Banco on korttipeli, jossa pelaaja yrittda arvata, mika kolmesta
panostusvaihtoehdosta voittaa: punto, banco vai égalité.

Pelin tavoitteena on saada vahintaan kahdella ja enintaan kolmella kortilla voittokasi,
jossa yhteenlaskettu pistemaara on mahdollisimman lahella yhdeksaa.

Kympit ja kuvakortit ovat arvoltaan nollia, 4ssa on arvoltaan yksi ja muut kortit
osoittamansa pistemaaran mukaisia.

Kaikki kortit lasketaan yhteen, ja jos pistemaara on kymmenen tai sita korkeampi,
arvoksi katsotaan vain se maara, jolla luku ylittaa tayden kymmenen.

Pelissa kaytetaan kuutta tai kahdeksaa 52 kortin pakkaa ilman jokereita.
Pelaaja sijoittaa pelipanoksensa joko punto-, banco-, tai égalité- vaihtoehdolle.

Panosten asettamisen jalkeen pelinhoitaja tai jakovuorossa oleva pelaaja jakaa kortit
avoimina seuraavassa jarjestyksessa:

1. kortti puntolle
2. kortti bancolle
3. kortti puntolle
4. kortti bancolle

Lisakortit vedetaan jaljempana olevan pelitaulukon mukaisesti.
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Korttien jaon jalkeen pelinhoitaja ilmoittaa punton ja bancon korttien
kokonaissummat.

Jos kadet ovat samanarvoiset, voittavat égalitélle asetetut panokset; puntolle ja
bancolle asetetut panokset eivat voita eivatka havia.

Jos bancon kasi on korkeampi, bancolle asetetut panokset voittavat.

Jos punton kasi on korkeampi, puntolle asetetut panokset voittavat. punton tai bancon
kaden voittaessa haviavat égalitélle asetetut panokset.

Bancolle asetetut voittopanokset maksetaan 1:1, josta vahennetdan talon osuutena
(komissio) 5 %.

Puntolle asetetut voittopanokset maksetaan 1:1. Tasapelille (Egalité) asetetut
voittopanokset maksetaan 8:1. 256 Vaihtoehtoisesti voidaan pelia pelata versiona,
jossa pankille asetetut panokset maksetaan 1:1, paitsi silloin, kun banco voittaa
pisteluvulla 6 (vaihtoehtoisesti pisteluvulla 5), jolloin bancolle asetetut panokset
voittavat 1:2.

Pelitaulukko, jonka mukaan kortteja vedetaan:
PUNTO
Jos punton pistemaara on kahden kortin jalkeen

1,2,3,4,5,10 (0) vedetaan uusi kortti

6,7 jaadaan naihin pisteisiin
8,9 jaadaan, eilisakortteja bancolle
BANCO

Jos bancon pistemaara on kahden kortin jalkeen

1,2,10(0) vedetdan uusi kortti

3 vedetaan, paitsi jos punton 3. kortin arvo 8

4 vedetaan, jos punton 3. kortin arvo on valilla 2-7
5 vedetaan, jos punton 3. kortin arvo on valilla 4-7
6 vedetaan, jos punton 3. kortin arvo on valilla 6-7
7 jaadaan tahan pistemaaraan
8,9 jaadaan, ei lisakortteja puntolle

Jos punton pistemaara on alkujaossa 6 tai 7, bancolle vedetadn automaattisesti
pistemaaraan 5 asti.

Punto Bancossa on mahdollista maarata bancon voitosta vahennettavalle komissiolle
minimisumma.

Turnauspelit
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Jarjestettavan turnauksen ohjeet ovat yleison nahtavilla pelitilassa. Turnauksen ohjeet
toimitetaan valvontaviranomaiselle ennen turnauksen alkua. Valvontaviranomaiselle ei
kuitenkaan tarvitse etukateen toimittaa sellaisten turnausten ohjeita, jotka ovat jonkin
yrityksen, yhteison tai yksityishenkilon tilaamia ja/tai maksamia ja/tai joihin
osallistuminen ei ole avoin kaikille asiakkaille.

Turnaus on pelaajien tai useiden pelaajien muodostamien joukkueiden valinen kilpailu.
Turnaus voidaan jarjestaa yhdessa tai useammassa erassa. Useassa erassa
jarjestettavan turnauksen finaalia edeltavia eria voidaan kutsua myos
satelliittiturnauksiksi.

Jokainen pelaaja tai joukkue saa turnauksen alussa saman maaran turnauspisteita
pelimerkkeina. Pelimerkkeja voivat olla erityiset turnausmerkit, varimerkit, arvomerkit,
rahakkeet tai rahat.

Turnauksessa pelataan sovittu maara turnauseria ja/tai pelikierroksia, kasia, maaratty
aika tai kunnes pelaajia/joukkueita on tietty maara jaljella. Voittaja on se
pelaaja/joukkue, jolla on turnauksen lopussa suurin maara turnauspisteita. Palkintona
on osallistumismaksuista kertynyt summa, sen osa tai maaratty rahamaara.

Joukkueturnauksessa jokaisessa joukkueessa tulee olla yhta monta pelaajaa ja
joukkueen pelaajat on ilmoitettava ennen turnauksen alkua. Turnauksen alettua ei
joukkueen pelaajia voi vaihtaa.

Turnausohje

Jokaisella turnauksella on oma turnausohje. Turnausohjeessa ilmoitetaan turnauksen
etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten panosten suuruus, pelaamisaika/ajat tai
pelattavien turnauserien ja/tai pelikierrosten tai kasien lukumaara, mahdollisesti tauot,
mahdollinen turnauspisteiden lisdostoaika, lisaostolla saatava pistemaara,
mahdollinen ylimaarainen lisdosto, joukkueturnauksessa joukkueen jasenten
pelivuorojen maaraytyminen ja muut vastaavat seikat. Joukkueturnauksessa jokainen
joukkueen jasen pelaa turnausta turnausohjeen maarittelemalla vuorollaan.
Turnausohje on pelaajien/joukkueiden nahtavilld ennen turnauksen alkua.

Turnausohje vaihtelee riippuen pelista, osallistujamaarasta, turnauksen kestoajasta ja
muista vastaavista seikoista.

Kasinolla on oikeus muuttaa turnausohjeen mukaisia panostusehtoja kesken
turnauksen, jos turnauksen kestoa on tarpeellista sdannella.

Turnaus, jossa voi tehda lisdostoja (rebuy- ja re-entry-turnaus)
Re-entry-turnaus

Pelattaessa re-entry-turnausta pelaaja/joukkue voi uusia osallistumisensa
turnaukseen ennalta maarattyna aikana. Re-entry on kyseisen turnausmaksun
suuruinen pelinjarjestajan palkkioineen. Pelaaja/joukkue saa re-entrylla
turnauspisteitd saman maaran kuin turnauksen alkaessa. Pelaaja/joukkue voi tehda
re-entryn, kun hanen pelimerkkinsa loppuvat. Pelaaja/joukkue voi myos luovuttaa
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(kuolettaa) jaljella olevat merkkinsa pelinjarjestajalle, jolloin ne siirretaan pois
turnauksesta, ja tehda re-entryn.

Rebuy-turnaus

Pelattaessa rebuy-turnausta voi pelaaja/joukkue ostaa lisaa turnauspisteita ennalta
maarattyna aikana. Yleensa lisaosto on kyseisen turnausmaksun suuruinen ilman
talon osuutta, ja silla saa turnauspisteitd saman maaran kuin turnauksen alkaessa.
Lisdostoille voidaan maarata pelaaja/joukkuekohtainen enimmaismaara. Lisaksi
voidaan maarittaa raja, mita pienemmalla pistemaaralla pelaaja/joukkue on
ainoastaan oikeutettu tekemaan lisaoston.

Ylimaarainen lisdosto (Add-on)

Mikali turnauksessa on ns. ylimaarainen lisdostomahdollisuus (add-on), voi
pelaaja/joukkue lisdostoajan (rebuy) viimeisen pelikierroksen paatyttya lisata
turnauspistemaaraansa tekemalld ylimaaraisen lisdoston (add-on). Mikali pelaaja on
havinnyt kaikki pisteensa, taytyy hdnen tehda ensin lisdosto (rebuy) voidakseen tehda
ylimaaraisen lisdoston (add-on). Add-onilla saatava pistemaara ilmoitetaan ennen
turnauksen alkua, ja se voi poiketa turnauksen alkuperaisesta tai rebuylla saatavasta
pistemaarasta.

Turnaus, jossa ei voi tehda lisdostoja (freezeout-turnaus)
Freezeout-turnauksessa ei ole lisaostomahdollisuutta.
Sit'n'go -turnaus

Sit'n'go -turnaus pelataan yhden tai useamman poydan turnauksena, jolla ei ole
ennalta maarattya alkamisaikaa, vaan peli alkaa valittomasti, kun turnauksen
maksimipelaajamaara on tayttynyt.

Voitonjako

Kunkin turnauksen voitonjaon maaraytymisperusteet ovat nahtavissa ennen
turnauksen alkua. Sellaisten turnausten, joissa voi tehda lisdostoja, rahamaarainen
voitonjako on nahtavissa vasta lisdostoajan paatyttya. Turnauksen palkintopotista
voidaan ottaa osa myohemmin pelattavan turnauksen palkintopotiksi tai jaettavaksi
turnaukseen osallistuneiden pelaajien/joukkueiden kesken jollakin muulla perusteella,
joka on ilmoitettu pelaajille/joukkueille etukateen.

Muita saantéja

Saantorikkomuksista pokerihuoneen valvoja tai turnausvastaava voi maarata
pelaajalle/joukkueelle aikarangaistuksen, jonka maarittamaksi ajaksi pelaaja/joukkue
poistetaan poydasta. Pelaajalle/joukkueelle voidaan maarata myds pelikierrosten
maaraan perustuva rangaistus. Pelaaja/joukkue voidaan myds poistaa turnauksesta,
jolloin pelaajan/joukkueen pisteet poistetaan pelista ja pelaajan/joukkueen
turnaukseen sijoittamat rahat jaavat palkintopottiin.
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Aikarangaistusta sovelletaan joukkueturnauksessa siten, etta rangaistus on
pelivuorokohtainen. Jos rangaistus on toimeenpantavana, kun pelaajan vaihto
tapahtuu, uusi pelaaja ei paase kyseiseen pelipdytaan ennen rangaistuksen
paattymista.

Turnauspisteiden siirtdminen tai ostaminen ja myyminen pelaajien/joukkueiden kesken
on kielletty. Jos pelaajan/joukkueen huomataan rikkoneen tata saantoa,
pelaaja/joukkue poistetaan turnauksesta ja pelaajan/joukkueen turnaukseen
sijoittamat rahat jaavat palkintopottiin.

Jos pelaajan/joukkueen todetaan huijanneen, pelaaja/joukkue poistetaan turnauksesta
ja pelaajan/joukkueen turnaukseen sijoittamansa rahat jaavat palkintopottiin.

IV. Jackpot-ja lisdpelit

Kasinopeleissa voi olla lisapeli. Lisapelien ohjeet, voittotapa ja suurimmat sallitut
voitot ovat aina nahtéavilla pelipdydissa tai peliohjeessa.

Kasinopeleissa voi olla jackpot. Jackpot voi olla kiintea, kertoimeen perustuva tai
progressiivinen.

Osallistuminen lisapeliin tai jackpotiin vaatii erillisen lisdpanoksen.

Jackpot-ohjeet (osallistumismaksu, voittotavat, kertymistapa, suurimmat sallitut
voitot) ovat aina nahtavilla pelipdydassa tai peliohjeessa.

Kasinopelien suurimmat pelaajakohtaiset panokset ja voittojen
maaraytyminen
Pelisalit

Rulettipelin suurin panos on kaikilla numerokentan sijoituksilla 10 euroa ja sivukenttien
sijoituksilla 20 euroa.

Onnenpyorapeleissa suurin panos on 20 euroa.
Noppapeleissa suurin panos on 20 euroa.

Korttipeleissa, joissa pelataan taloa vastaan; Blackjackissa suurin panos yhdella
pelipaikalla on 40 euroa, pokeripeleissa suurin panos yhdella pelipaikalla on 30 euroa,
Punto Bancon suurin panos yhdella pelipaikalla on 30 euroa seka muissa korttipeleissa
suurin panos yhdella pelipaikalla on 10 euroa.

Pokeripeleissa, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan suurin aloituspanos
(ante/blind) on 2 euroa.

Kasinopelien suurin voitto on pelin panosten, sdantdjen ja kertoimien mukaan
maaraytyva voittosumma kuitenkin enintdan 100 000 euroa pelisalissa, mika pitaa
sisallaan mahdollisen lisdpelin suurimman maksettavan voittosumman ja jackpotin
suurimman maksettavan voittosumman.
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Turnauspelit

Kasinopeliturnauksessa pelisalissa korkein perittava osallistumismaksu on 50 euroa,
paitsi pokeriturnauksessa, jossa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan, korkein perittava
osallistumismaksu on 200 euroa.

Pelikasino

Rulettipelin suurin panos numerokentan 1 numeron sijoituksilla on 600 euroa, 2
numeron sijoituksilla 1 200 euroa, 3 numeron sijoituksilla 1 800 euroa, 4 numeron
sijoituksilla 2 400 euroa, 5 numeron sijoituksilla 3 000 euroa, 6 numeron sijoituksilla 3
600 seka sivukenttien sijoituksilla 9 000 euroa.

Onnenpyorapeleissa suurin panos yhdella sijoituksella on 4 000 euroa.
Noppapeleissa suurin panos yhdella sijoituksella on 7 000 euroa.

Korttipeleissa, joissa pelataan taloa vastaan suurin panos yhdella pelipaikalla, on 7
000 euroa.

Pokeripeleissa, joissa pelaajat pelaavat toisiaan vastaan, suurin alkupanos (blind/ante)
tai turnauksen osallistumismaksu on 20 000 euroa.

Panosta voidaan korottaa kunkin pelin ohjeiden mukaisesti.

Kunkin pelin suurin voitto on pelin ohjeiden, panosten ja voittokertoimien mukaan
maaraytynyt voittosumma. Peliturnauksissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu
turnauspalkintosumma.

Kasinopelien suurin voitto on pelin panosten, saantojen ja kertoimien mukaan
maaraytyva voittosumma kuitenkin enintaan 5 000 000 euroa pelikasinossa, mika pitaa
sisallaan mahdollisen lisapelin suurimman maksettavan voittosumman ja jackpotin
suurimman maksettavan voittosumman.

Kasinopeliturnauksissa, lukuun ottamatta pokeripeleja, joissa pelaajat pelaavat
toisiaan vastaan, suurin osallistumismaksu on 7 000 euroa. Peleissa panosta saadaan
kuitenkin korottaa pelin saantdjen mukaisesti. Kunkin pelin suurin voitto on pelin
saantojen, panosten ja voittokertoimien mukaan maaraytynyt voittosumma.
Peliturnauksissa suurin voitto on erikseen ilmoitettu turnauspalkintosumma.
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