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AIHE: Evolutionin ehdotukset uudesta suomalaisesta sääntelykehyksestä 
 
Arvoisa vastaanottaja, 
 
Vuonna 2006 perustettu ja Tukholman pörssissä listattu Evolution on johtava 
maailmanlaajuinen B2B-toimittaja online-kasinopeleille. Evolution toimii tällä hetkellä kaikilla 
merkittävillä säännellyillä markkinoilla. 
 
Evolutionin asiakkaisiin kuuluvat suurimmat Euroopan ja Pohjois-Amerikan online-
pelitoimijat. Tarjoamme myös ratkaisun kivijalkakasinoille, jotka ovat alkaneet tarjota pelejä 
verkossa. Kaikki nykyiset asiakkaamme ovat potentiaalisia B2C-lisenssinhaltijoita, kun 
lisenssijärjestelmä avataan Suomessa. Meillä on myös erittäin vahva ja pitkäaikainen 
liikesuhde Veikkauksen kanssa. 
 
Ottaen huomioon laajan kokemuksemme rahapelaamisesta, haluamme korostaa, että Ruotsi, 
Tanska ja Alankomaat ovat onnistuneet luomaan pelisäännöt, jotka sopivat kaikille 
sidosryhmille - operaattoreille, pelaajille ja toimittajille. Uskomme vahvasti, että nämä kolme 
markkinaa ovat hyvä esimerkki Suomelle seurattavaksi, vaikkakin on tärkeä mainita että 
yksikään näistä kolmesta mallista ei ole esimerkki täydellisestä järjestelmästä, vaan jokaiseen 
liittyy ongelmia, joita käsittelemme jäljemmässä.  
Rahapelioperaattoreille päätöksen tekemisessä lisenssin hakemisesta ratkaisevia ovat 
seuraavat 5 kohtaa: 
 

1. Sallitut pelityypit 

2. Avoin ja läpinäkyvä markkina 

3. Jäähdytttelyjakso (ns. “cooling-off period”) 

4. Keskeytyneet pelikierrokset 

5. Muutosten hallinta 

 
 
 

1. Sallitut pelityypit 

Perinteiset kasinopelit, kuten korttipelit, ruletti ja nopanheittopelit, pysyvät suosittuina, tosin 
nopean innovaation seurauksena pelaajat etsivät uusia pelityyppejä, joita ei löydy 
perinteisestä kasinosta. Nämä pelit ovat tyypillisesti mukaelmia televisiosta tutuista game 
show:sta joista esimerkkinä mainittakoon tarjoamme rahapeliversio erittäin kuuluisasta game 
show:sta Isossa-Britanniassa, ‘Deal or No Deal’. Toinen mainisemisen arvoinen esimerkki on 
luomamme rahapelipeliversio kaikkien aikojen kuuluisimmasta lautapelistä, Monopolista. 



 

Pelaajat siirtyvät yhä enemmän pois perinteisistä pelityypeistä innovaation ja laajentumisen 
ollessa avain alan pitkäikäisyyteen ja kestävyyteen. 
Ruotsi ja Tanska eivät sisällyttäneet mahdollisuutta game show mukaelmapelien 
tarjoamiseksi rahapelilainsäädäntöönsä. Jos Suomi valitsee saman tien, heikentää se 
kanavointiastetta, rankaisee lisenssillä toimivia operaattoreita ja ruokkii pimeää markkinaa. 
Pelaajat kun haluavat sääntelystä riippumatta pelata näitä pelejä, ja sääntelyn ulkopuolella 
toimivat operaattorit eivät tarjoa riittävää suojaa pelaajille. 
 
 
Ehdotus: 
 
Lisenssijärjestelmään sisällytettävien pelityyppien määritelmien tulee mahdollistaa 
mahdollisimman laaja pelivalikoima. 
Ehdotetut pelityypit: 
-Urheiluvedonlyönti 
-Hevosurheilu 
-Lotto- ja numeropelit 
-Bingo 
-Raha-automaattipelit 
-Live-jakajapelit, mukaan lukien game show mukaelmapelit 
-Pelit, jotka sisältävät satunnaislukugeneraattorin (RNG) elementtejä, kuten 
automaattiruletti 
-Sosiaalinen pelaaminen 
 
 
 

2. Avoin ja läpinäkyvä markkina 

On ratkaisevan tärkeää, että kaikki sääntely- ja lisenssivaatimuksiin tehtävät muutokset ja 
päivitykset kommunikoidaan myös pelitoimittajille, sillä  pelitoimittajat käytännön tasolla 
vastaavat tarvittavien muutosten toteuttamisesta peleihin.  
Kun Alankomaiden sääntelyviranomainen KSA kielsi automaattisen pelaamisen (ns. ‘Auto-
Play’) toiminnon vuonna 2022, edellä mainittu kävi hyvin ilmeiseksi, sillä pelitoimittajille ei 
annettu tarpeeksi aikaa kyseisen velvoitteen täytäntöönpanoon. Valitettavasti Alankomaiden 
sääntelyviranomainen on yksi niistä viranomaisista, jotka kieltäytyvät keskustelemasta 
minkään muiden organisaatioiden kanssa kuin lisenssinhaltijoiden eli operaattoreiden. 
Uskomme vahvasti, että Yhdistynyt kuningaskunta, Mansaari, Kreikka ja jopa Malta toimivat 
seuraamisen arvoisina esimerkillisinä malleina tältä osin.  
 
Ehdotus: Regulaattorin tulisi pitää avoin ja rehellinen suhde koko rahapelialaan – 
operaattoreihin ja pelintarjoajieen riippumatta siitä edellytetäänkö pelintarjoajilta lisenssiä 
vai ei.  
 
 
 
 
 
 



 

3. Jäähdyttelyaika (ns. ‘Cooling-off period’) 

Jäähdyttelyaika rankaisee kaikkia niitä operaattoreita, jotka haluavat hakea lisenssiä. Jos 
nämä operaattorit keskeyttävät toimintansa Suomessa jäähdyttelyajaksi, pelaajat etsivät 
tarjonnan muualta jatkaakseen suosikkipeliensä pelaamista ja kanavointiaste laskee. 
Jäähdyttelyaika suurentaa pimeää markkinaa. On tärkeää huomata, että tällaiset sääntelyn 
ulkopuolella toimivat operaattorit eivät tarjoa asianmukaista suojaa kuluttajille. 
Evolution ei usko, että pelitoimittajat kärsisivät suoraan tästä jäähdyttelyajasta, mutta ne 
operaattorit, jotka haluavat toimia laillisesti, varmasti kärsivät. Ymmärrämme jäähdyttelyajan 
taustalla vallitsevan ajatuksen, mutta mielestämme se ei hyödytä pelaajia ja luotettavia 
operaattoreita. 
 
Ehdotus: Mielestämme jäähdyttelyaika ruokkii harmaata markkinaa, mikä on haitallista 
pelaajille ja rankaisee niitä operaattoreita, jotka haluavat olla lisensoituja. Tällainen prosessi 
ei hyödytä ketään. 
 
 

4. Keskeytyneet pelikierrokset 

Toisinaan pelit voivat jäädä kesken monista syistä, kuten esimerkiksi nettiyhteyden 
katkeamisen takia. Suomessa pelaajien on lopetettava pelien kierrokset itse, vaikka Suomen 
sääntelyviranomainen onkin nyt hyväksynyt, että raha-automaattipeleissä kierrokset voidaan 
sulkea automaattisesti 48 tunnissa. 
Mitä tulee live-jakajapeleihin, edes 48 tunnin automaattisulkeutuminen ei ole mahdollista. 
Jos pelaaja menee esimerkiksi kasinolle ja pelaa pöytäpelejä, peli ei pysähdy pelaajan 
poistuessa pöydästä kesken pelin. Pöydässä on muita pelaajia, eikä jakaja lopeta korttien 
jakamista vain koska yksi pelaaja poistui kesken pelin. Sama mekaniikka pätee internetin 
välityksellä tarjottaviin live-jakajapeleihin.  
Antamalla pelaajille mahdollisuus sulkea kierrokset itse 48 tunnissa altistaa pelaajien 
vilpillisille toimille. Pelaaja saattaa tahallaan katkaista yhteyden, koska peli ei mene heidän 
toivomallaan tavalla ja tekemällä yhteistyötä toisen samassa pöydässä olevan pelaajan 
kanssa, saisi pelaaja tietoonsa pelikierroksen tuloksen. Mahdollistamalla pelaajalle tällainen 
jälkikäteinen mahdollisuus kierroksen sulkemiseen live casino -peleissä tarkoittaisi sitä, että 
pelaaja voisi mukauttaa pelivalintojaan mahdollisen tappiollisen kierroksen osalta. Tästä 
syystä pelikierrosten automaattinen sulkeminen tulisi aina sallia. Käytämme samoja 
mekanismeja, jotka olivat käytössä pelaajan asettaessa panoksensa, eikä pelaajan varoja 
kuluttavia lisävalintoja tehdä pelaajan puolesta. Tämän toimintatapamme tarkoituksena on 
pelaajan suojelu.  
Ehdotus: Ottakaa käyttöön samat edellytykset, jotka on jo käytössä tiukasti säännellyillä 
markkinoilla.  
 
 
 
 
 
 
 
 



 

5. Muutoksista ilmoittaminen 

Muutokset peleihin ja ohjelmistoihin ovat välttämättömiä. Useimmilla Euroopan 
rahapelimarkkinoilla tämä on hyvin selvää ja muutosten seuraaminen on helppoa kaikille 
sidosryhmille. Kun on kyse on muutoksiin liittyvistä vaatimuksista, ne jaetaan yleensä suuriin- 
ja pieniin muutoksiin. Suuret muutokset vaikuttavat pelaajiin, ja niistä on aina ilmoitettava 
sääntelyviranomaiselle, jonka lisäksi peli on testattava uudelleen tai haettava sille uusi 
sertifiointi. Toisaalta pienet muutokset, jotka eivät vaikuta pelaajiin millään tavalla, tehdään 
automaattisesti ja raportoidaan viranomaisille kuukausittain tai neljännesvuosittain. 
Riskiarviointi, jonka mukaan muutokset luokitellaan joko vähäisiksi tai merkittäviksi, perustuu 
ISO31000-standardiin. Nämä ovat parhaita käytäntöjä muutoksista ilmoittamiseen liittyen, 
täydentäen ISO27001-standardia. Tämä luokittelun ja kategorisoinnin menetelmä on perusta, 
jolle kaikkien tiukasti säänneltyjen markkinoiden säännökset ja standardit rakentuvat. 
Perusperiaatteet ovat samat kaikilla näillä markkinoilla, vaikka raportoinnin taajuudessa 
(kuukausittain tai neljännesvuosittain) ja/tai luokittelun nimikkeissä (esim. 
merkittävä/vähäinen tai tasot 1-3) onkin eroja. 
 
Ehdotus: Ottakaa käyttöön tiukasti säännellyillä markkinoilla käytössä olevat kansainväliset 
standardit.  
 
 
Evolution on sitoutunut luomaan vahvan kumppanuuden sääntelyviranomaisten ja 
päätöksentekijöiden kanssa parhaan mahdollisen sääntelykehyksen laatimiseksi. Tämän 
tavoitteen saavuttamiseksi haluamme tarjota asiantuntemuksemme ja tukemme käyttöönne. 
Tavoitteenamme on luoda turvallinen peliympäristö pelaajille, joka on sekä tehokas että 
hyödyllinen kaikille asianosaisille sidosryhmille. 
 
  
 
 
 
 
 


