
Miten voidaan löytää tasapaino markkinan 
sääntelyn eri elementtien välillä? 
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Kokonaismarkkinan kehittyminen
• Tiukka säätely pienentää pelimarkkinaa ja samalla 

huonontaa kanavointiastetta. Löysä regulointi
puolestaan suurentaa pelimarkkinaa ja kasvattaa 
kanavointiastetta, mutta voi lisätä peliongelmia.

• Fiskaaliset tekijät, complience-vaatimukset, 
markkinointi sekä tuotteet ovat tekijöitä, joilla on 
vaikutusta rahapelimarkkinan kykyyn kanavoida 
pelaamista järjestelmän piiriin ja vaikuttaa pelihaittojen 
vähentämistavoitteeseen.

• Hyvä rahapelijärjestelmä syntyy, kun eri tekijät 
muodostavat tasapainossa olevan kokonaisuuden. 
Mikäli jonkun tekijän kohdalla halutaan käyttää tiukkaa 
säätelyä, tulee se kompensoida toisen tekijän  
lievemmällä säätelyllä.



Yksittäisten tekijöiden vaikutus

• Järjestelmän kanavointikyky pyritään pitämään 
riittävän korkealla tasolla niin, että pelaamisesta 
syntyviä haittoja voidaan vähentää.

• Pääparametrit eivät ole toisistaan 
riippumattomia, eivätkä yhtä suoraviivaisia ja 
lineaarisia kuin tässä mallissa esitetään.

• Alemmassa kuvassa fiskaaliset tekijät on säädetty 
niin, että lisenssitoimijan on vaikeaa tehdä 
kannattavaa liiketoimintaa lisenssiehtojen 
puitteissa.



Kokonaiskuva järjestelmän kanavointikyvystä

• Ongelmalliseen ja suurpelaamiseen on vaikea 
vaikuttaa kieltotoimenpiteillä -> 
kokonaispelaamisen määrä ei merkittävästi 
vähene tiukoilla rajoituksilla.

• Jokaisen parametrin kiristäminen vähentää 
laillisen pelimarkkinan kokoa ja siirtää 
pelaamista laittomaan toimintaan, jolloin 
peliyhtiöiden kiinnostus lisenssiin heikkenee.

• Mitä alhaisemmaksi järjestelmän 
kanavointikyky laskee, sitä heikommin 
vastuullisuustoimenpiteet vaikuttavat, jolloin 
peliongelmien ehkäiseminen on vaikeaa. 
Samalla valtio menettää verotuloja.



Kiitos!
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