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Jarjestelmatason parametrit vaikuttavat insentiiveihin
ja sita kautta kanavoitumisasteeseen...
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...Ja muutokset voivat olla nopeita ja tavoitteiden
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Alhainen kanavointiaste =

Huono kuluttajansuoja (pelihaitat)
Valvonnan heikkous
Alhainen verokertyma

Lisenssin omaavien yhtiéiden heikko
kannattavuus

Heikko ymmarrys rahapelialan
markkinadynamiikasta

Kilpailuneutraliteetin puute
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Sadantelyn kireys /
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maksujen taso
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 Jos lisenssijarjestelma ja siina sallittu toiminta
on liian rajattua, ulkomaalaisia operaattoreita
ei kannusteta hakemaan lisenssia, joka johtaa
alempaan kanavointiasteeseen.

 Jarjestelman ulkopuoliset pelihaitat ovat
lisenssijarjestelmassakin saantelyn
ulottumattomissa.

* Markkinointi on tarkea valine ohjaamaan

kuluttajat saanneltyyn markkinaan.
Markkinoinnin tulee olla lahtokohtaisesti
sallittua lisenssinhaltijoille, mutta samalla
markkinointia tulee saadella peliongelmien
torjumiseksi.



Saantelyehdotuksia, jotka
vesittaisivat uudistuksen tavoitteet

Markkinointikielto tai pyrkimys siihen pitkalla aikavalilla

e Merkittava negatiivinen vaikutus Suomen markkinan kiinnostavuuteen kansainvalisten operaattorien nakdkulmasta.
* Johtaisi matalaan kanavointiasteeseen ja uudistuksen epaonnistumiseen.

Universaalit talletus- / tappiorajat

* Romahduttaisivat jarjestelman tuotot ja kanavointiasteen.

* Tavoite pelihaittojen torjumisesta kaantyy itseaan vastaan. Ongelmapelaajat siirtyvat rajan tayttymisen jalkeen pois
jarjestelman piirista, eika heita saada helposti palaamaan saannellyn pelaamisen piiriin.

* Ongelmapelaajat ovat ja jaavat talloin myos pois avun ja vastuullisen pelaamisen tyokalujen piirista.

Sponsoroinnin rajoittaminen osittain tai kokonaan

* Eitue uudistuksen tavoitteita. Suurimpana haviajana olisi suomalainen urheilu ja tapahtumateollisuus.

* Vedonlyontiyhtididen houkutteleminen saanneltyyn markkinaan on avainasemassa korkean kanavointiasteen saavuttamisessa.

e Sponsoroinnin ei voida olettaa lisadavan haittoja enemman verrattuna johonkin toiseen markkinoinnin muotoon, eika sen
rajoittaminen nain ollen ole perusteltu tai tehokas tapa vahentaa pelihaittoja.




