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JARJESTELMAN ULKOPUOLINEN PELAAMINEN KASVAA

Lahde: H2 Gambling Capital 1.9.2023 Global Data Set

VEIKKAUS

Esiselvitys rahapelijarjestelman vaihtoehdoista:
"Huomioiden eri toimijoiden esittamat arviot Veikkauksen
markkinaosuudesta seka Suomen digitaalisen rahapeli-
markkinan koosta selvitys-henkilot pitavat todennakoisena,
etta yksinoikeusjarjestelman ulkopuolisiin rahapeleihin
kohdistuvan pelikatteen maara on noin 500-550 miljoonaa
euroa vuodessa.”

KKV, tutkimusraportti: "Tassa selvityksessa tuotetun arvion
mukaan yksinoikeusjarjestelman ulkopuolelle pelattiin

vuonna 2021 noin 520-590 miljoonalla eurolla. Arvio on
merkittavasti korkeampi kuin esimerkiksi Poliisihallituksen
arpajaishallinnon esittama (selvasti alle 300 miljoonaa euroa)
ja samaa suuruus-luokkaa kuin konsulttiyhtié H2GC:n(noin
450 miljoonaa euroa)ja sisaministerion tyéryhman (500-550
miljoonaa euroa) arviot."

Netissa virallisen jarjestelman markkinaosuus on vain noin
50%.

Veikkaukselle pelaavat kayttavat nettipeleihin keskimaarin
340 € jajarjestelman ulkopuolelle pelaavat Iahes 11 000 €
vuodessa (KKV 2023).
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PELUURIN TILASTOT 2022: VAKAVAT PELIHAITAT OVAT SIIRTYNEET
NETTIIN JA VIRALLISEN JARJESTELMAN ULKOPUOLELLE

PELUURIN RAPORTTI 2022

ONGELMIA AIHEUTTANEET PELIT

Raha-automaatit pelipisteissé (ns. hedelmapelit)

VASTAUKSIA

% VASTAAJISTA
(n=664)

Raha-automaatit netissa (ns. slottipelit)

Kasinopdytapelit pelipisteissd

Kasinopdytapelit netissa

Vedonlyonti tai veikkaus pelipisteissa

Vedonlyonti tai veikkaus netissa

Arvat pelipisteissa (esim. raaputusarvat)

Arvat netissa

Pokeri livena

Pokeri netissia

Hitaat numeroarvontapelit (esim. lottopelit, keno)

Nopeat numeroarvontapelit (esim. eBingo, Pore, Syke)

Hevospelit

Yksityiset vedot/pelit

Pelaa ongelmallisesti myds digipeleja

muu peli (esim. tv-visailut, kryptovaluutat, osakkeet yms.

kaukaisempi “rahapelaaminen”)

Taulukko 3. Ongelmia aiheuttaneet pelit 2022,

Nettipelit ovat mukana lahes kaikissa Peluurin
yhteydenotoissa. Tilanne on muuttunut radikaalisti
viimeisen viiden vuoden aikana.

"Peluurin yhteydenotoissa korostuvat erityisesti
raha-automaatit netissa. Suurin ryhma(65 %/ 71 %
vuonna 2021) pelaajista pelasi ainoastaan monopolin
ulkopuolisten peliyhtididen sivustoilla (n=436)"

(Peluurin vuosiraportti 2022).

Peli poikki -ohjelma: "Ainoastaan jarjestelman
ulkopuolisilla operaattoreilla pelasi 58 prosenttia,
vastaavasti ainoastaan Veikkaukselle pelasi vain 4
prosenttia.(n=4086)" (Peluurin vuosiraportti 2022).

mahdollisuus useampaan vastaukseen (N=664, vastauksia 883)
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KANAVOINTI MAHDOLLISTAA HAITTOJEN EHKAISYN

Paaministeri Petteri Orpon hallitusohjelma: Hallitus uudistaa Suomen rahapelijdrjestelmdd avaten sitd
lisenssimallilla kilpailulle viimeistéédn 1.1.2026. Uudistuksen tavoitteena on ehkdiistd ja vihentdd pelaamisesta
aiheutuvia terveydellisid, taloudellisia ja sosiaalisia haittoja sekd parantaa rahapelijéirjestelmdn
kanavointiastetta.
* Pelaamisesta aiheutuvia haittoja voidaan tehokkaasti ehkaista ja vahentaa vain, mikali pelaaminen tapahtuu
valvotussa tarjonnassa.
* Huonosti kanavoivasta yksinoikeudesta ei kannata siirtya huonosti kanavoivaan osittaiseen
monilupajarjestelmaan.

e Hallitusohjelmassa kuvatun tavoitteen saavuttamiseksi tarvitaan:

e Jarjestelman kanavointikykya tukeva veroaste

e Luvallisten toimijoiden mahdollisuus markkinoida

e Tappiorajat yhtiokohtaisia
Yhtidille velvollisuus tunnistaa ja puuttua poikkeavaan pelaamiseen
Viranomaisille vahvat tyokalut puuttua luvattomaan tarjontaan.
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