Utkast

Inrikesministeriets forordning
om anordnande av penningspel i friga om innehavare av penningspelslicens

om anordnande av penningspel i frdga om innehavare av penningspelslicens
I enlighet med inrikesministeriets beslut foreskrivs med stod av 32 § 3 mom. i penningspels-
lagen (10/2026):

1§
Hogsta tillatna insatser

De hogsta tillatna insatserna i penningspel som anordnas av innehavare av penningspelslicens
ar i friga om

1) elektroniska lotterihjul och nummerlotterispel pa en insatsmdjlighet i ett spel 400 euro,

2) elektroniska tarningsspel pa en insatsmojlighet i ett spel 500 euro,

3) elektroniska tarningsspel dér spelare spelar mot varandra pa en insatsmdjlighet i ett spel
500 euro,

4) elektroniska kortspel pd en insatsmojlighet i ett spel 500 euro,

5) elektronisk poker hogsta initiala insatsen i ett spel 1 000 euro,

6) andra elektroniska kortspel dn poker pa en insatsmdjlighet i ett spel 500 euro,

7) elektroniska penningautomatspel for en spelomgéng i ett spel 20 euro,

8) elektronisk penningbingo for en spelomgang i ett spel 20 euro,

Med avvikelse fran vad som foreskrivs i 1 mom. &r de hdgsta insatserna for spelare under 25
ar i friga om

1) elektroniska lotterihjul och nummerlotterispel pé en insatsmdjlighet i ett spel 200 euro,

2) elektroniska tdrningsspel pé en insatsmdjlighet i ett spel 250 euro,

3) andra kortspel dn kortspel dér spelare spelar mot varandra pa en insatsmojlighet i ett spel
250 euro,

4) elektroniska penningautomatspel for en spelomgang i ett spel 10 euro,

5) elektronisk penningbingo for en spelomgéng i ett spel 10 euro.

28
Hogsta deltagaravgifter for turneringsspel

De hogsta deltagaravgifterna for turneringar i elektroniska kasinospel ar

1) i friga om bordsspelsturneringar, med undantag av pokerspel dér spelare spelar mot
varandra, 1 000 euro,

2) i frdga om pokerspel dir spelare spelar mot varandra 5 000 euro,

Den hogsta deltagaravgiften for turneringar i elektroniska penningautomatspel ar 500 euro.

38§

Jackpotvinster



I penningspel som anordnas av innehavare av penningspelslicens kan det delas ut jackpotvins-
ter av Overraskningstyp eller av vinstkombinationstyp.

En jackpot av 6verraskningstyp lottas ut till spelaren som &verraskning och forutsitter inte
nddvéndigtvis en viss vinstkombination.

En jackpot av vinstkombinationstyp kan aktiveras av en vinstkombination som beréttigar till
det, sdsom en sirskild kortkombination, ett nummer eller en kombination av nummer, en sym-
bolkombination eller ndgon annan egenskap som hor till spelet.

En jackpotvinst kan vara en fast, pa forhand meddelad summa, en summa som bildas av odd-
sen eller en progressivt vixande vinstsumma.

4§
Begrdnsningar som gdller elektroniska penningautomatspel

I elektroniska penningautomatspel ska spelaren sjédlv vélja sin insats och sjélv starta varje
spelomgéng. Nésta spelomgéng far inledas forst nir spelaren inleder den och nir foregéende
spelomgéng har avslutats helt och héllet.

Innehavare av penningspelslicens far inte erbjuda spelare tva eller flera elektroniska penning-
automatspel for att spelas samtidigt, och inte heller tekniskt mojliggora detta.

Minimiléngden pé en spelomgéng dr i elektroniska penningautomatspel 2,5 sekunder. I
elektroniska penningautomatspel ar det forbjudet att lata spelaren forkorta tiden for dragningen
innan resultatet av dragningen visas upp.

I elektroniska penningautomatspel &r det forbjudet att med visuella, auditiva eller andra me-
toder avsloja for spelaren att han eller hon eventuellt kommer att vinna i f6ljande spelomgangar
eller eventuellt far en storre vinst i foljande spelomgéangar.

I elektroniska penningautomatspel dr det forbjudet att anvénda visuella, auditiva eller andra
metoder som syftar till att framstélla en forlust pa ett sétt som ger spelaren uppfattningen att en
vinst &r néra.

I elektroniska penningautomatspel ska den visuella framstillningen motsvara resultatet av
dragningen.

5§
Meddelande om hur spelarens val inverkar pd resultatet av dragningen

I elektroniska penningspel som anordnas av en innehavare av penningspelslicens ska spelaren
underrittas om de val som spelaren gor 1 fraga spelet inte inverkar pa resultatet av dragningen.

6§
Tidspaminnelse for speltid

I elektroniska penningspel som anordnas av innehavare av penningspelslicens ska ingé en
tidspaminnelse for speltid. Tidspaminnelsen ska med femton (15) minuters intervall meddela
spelaren den tid som anvénts for spelande med ett meddelande som visas pé skarmen.

Efter meddelandet ska spelaren vélja att antingen fortsétta spela eller logga ut frén licensha-
varens speltjanst. Spelaren behover dock inte géra nagot val i elektroniska kasinospel dér spe-
lare spelar mot varandra.

Spelaren kan efter det forsta meddelandet dndra intervallet for tidspaminnelsen sa att med-
delandet kommer mer frekvent 4n med femton minuters mellanrum.



78§
Ikrafttridande

Denna forordning tréder i kraft den 1 juli 2027.

Helsingfors den 20xx

Inrikesminister Mari Rantanen

Konsultativ tjinsteman Jukka Tukia
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