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1. Pienryhma Il (Teknologia): tavoitteet ja tyon kuvaus

Pienryhman tavoitteena on ollut tunnistaa ja kuvata tekoalyyn ja tekijanoikeuteen liittyvia
teknologisia ratkaisuja seka teknologioihin liittyvia avoimia kysymyksia:

e Mita teknologisia ratkaisuja on talla hetkella jo kdytdssa liittyen sisaltojen ja oikeuksien
hallinnointiin tekoalyyn liittyvissa kaytoissa?

e Minkalaisia tarpeita teknologisille ratkaisuille ndhdaan tekoélyjarjestelmien, -palveluiden ja
erilaisten tekoalykayttdjen kehittyessa?

e Minkalaisilla teknologisilla ratkaisuilla voidaan tukea sisaltojen oikeuksien ja
tekoalykayttojen hallinnointia (tunnisteet, metadata, lapindkyvyys, kayttoehdoista
sopiminen)?

Lahtokohtana on ollut muodostaa yleiskuva tekodlymallien tuottamiseen ja hydodyntamiseen
liittyvista teknologisista ja tekijanoikeuteen liittyvista kysymyksista seka pyrkia tunnistamaan
tarpeita jatkotyolle.

Pienryhman keskustelussa on nostettu keskeisid avoimia kysymyksia esille esimerkkien kautta.
Lisaksi on pyritty linkittamaan teknologisiin ratkaisuihin liittyvia havaintoja kahden muun
pienryhman (Tekoély luovassa tydssa ja Juridiikka) tyohon.

Tekoalyjarjestelmien kehitys on erittdin nopeaa, mika asettaa haasteita tamankaltaiselle tydlle.
Yksityiskohtaisen teknisen analyysin tuottaminen tekoalyjarjestelmien toiminnasta ei ole ollut tdman
pienryhmatyon puitteissa mahdollista. Esimerkiksi yksityiskohtaisia kuvauksia markkinoilla jo olevien
tekodlymallien toiminnasta tai mallien kouluttamiseen liittyvista prosesseista ei ole julkisesti
saatavilla. Siten esimerkiksi yksityiskohtaiset teknisten prosessien kuvaukset on rajattu taman tyon
ulkopuolelle ja jadgvat mahdollisen jatkotyon aiheiksi.

2. Tydn sisalto ja rajaukset

Pienryhmassa on ldhestytty seka tekodlymallien tuottamista ettd hyddyntamista ensisijaisesti
tekijanoikeuksien ja lahioikeuksien nakdkulmasta. Tekoalyjarjestelmien tuottaminen ja
hyédyntdaminen on laajemmassa keskustelussa nostanut esiin my6s kysymyksia mahdollisista uusista
sisaltoihin liittyvista tekijoiden tai esittavien taitelijoiden oikeuksista, joista yksi esimerkki on
esittavan taiteilijan oikeudet omaan daneensa ja ulkonakéonsa.

Olemme lahestyneet tekoalyyn ja tekijanoikeuteen liittyvia teknologisia ratkaisuja kahdesta
nakokulmasta: tekodlymallien tuottaminen ja tekoalymallien hyddyntaminen.



Kaytannon tasolla tekodlymallien tuottaminen ja hyddyntaminen limittyvat keskendan monin tavoin:
luovilla sisalloilla koulutettuja tekodlymalleille voidaan antaa malliksi uusia sisalt6ja, tai tekoalymallin
tuotoksia voidaan kayttad osana ihmisten luomia uusia sisaltdja. Tekodlymallien kaytté myos
ketjuuntuu, kun pitkassa tuotantoprosessissa kdytetdan useita tekoalytyokaluja prosessin eri
kohdissa. Samaten tekodlymallien kehittdminen voi usein perustua aiemmin kehitetyille malleille.

Mahdollisimman yksinkertainen ylatason kuvaus voi kuitenkin toimia jarkevana apuvalineena
tekoalymalleihin ja oikeuksiin liittyvan keskustelun edistamisessa, kun huomioidaan etta kaytannon
soveltamistilanteet ovat usein monimutkaisia ja monitasoisia.

Paahuomio pienryhman keskustelussa on kiinnittynyt generatiivisiin tekodlymalleihin, eli
tekodlymalleihin, joita on koulutettu suurella maaralla sisaltoja ja joilla voidaan tuottaa (esimerkiksi
tekstipromptin tai kehotteen perusteella) uusia sisaltodja, kuten tekstia, kuvia, 4dnta (puhetta,
musiikkia) tai videosisaltoa.

Generatiivisten tekoalyjarjestelmien lisdksi luovaan tyohon ja sisaltdihin liittyvissa prosesseissa
hyodynnetdan laajasti myos muunlaisia tekoalysovelluksia -ohjelmia tai -jarjestelmia, joiden
kouluttamisessa voidaan myds hyodyntaa ihmisten tuottamia sisaltoja ja joiden avulla voidaan
esimerkiksi nopeuttaa, tehostaa tai automatisoida esimerkiksi tuotanto- tai julkaisuprosessien osia
tai sisaltdéjen markkinointia (esim. koneoppiminen, sisallén tunnistaminen, sisallon luokittelu- ja
suosittelualgoritmit jne.).

Kaupallisen hyédyntamisen lisaksi tekodlymalleja ja -jarjestelmia kehitetdaan ja hyddynnetaan
tutkimustoiminnassa (esimerkiksi kielimallien kehittaminen) seka kirjasto- ja arkistotoiminnassa
(esimerkiksi sisaltdjen loydettavyys, tunnistaminen ja sisaltohakujen parantaminen).

Esimerkkeja seka generatiivisista tekodlymalleista ja sovelluksista ettd muista eri toimialoilla
kaytdssa olevista tekoalytyokaluista on koottu taman esityksen loppuun.

3. Tekoaly ja tekijanoikeus: ylatason kuvausmalli

Pienryhma on pyrkinyt l6ytamaan yksinkertaisen kuvaustavan, jolla voitaisiin kuvata ylatasolla
tekijanoikeuteen ja teknologioihin liittyvia prosesseja tekodlymallien kouluttamisessa tai
kehittdamisessa ja tekodlymallien hyddyntamisessd. Kuvaukseen on yhdistetty tekijanoikeuksiin ja
muihin sisaltoihin liittyviin oikeuksiin liittyvid kontaktipisteita seka teknologisia ratkaisuja.

Kontaktipisteilla on haluttu havainnollistaa esimerkiksi:

e Missa kohdissa generatiivisen tekodlymallin tuottamis- tai hyddyntamisprosessia on tarkeaa
huomioida tekijanoikeuksiin ja muihin sisaltdihin liittyviin oikeuksiin liittyvia kysymyksia, ja

e Mita kohtia prosesseista voidaan tukea erilaisilla teknisilla ratkaisuilla, kuten esimerkiksi
metadataan ja tunnisteisiin tai kayttoehtojen ilmoittamiseen liittyvilla jarjestelmilla,
standardeilla ja kaytannoilla?

Kuvaustavalla pyritdan tarjoamaan mahdollisimman yksinkertainen kehikko, johon esimerkiksi
tekijanoikeuteen ja sisdltéjen hallinnointiin liittyviin teknologisiin ratkaisuihin (kuten erilaiset
tunnisteet tai opt-out-ratkaisut) liittyvia kysymyksia voidaan kiinnittaa.



Kuvausmalli jakautuu kahteen osaan: tekodlymallien tuottaminen ja tekodlymallien
hyodyntaminen. Mallissa on tunnistettu kahdenlaisia naihin prosesseihin liittyvia kontaktipisteita:

e Oikeuksiin liittyvdét kontaktipisteet: kohdat prosesseissa, joissa on tunnistettu kysymyksia
liittyen tekijanoikeuksiin tai muihin sisdltoihin tai sisdltojen kayttdon liittyviin oikeuksiin

e Teknologiset ratkaisut: kohdat prosesseissa, joissa on tunnistettu olemassa olevia
teknologisia ratkaisuja tai tarpeita uudenlaisille teknologisille ratkaisuille

Geneerisen kuvausmallin lisdksi olemme koostaneet esityksen loppuun joukon esimerkkitapauksia
eri toimialoilta, joiden kautta on mahdollista konkretisoida oikeuksiin ja teknologisiin ratkaisuihin
liittyvia kysymyksia.

Tekodlymalleilla tarkoitetaan tassa yhteydessa laajasti seka generatiivisia tekodlymalleja
(esimerkiksi suuret kielimallit/LLM ja diffuusiomallit) ettd laajemmin perinteisia tekoalyratkaisuja
(esimerkiksi koneoppimiseen ja algoritmeihin perustuvat jarjestelmat). Pienryhman keskustelu ja
kuvaukset ovat painottuneet kuitenkin generatiivisten tekodlymallien kehittamiseen ja
hyodyntamiseen liittyviin kysymyksiin.

Tekodlymallien tuottamisella tarkoitetaan tdssa sisdltdjen, mukaan lukien tekijanoikeudella tai
lahioikeudella suojattujen sisdltdjen, hyddyntamista tekodlymallien kehittamisessa tai
kouluttamisessa, seka naihin vaiheisiin liittyvia teknologisia ratkaisuja. Laajojen tekodlymallien
tuottaminen vaatii isoja resurssipanostuksia, mutta yleisia tekoalymalleja voidaan myds
jatkokehittaa ja virittaa kayttajien toimesta omiin tarkkarajaisempiin kayttotarkoituksiin.

Tekodlymallien hyédyntamisella tarkoitetaan tassa kaikkia niita tyovaiheita, joissa tekodlymallien
tuottamia tuotoksia (output) hydodynnetdan joko suoraan (tekodlyn tuottama tuotos on itsessdan
kayttajalle tai kuluttajalle tarjottu lopputuote, esim. kuva, video tai danitiedosto) tai yhdistamalla
niitd muihin sisaltéihin (kuten esim. AV-tuotannoissa).

Kaytannon sovelluksissa useita eri tekodlymalleja voidaan hyddyntaa rinnakkain tai perakkain, ja
niiden tuotoksia kayttaa edelleen syotteina toisille tekodlymalleille. Olemassa olevia malleja voidaan
mallista riippuen myds jatkokehittda eri tahoilla syottamalla niille lisaa aineistoa, jolloin aineiston,
tekodlymallien ja oikeuksien kokonaisuuden hallinta ei ole saman tahon kasissa. Tahan voi liittya
kayttooikeuksiin ja oikeuksiin liittyvia kysymyksid; esimerkiksi jos alun perin ei-kaupalliseen
tieteelliseen tutkimukseen tuotettua pohjamallia hyodynnetdaan osana kaupallista tuotetta tai
palvelua.

Generatiivisia tekodlymalleja voidaan virittaa ja taydentaa muilla tekoalysovelluksilla ja liséddatalla
(esim. RAG, Retrieval Augmented Generation -konsepti), jolla pyritdan parantamaan tulosten laatua
tai vastaavuutta kayttdjan tarpeeseen.

Tassa yleistason kuvauksessa kaikki nama variaatiot sisaltyvat tekodlymallien kehittamisen ja
hyodyntamisen alle.
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Kuva 1. Tekodlymallien tuottaminen ja hyodyntaminen, yksinkertaistettu prosessikaavio. Tekoalyn
hyodyntamisesta on lukuisia takaisinkytkentdja luovaan prosessiin, teoksiin ja tekoalyn
kouluttamiseen.

3.1 Tekodlymallien tuottaminen

Tekodlymallien tuottamisella tarkoitetaan tassa prosesseja, jossa esimerkiksi generatiivista
tekodlymallia (kielimallit, diffuusiomallit) tuotettaessa kdytetdan sisaltéja mallin kouluttamiseen tai
kehittamiseen.

Generatiivisen tekodlymallin kouluttamiseen kaytetyt sisallot voivat olla esimerkiksi tekstia, kuvia,
aanta (esim. puhe, musiikki) tai videoaineistoja, ja tarkoituksena on naita sisaltéja kayttamalla
kouluttaa tai kehittaa tekodlymalli generoimaan vastaavankaltaisia tai uusia sisaltoja. Sisallot
toimivat syotteena (input) tekodlymallille, joiden perusteella malli voi tuottaa (generoida) uusia
tuotoksia (output).

Sisaltoja voidaan kdyttaa eri tavoin myos myéhemmin syotteena tai lisdaineistona esimerkiksi mallin
hyddyntamisvaiheessa yleisen generatiivisen mallin virittamiseksi tuottamaan juuri halutunlaisia
tuotoksia.



TEKOALYMALLIEN TUOTTAMINEN Oikeuksiin liittyvia kontaktipisteita:

1. Teokset, esitykset ja niihin liittyvat oikeudet
2. Oikeuksista ja kayttoehdoista sopiminen
3. Tekoalymallin koulutuksessa kaytetyn
aineiston ja kayttoehtojen ilmoittaminen

3 Teknologisiin ratkaisuihin liittyvia
kontaktipisteita:
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kehittdmisessa (input)
8. Valmiin tekoalymallin tuottaminen

Kuva 2. Tekodlymallien tuottaminen - oikeuksiin ja teknologisiin ratkaisuihin liittyvat kontaktipisteet

Tunnistettuja OIKEUKSIIN LITTYVIA KONTAKTIPISTEITA liittyen tekoilymallien
tuottamiseen:

1. Teokset, esitykset ja niihin liittyvat oikeudet ja oikeudenhaltijat
o Mita tekijanoikeuksia, lahioikeuksia ja muita sisaltoihin liittyvia oikeuksia liittyy
aineistoon, jota halutaan kadyttaa koulutusaineistona tekodlymallin kouluttamiseen?

2. Oikeuksista ja kayttéehdoista sopiminen
o Tekijanoikeuksilla tai lahioikeuksilla suojattujen aineistojen kayttaminen mallien
kouluttamiseen tai kehittamiseen:
= Selvitettdva, onko oikeudenhaltija pidattanyt oikeutensa (opt-out, esim.
oikeudenhaltija on kieltdanyt kdytén muuhun kuin ei-kaupalliseen
tiedonlouhintaan tieteellisessa tutkimuksessa / kaupalliseen
tiedonlouhintaan)
= Selvitettdva, soveltuuko tekstin- ja tiedonlouhinnan rajoitus kyseiseen
tilanteeseen (onko kyse tieteellisestd tutkimuksesta ja tekstin- ja
tiedonlouhinnasta, onko kyseessa sisaltod, johon tutkijalla on laissa ja
direktiivissa tarkoitettu laillinen paasy, jaako teoksista tai niiden osista
kopiot malliin, esim. pystyykd malli muistamaan koulutusaineistonsa tai sen
osia, onko kyse muustakin kuin kaytosta kuin kappaleen valmistamisesta
tekstin- ja tiedonlouhinnassa)



o Aineistojen lisensiointi, oikeuksien ja lupien selvittaminen ja hankkiminen,
kdyttéehdoista sopiminen

3. Mallin kouluttamisessa kdytetyn aineiston ja kdyttoehtojen ilmoittaminen
o Kerattava ja ilmoitettava koulutukseen kdytetty aineisto ja laadittava riittavan
yksityiskohtainen tiivistelma: lapindkyvyysvelvoite (Tekodlyasetus)

Tunnistettuja TEKNOLOGISIA RATKAISUJA liittyen tekoalymallien tuottamiseen:

4. Oikeuksien ja kdyttoehtojen merkitseminen
e Tekijanoikeudella tai lahioikeudella suojattujen sisdltdjen metadata ja yleisesti
kaytetyt tunnisteet, kuten esimerkiksi ISWC, ISRC, ISBN, IPI, IPN, ISNI, ISAN
e Uudentyyppiset tiedostoihin sidotut tunnisteet; esimerkiksi ISCC
e Yleisten eri toimialojen metadatastandardien ja kdytantdjen noudattaminen
e |hmisten tuottamien teosten tunnistaminen ja merkitseminen (tunnisteet ja
metadata)
5. Oikeuksien ja kdyttoehtojen selvittdminen / lukeminen
e Teostietokannat ja rajapinnat, mukaan lukien opt-out-tietokannat ja rajapinnat
e Yksityiskohtainen koneluettava tieto teosten kayttéehdoista/opt-outista mallien
kehittajille
e  Muut tavat ilmoittaa opt-out / oikeuksien piddttaminen
6. Laillinen paasy teoskappaleisiin
e Tutkijalla tulee olla laillinen paasy aineistoon. Laillisella paasylla tarkoitetaan sit3,
ettd teos tai muu suojattu aineisto on oikeudenhaltijan luvalla internetissa saatavilla
ilman, etta paasya siihen on rajoitettu, tai tutkijan padsy perustuu tilaukseen tai
muuhun sisaltéa koskevaan hankintasopimukseen.
7. Aineiston hyodyntaminen tekodlymallin kehittdmisessa (input)
e Tekijanoikeudella tai lahioikeudella suojattujen sisaltojen kayttd tekodlymallin
kouluttamisessa
e Valvonta, ettd aineistoja hyddynnetdan ehtojen ja standardien mukaisesti
8. Valmiin tekodlymallin tuottaminen
o Tekoadlymallin julkaisu tuotantokayttéon
e Tekoadlymallin kdyttéehtojen merkitseminen

AVOIMIA KYSYMYKSIA liittyen tekodlymallien tuottamiseen (oikeuksiin liittyvit kontaktipisteet ja
teknologiset ratkaisut)

Mita tekijanoikeudellisesti relevanttia tapahtuu tekodlymallien tuottamisessa, liittyen mm.
tunnistettuihin oikeuksiin ja/tai teknologisiin ratkaisuihin liittyviin kontaktipisteisiin?

Opt-out —tietojen ilmoittaminen: minkalaiset koneluettavat ratkaisut ovat riittavia opt-out-tietojen
ilmoittamiseen?



3.2 Tekodlymallien hyodyntaminen

Tekodlymallien hyédyntamisella tarkoitetaan tdssa kaikkia niitd prosesseja, joissa generatiivisia
tekoalymalleja hyodynnetdan, tavoitteena tuottaa mallin avulla tuotoksia esimerkiksi kaupallisiin tai
tutkimustarkoituksiin.

Valmiiksi koulutetun generatiivisen tekoadlymallin avulla voidaan tuottaa tuotoksia esim.
tekstipromptien (kehote) avulla, tai antamalla tekoalymallille esimerkkisisaltdja (kuva, dadnitiedosto,
videotiedosto jne.) tai joukko maaritteita (esim. maaritellaan tyyli, kesto jne.).

Kehotteiden tai esimerkkien avulla tekodlymalli tuottaa tuotoksen tai joukon tuotoksia. Riippuen
tekodlymallista tai siihen perustuvasta jarjestelméasta/palvelusta ja tekodlymallin tai jarjestelman /
palvelun kayttéehdoista, tuotoksia voidaan hyodyntaa tai jatkojalostaa esimerkiksi
tutkimuskaytossa, kaupallisesti tai muussa kaytossa.

Tehtya mallia voidaan kayttaa myos toisen tekodlyohjelman, -jarjestelman tai -mallin pohjana. Myos
talloin tulee huomioida prosessin mukaiset oikeuksiin ja teknologisiin ratkaisuihin liittyvat
kontaktipisteet. Esimerkiksi jos tieteelliseen tutkimukseen tuotettua mallia halutaan hyodyntaa
kaupallisessa tarkoituksessa, on huomioitava myds alkuperdiseen mallin kouluttamisessa tai
kehittdmisessa kaytettyihin sisaltoihin liittyvat oikeuksien pidattamiset ja kayttéehdot.

Oikeuksiin liittyvia kontaktipisteita:

1. Tekoalymallin kayttoehtojen ja mallin
avulla tuotettavien tuotosten kayttoehtojen
ilmoittaminen r
. . . — 1
2. Mallin kouluttamisessa kaytetyn aineiston :
1
1

TEKOALYMALLIEN HYODYNTAMINEN

1

1

ilmoittaminen ( N 4 ) :

3. Hyodyntamisprosesseissa mahdollisesti 3 :
syntyvat uudet teokset, esitykset ja oikeudet 1 . :
2 i

Teknologisiin ratkaisuihin liittyvia - :
kontaktipisteita: TEKOALY- TEKOALY- TUOTOKSET TUOTANTO, :

4. Tuotosten tuottaminen mallin avulla MALLI KAYr#i!ﬂ_hl;III:EN (OUTPUT) JKAUKELII}I'JL:Q I
(output) 4 6 :

5. Tuotoksiin liittyvien oikeuksien ja :
kayttéehtojen merkitseminen (metadata, 5 :
tunnisteet) 7—. I

6. Tuotosten hyodyntaminen k :
tuotantoprosesseissa ja jakelu / :

1

1

loppukéayttéjille
7. Qikeuksien ja kayttoehtojen
merkitseminen (ml. merkinta sisaltoihin,
jotka tekoaly on tuottanut)

Kuva 3. Tekodlymallien hyddyntaminen; oikeuksiin ja teknologisiin ratkaisuihin liittyvat

kontaktipisteet.



Tunnistettuja OIKEUKSIIN LIITTYVIA KONTAKTIPISTEITA liittyen tekodlymallien hyddyntimiseen:

1. Tekodlymallin kdyttdehtojen ja silla tuotettavien tuotosten kdyttoehtojen ilmoittaminen

o Mallin lisensiointi ja kdyttéehtojen maarittely (mallin kehitysvaiheessa saatujen oikeuksien
mukaisesti)

e Mallin tuotosten jatkokadyttoon liittyvat tiedot ja ehdot (mallin hyédyntdjille tieto tuotosten
jatkokayton ehdoista)

e Tekoalyn tuottamien sisdltdjen merkitseminen (esim. keinotekoiset tai manipuloidut sisall6t,
tai tekodlylla tai tekodlyavusteisesti tuotettu sisalto)

2. Mallin kouluttamisessa kaytetyn aineiston ilmoittaminen

o Tekodlymallin kouluttamiseen tai kehittamiseen kdytetyn aineiston lapindkyvyys, riittavan
yksityiskohtaisen tiivistelman julkaiseminen (EU:n tekoalyasetuksen velvoitteet)

e Vaikka kyseessa olisi tieteellisessa tutkimuksessa tehty malli, tulee lapindkyvyysvelvoite
koskemaan tahoa, joka hyodyntdaa mallia myéhemmin, esim. osana tekoélysovellusta tai -
jarjestelmaa. Tasta syysta kaytetty aineisto on tarpeen aina yksiloida.

3. Hyodédyntamisprosessissa mahdollisesti syntyvat uudet teokset, esitykset ja oikeudet, jos
mallin tuotoksia hyédynnetdan edelleen esim. tuotantoprosessissa tai osana laajempaa
kokonaisuutta

o |hmistekijéiden luovan tyon ja tekodlyn tuotosten suhde toisiinsa ja erottelu toisistaan,
yhdistelmien merkinta- ja rekisterointikdaytannot (Tekoalyasetus edellyttda merkitsemaan
keinotekoisesti tuotetut tai manipuloidut sisallot)

e Mallin kdyttoehtojen tarkistaminen ja selvittdminen

o Mallilla kasiteltdvan aineiston tai syotteiden oikeuksien selvittdminen (ja tarvittaessa
hankkiminen), esimerkiksi jos mallia viritetdadn lisdaineistolla tai mallille annetaan muulla
tavoin esimerkkiaineistoa hyodyntamisvaiheessa

Tunnistettuja TEKNOLOGISIA RATKAISUJA liittyen tekodlymallien hyddyntamiseen:

4. Tuotosten tuottaminen mallin avulla (output)

e Toisintavatko mallin tuotokset koulutusaineistoa tai koulutusaineiston tunnistettavia
piirteita?

e Voidaanko teknisia tunnistusratkaisuja hyodyntaa tekodlymallin tuotosten tunnistamiseen,
jos a) koulutusaineisto tunnetaan yksil6idysti tai b) koulutusaineistoa ei tunneta?

5. Tuotoksiin liittyvien oikeuksien ja kdyttoehtojen merkitseminen (metadata, tunnisteet)

o Mallin tuotoksiin liittyvat oikeudet ja tuotosten jatkohyédyntaminen?

e Tekoalyn tuottaman aineiston merkitseminen tekodlyn tuottamaksi

e Hyodynnettdvat tunnisteet ja metadatastandardit (nykyisin kdytdssa olevat vs. uudet
tunnisteet tai standardit)



6. Tuotosten hyodyntaminen tuotantoprosesseissa ja jakelu loppukayttdjille
Riittdva metadata ja tunnisteet, joiden avulla voidaan todentaa tuotoksiin liittyvat oikeudet
ja kayttéehdot

o Tekoalymallin tuotosten merkitseminen ja erottaminen ihmisten tuottamista teoksista

7. Oikeuksien ja kdayttéehtojen merkitseminen (ml. tekoalyn tuottamien sisaltdjen
merkitseminen)

e |hmisten luomien teosten tai teososien ja tekoadlymallin tuotosten erottelu toisistaan
tunnisteiden ja metadatan tasolla

o Tieto loppukayttajille tai kuluttajille (ihmisten luomat teokset vs. tekodlymallin tuotokset)

AVOIMIA KYSYMYKSIA liittyen tekodlymallien hyédyntidmiseen (oikeuksiin liittyvat kontaktipisteet
ja teknologiset ratkaisut)

Miten varmistetaan tekodlymallin kehitysvaiheessa kaytetyn koulutusaineiston tietojen
merkitseminen ja ilmoittaminen? Miten tietojen merkitseminen varmistetaan myds tekoalymallin tai
tekodlymallin tuotosten erilaisissa jatkokaytoissa?

Miten erotellaan ja merkitddan ihmisen tuottamat sisallot ja tekodlyn tuottamat tuotokset?

4. Kehityssuuntia tekoalymallien hyodyntamisessa

YlIa kuvattu yksinkertainen malli tekodlymallien tuottamisesta ja hyodyntamisesta ei kykene
huomioimaan sita erilaisten kdyttétapojen ja kdyttokohteiden moninaisuutta ja monimutkaisuutta,
jota tekoalyn kehittamiseen ja kayttoonottoon eri toimialoilla liittyy.

Tahan liittyen pienryhman keskusteluissa on huomioitu joukko kehityssuuntia, joiden katsotaan
voivan yleistyd nopeasti tekodlyn kehittamisessa ja hydédyntamisessa.

Generatiivisten tekodlymallien tuotosten laadun parantaminen hyédyntamalld muita jarjestelmia,
dataa ja sisaltoja. Esimerkiksi generatiivisten tekoalymallien osalta jo nyt yleinen kayttotapa on
hyodyntaa malleja yhdistamalla niitd esimerkiksi hyddyntdjan omiin datavarantoihin, jolloin
generatiivisen tekodlyn ominaisuuksia kdytetaan vain yhtena osana laajempaa palvelu- tai
tuotantoprosessia. Tallaisessa prosessissa generatiivisen tekodlyn tuottamia tuotoksia voidaan
jalostaa tai rikastaa hyédyntamalla muita (kayttden omia tai ulkoisia) dataldhteita kuin pelkastaan
tekodlymallin kouluttamiseen kaytettya dataa (esimerkkind RAG, Retrieval Augmented Generation -
konsepti).

Tamantyyppinen generatiivisen tekoadlyn hyddyntaminen ulottuu jo nyt myds kuluttajille tarjottaviin
palveluihin, joissa on mahdollista sy6ttaa palvelulle tekstipromptien lisdksi omia tiedostoja, joita
kaytetaan mallina tuotosten tuottamiseen.
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Omien mallien virittdminen ja personointi omilla sisdllGilla ja datalla. Luovien sisaltojen
nakdkulmasta mahdollistuu esimerkiksi yleisen tekoalymallin virittaminen yhden tekijan tai esittajan
teoksilla tai muuten rajatulla joukolla aineistoja, jolloin on mahdollista tuottaa viritetyn mallin avulla
yleista mallia tarkemmin juuri halutunlaisia tuotoksia.

Jatkossa tamantyyppinen yleisten tekoalymallien hiominen, tdydentdminen tai virittdminen
kayttajan omalla datalla tai sisalloilla tulee oletettavasti olemaan yksi keskeinen tapa hyddyntaa
generatiivisten tekodlymallien ominaisuuksia.

Tallaisessa kdytossa myos mallin kouluttamista tai parantamista uudella datalla voi tapahtua
monessa vaiheessa: alkuperdinen generatiivinen malli on koulutettu laajalla joukolla sisdltéja, mutta
mallin ohjaamista voi tapahtua hyédyntamisprosessin eri vaiheissa uudella (rajatulla) sisallolla,
mahdollisesti useassa eri vaiheessa.

Tekodlyn tuottaman datan hyddyntdminen koulutusaineistona. Toinen nakyvissa jo oleva kehitys
liittyy tekodlymallien kouluttamisessa kaytettyyn dataan. Kun laajoja generatiivisia tekodlymalleja on
kertaalleen koulutettu isolla maaralla aineistoja (ml. Tekijanoikeudella ja ldhioikeuksilla suojatut
sisdllot), tulevien tekoalymallien kouluttamisessa voidaan hyodyntaa pelkastaan tekoalymallien
tuottamia tuotoksia alkuperaisten ihmisen tekemien sisaltdjen sijaan.

Voidaan my6s hyodyntda tekoalyn tuottamaa kokonaan synteettista (keinotekoista) dataa uusien
mallien kouluttamiseen tai olemassa olevien mallien ohjaamiseen. Tama monimutkaistaa edelleen
tekodlymallien koulutusaineistoon (input) ja mallien tuotoksiin (output) liittyvia prosesseja.

Tekodlysovellukset itsendisina toimijoina. Kolmas esille nostettu kehityskulku liittyy
tekoalysovelluksiin itsendisind toimijoina tai agentteina osana eri toimialojen tuotanto- ja
sisdlléntuotantoprosesseja. Kun tekoalysovellusten kaytto eri kohdissa toimijoiden prosesseja
lisddntyy, on oletettavaa, etta tekodly tulee jatkossa suorittamaan vaiheittain yha itsendisemmin
erindisia tehtavia ilman aktiivista ihmisen/kayttajan ohjausta.

Myos tamantyyppisissa prosesseissa on kyettava hallinnoimaan esimerkiksi tekodlyn tuotosten
erottelua ihmisten luovasta tydpanoksesta tai ihmisen luomista teoksista. Yha pidemmalle
automatisoiduissa prosesseissa erityisesti erilaisten tunnisteiden, metadatan ja datan laatuun ja
jaljitettavyyteen liittyvat standardit ja kdytannot nousevat tarkeaan rooliin. Esimerkiksi ihmisten
luomien luovien sisdltéjen osalta on tarkea varmistaa, etta sisaltoihin liittyvat tekijatiedot ja muut
sisdllon alkuperaan liittyvat tiedot kyetdan hallinnoimaan myods automatisoiduissa prosesseissa.

Kokonaan virtuaalisten hahmojen tai esittdjien luominen tekodlylla. Edelleen tekoaly mahdollistaa
myos sisdllontuotannossa aiempaa huomattavasti tehokkaammin esimerkiksi kokonaan virtuaalisten
hahmojen ja esittdjien luomisen ja hyddyntamisen. Useita tekodlymalleja hyédyntamalla on jatkossa
yha helpompaa luoda pitkalle tai kokonaan tekodlyn tuottamia sisaltdja, joiden tyylipiirteet ja
ominaisuudet perustuvat eri tekodlymallien tuottamiin tuotoksiin ja niiden kouluttamisessa (alun
perin ja tuotantoprosessin aikana) kaytettyihin aineistoihin.
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5. Johtopaatokset ja pienryhman suositukset

Pienryhmatydssa on alustavasti selvitetty tekodlymallien - erityisesti generatiivisten tekodlymallien -
tuottamiseen ja hyodyntamiseen liittyvia teknisid ratkaisuja ja tekijanoikeuteen liittyvia kysymyksia.
Huomio ryhman keskustelussa on ollut padosin generatiivisissa tekodlymalleissa.

Keskustelun pohjaksi on luotu yksinkertaistettu kuvausmalli, jonka pohjalta on pyritty tunnistamaan
oikeuksiin ja teknologisiin ratkaisuihin liittyvia kontaktipisteita. Lisaksi taman esityksen liitteeksi on
koottu joukko esimerkkeja talla hetkella kaytossa olevista teknisista ratkaisuista, palveluista,
tunnisteista ja kehitysprojekteista, jotka liittyvat tekodlymallien tuottamiseen ja hyodyntamiseen eri
toimialoilla.

Pienryhman keskustelujen tuloksena olemme tunnistaneet kolme osa-aluetta, joihin liittyy
mielestimme selked tarve tarve jatkotyolle:

1) Laadukkaiden datasettien kriteerit ja datasettien/siséltéjen lisensiointi tekodlyratkaisujen
kehittamiseen (selvitystarve)

Tulisi luoda selkeat kriteerit laadukkaille dataseteille, joita on mahdollista kayttaa tekodlymallien
kehittamisessa koulutusdatana, seka kuvata ja jakaa parhaita kdytantoja tallaisten datasettien
lisensioimiseen. Laadukas, kattavasti kuvattu, yksiloity koulutusdata, joka sisaltaa yksityiskohtaiset
metatiedot dataan sisaltyvista teoksista ja oikeudenhaltijoista on keskeinen tekija, joka mahdollistaa
tekodlymallien vastuullisen kehittamisen ja hyddyntamisen, mukaan lukien kehitettdavien mallien ja
niilla tuotettujen tuotosten jatkokayton. Datasettien kriteereihin liittyva selvitystyo liittyy kiintedsti
olemassa olevien tunnisteratkaisujen ja metadatastandardien hyédyntamisen ja edelleen
laajentuvan kayttoonoton edistamiselle seka tekijanoikeusinfrastruktuurin jatkuvaan kehittamiseen.
Laadukas koulutusdata mahdollistaa myds tekodlyn kehittamiselle asetettujen standardien,
saantelyn vaatimusten ja lisensiointiehtojen noudattamisen seurannan.

2) Mita tekijanoikeudellisesti relevanttia tapahtuu tekodlymalleja kehitettdessa tai kouluttaessa ja
hyodynnettdessa? (selvitystarve)

Useisiin pienryhmdssa tunnistettuihin kontaktipisteisiin liittyy avoimia kysymyksia, joita ei ole ollut
mahdollista selvittda taman pienryhmatyon puitteissa. Kysymykset ovat osittain samoja tai
paallekkaisia muissa pienryhmissa esiin nostettujen kysymysten kanssa.

3) Vastuullisen tekodlyn kdyton ja vastuullisten tekodlymallien kehittdmisen tai kouluttamisen
pelisdannot (koulutus- / tietotarve)

Tekodlymallien kehittdmiseen tai kouluttamiseen ja hyodyntamiseen liittyvien keskeisten
nakdkulmien kokoaminen pelisddntéjen/oppaan muotoon hyddyttdisi sekd tekodlymallien kehittéjia,
luovia tekijoita etta tekoalymallien hyodyntajia ja kuluttajia. Pelisdannoissa olisi mahdollista kuvata
keskeiset tekodlymallien kehittdmiseen, kouluttamiseen ja hyddyntamiseen liittyvat kdaytannot
liittyen esimerkiksi tarvittaviin oikeuksiin, metadataan ja tunnisteisiin, seka oikeuksien ja
kayttoehtojen merkitsemiseen.
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LIITE: Esimerkkeja kaytdssa olevista teknisista ratkaisuista

Pienryhma on koonnut tyonsa yhteydessa eri toimialoilta esimerkkilistauksia talla hetkellad kaytossa
olevista tekoalypalveluista ja teknisista ratkaisuista eri luovan tyon tehtavissa ja prosesseissa. Lisdksi
on listattu esimerkkeja tekoalykayttoihin liittyvista tutkimus- ja jarjestelmahankkeista, joilla on
yhteyksia tekijanoikeuteen.

Esimerkkeja on koottu pienryhman keskustelujen yhteydessa, esimerkkilista ei ole kattava.

Hollannissa alkuvuonna 2024 toteutettu valtakunnallinen generatiiviseen tekoalyyn liittyva visiotyo
(The Government-wide Vision of Generative Al of The Netherlands) on yksi mahdollinen esimerkki
vastuullisen tekodlyn hyodyntamisen pelisaannaille:

https://www.government.nl/binaries/government/documenten/parliamentary-
documents/2024/01/17/government-wide-vision-on-generative-ai-of-the-netherlands/Government-
wide+vision+on+generative+Al+of+the+Netherlands.pdf (esim. S. 25)

Vastuullinen tekoélyn kehittdminen: tanskalainen Alexandra (IBM ja Tanskan kekuskauppakamari)

https://alexandra.dk/dansk-sprogmodel-konsortium/

https://www.danskerhverv.dk/branche/digitalisering-teknologi--tele/lim/

Genario on ranskalainen Al-tyokalu kasikirjoittajille, joka on lisensioitu SACD:n kautta ja josta
alkuperaiset kasikirjoittajat saavat korvauksia: La SACD discute avec le service d’intelligence
artificielle Genario | SACD

Mimir: tekijanoikeudella suojatun aineiston kaytto kielimallin kouluttamisessa vs. avoin aineisto
(National Library of Norway, The University of Oslo, NorwAl) The project “MIMIR” on copyrighted
content - NTNU

Mimir Project Evaluations - Google Slides

Projektissa on tarkoitus luoda myds lisensointi- ja korvausmalli tekijanoikeuden suojaaman aineiston
kayttoon mallin kehittdmisessa tai kouluttamisessa sekd mallin hyodyntamisessa. Projekti on viela
kesken. Projektissa on mukana myds oikeudenhaltijoiden edustajia.

European dataspaces /Alliance for Language Technologies ALT-EDIC: ALT-EDIC - European
Commission (europa.eu)

e Therole of ALT-EDIC is to create a common European data infrastructure and services for language
technologies in order to strengthen Europe's technological competitiveness while supporting its
cultural diversity. ALT-EDIC's primary action involves collecting and federating language and
multimodal data from across the European Union and its Member States. The consolidation of this


https://www.government.nl/binaries/government/documenten/parliamentary-documents/2024/01/17/government-wide-vision-on-generative-ai-of-the-netherlands/Government-wide+vision+on+generative+AI+of+the+Netherlands.pdf
https://www.government.nl/binaries/government/documenten/parliamentary-documents/2024/01/17/government-wide-vision-on-generative-ai-of-the-netherlands/Government-wide+vision+on+generative+AI+of+the+Netherlands.pdf
https://www.government.nl/binaries/government/documenten/parliamentary-documents/2024/01/17/government-wide-vision-on-generative-ai-of-the-netherlands/Government-wide+vision+on+generative+AI+of+the+Netherlands.pdf
https://alexandra.dk/dansk-sprogmodel-konsortium/
https://www.danskerhverv.dk/branche/digitalisering-teknologi--tele/llm/
https://www.sacd.fr/fr/la-sacd-discute-avec-le-service-dintelligence-artificielle-genario
https://www.sacd.fr/fr/la-sacd-discute-avec-le-service-dintelligence-artificielle-genario
https://www.ntnu.edu/norllm/the-project-mimir-on-copyrighted-content
https://www.ntnu.edu/norllm/the-project-mimir-on-copyrighted-content
https://docs.google.com/presentation/d/1CYOCluK2HLWjhGtXptcsrRuLz5VAlvbDBH-ffYjVio4/edit
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language data will enable ALT-EDIC to foster the development of innovative Large Language Models
with robust multilingual and multimodal capabilities.

Turun yliopiston tutkijaryhma TurkuNLP:n julkaisuja: TurkuNLP

TurkuNLP ja Silo Al kehittdvat uutta kielimalliperhettd pohjoismaisille kielille | Turun yliopisto

Silo Al releases Viking on Google Cloud

MusicStart on ranskalaisen musiikin tekijanoikeusjarjestd Sacemin palvelu, jossa danite- ja
lyriikkatiedostoille luodaan tunniste, joka tallennetaan lohkoketjuun. Todennetaan ihmistekijan
tuottaneen ko. version tietylla ajanhetkelld. (Musicstart: Protect Your Music)

Stability Al Stable Audio — tuotantomusiikkikatalogilla koulutettu generatiivinen tekodlymalli Stable
Audio - Generative Al for music & sound fx

Suno ja Udio ovat esimerkkeja kuluttajille tuotteistetuista musiikkipalveluista, joissa tekoalyn avulla
voidaan tuottaa musiikkia tekstipromptien pohjalta. Palvelut mahdollistavat danitiedostojen kayton
esimerkkina. Suno

Udio | Al Music Generator - Official Website

ISCC-tunniste on tiedostosta algoritmin avulla luotava tunniste, joka mahdollistaa sisallon
tunnistamisen ja jaljitettavyyden.

ISCC - International Standard Content Code - ISO 24138 - ISCC - Content Codes

a universal identifier for all types of digital content (text, image, audio, video)
a lightweight and similarity-preserving fingerprint

designed for cross-sector applicability (journalism, books, music, film, etc.)
designed to identify content in decentralized and networked environments
and most importantly it is free, open-source and transparent

O O O O O

ISNI-tunnus (/nternational Standard Name Identifier) on kansainvalinen standardi, joka identifioi
henkildiden ja yhteisdjen julkiset identiteetit ja erottaa samannimiset henkil6t ja yhteisot toisistaan.
ISNI kokoaa yhteen saman henkilon tai yhteisén nimen variaatiot ja nimimuodot (esimerkiksi saman
nimen erilaiset translitteraatiot). ISNI-tunnuksia on luovan tyon tekijoilld, julkaisijoilla ja esittavilla
taiteilijoilla (esimerkiksi kirjailijoilla, kustantajilla, kuvantekijoilla, musiikin tekijoilla, muusikoilla ja
nayttelijoilla).

Kansalliskirjasto ja suomalaiset tekijanoikeusjarjestot ovat toteuttaneet projektin, joissa hankittiin
ISNI-tunnukset jarjestdjen edustamille oikeudenhaltijoille. ISNI-tunnuksille voidaan kohdentaa
teostiedot. ISNI-tunnukset ovat avuksi muun muassa korvausten tilittamisessa erityisesti


https://turkunlp.org/publications.html
https://www.utu.fi/fi/ajankohtaista/uutinen/turkunlp-ja-silo-ai-kehittavat-uutta-kielimalliperhetta-pohjoismaisille
https://www.silo.ai/blog/silo-ai-releases-viking-on-google-cloud-a-new-open-large-language-model-for-nordic-languages-and-code
https://www.musicstart.com/en
https://stableaudio.com/
https://stableaudio.com/
https://suno.com/
https://www.udio.com/home
https://iscc.codes/
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kansainvalisessa ymparistossa. Lisatietoa projektista: ISNI-tunnusten kdyttédnotto
tekijanoikeusjarjestdissa (2/2022—6/2024): hankeraportti - Doria

ISNI-tunnusten kaytto tekijanoikeusjarjestoissa -projekti

Avate, Kansalliskirjasto ja Kansallinen audiovisuaalinen instituutti KAVI: Ryhtia av-teosten
kreditointiin-projekti, jossa kehitetdan audiovisuaalisen alan metadatan kasittelya ja laatua seka
vakiinnutetaan ISNI-tunnuksen kayttoa alalla. Ryhtid av-teosten kreditointiin -projekti

Kirjojen ja tieteellisten julkaisujen lisensiointi: esimerkki tyokalusta. Generative Al Licensing
Agreement Tracker - Ithaka S+R

https://scholarlykitchen.sspnet.org/2024/10/15/licensing-scholarly-content-
[Ims/?informz=1&nbd=ea9d9b92-807e-4ble-9c03-eb9939f1d0de&nbd source=informz

Opt-out-ratkaisut, musiikkiteokset ja aanitteet: kaupallisia esimerkkeja kehitteillad olevista
koneluettavista opt-out-ratkaisuista:

e SoundExchange (USA) kehittaa opt-out —tietokantaa danitteille, josta tekodlymallien
kehittdjat saisivat tiedon voiko danitetta kdyttaa koulutusaineistona mallien kehittdmisessa
(SoundExchange to launch registry for rightsholders to declare whether or not they want
their recordings used by developers to train Al models - Music Business Worldwide)

e Hollantilainen Copyright Delta kehittaa opt-out tietokantaa musiikkiteoksille ja danitteille,
linkittden teoksiin liittyvid ISWC-tunnisteita ja danitteisiin liittyvia ISRC-tunnisteita
musiikkipalveluiden tunnisteisiin ja metadataan. Tiedot yhdistettyna opt-out-tietoihin
olisivat saatavilla Al-mallien kehittéjille rajapinnan kautta (IMRO and Copyright Delta
announce pilot to Safeguard Copyrighted Music in the Era of Generative Artificial

Intelligence)

Opt-out — esimerkkeja (lista:juridiikka-ryhma):

Robots.txt - rajoitusten asettaminen hakukoneille ja boteille: The Web Robots Pages (robotstxt.org)

Ai.txt (Spawning) https://site.spawning.ai/spawning-ai-txt

Musiikki: RightsandAl Home (rightsandai.com)

Coalition for Content Provenance and Authenticity (C2PA): Overview - C2PA

The World Wide Web Consortium (W3C Community Group): TDM Reservation Protocol (TDMRep)
(w3.org) TDM Reservation Protocol Community Group (w3.org)



https://www.doria.fi/handle/10024/189919
https://www.doria.fi/handle/10024/189919
https://www.kansalliskirjasto.fi/fi/projektit/isni-tunnusten-kayttoonotto-tekijanoikeusjarjestoissa
https://www.kansalliskirjasto.fi/fi/projektit/ryhtia-av-teosten-kreditointiin-isni-tunnuksilla-vaivatonta-yhteistyota-ja-yhteensopivaa
https://sr.ithaka.org/our-work/generative-ai-licensing-agreement-tracker/
https://sr.ithaka.org/our-work/generative-ai-licensing-agreement-tracker/
https://scholarlykitchen.sspnet.org/2024/10/15/licensing-scholarly-content-llms/?informz=1&nbd=ea9d9b92-807e-4b1e-9c03-eb9939f1d0de&nbd_source=informz
https://scholarlykitchen.sspnet.org/2024/10/15/licensing-scholarly-content-llms/?informz=1&nbd=ea9d9b92-807e-4b1e-9c03-eb9939f1d0de&nbd_source=informz
https://imro.ie/industry-news/imro-and-copyright-delta-announce-pilot-to-safeguard-copyrighted-music-in-the-era-of-generative-artificial-intelligence/
https://imro.ie/industry-news/imro-and-copyright-delta-announce-pilot-to-safeguard-copyrighted-music-in-the-era-of-generative-artificial-intelligence/
https://imro.ie/industry-news/imro-and-copyright-delta-announce-pilot-to-safeguard-copyrighted-music-in-the-era-of-generative-artificial-intelligence/
https://www.robotstxt.org/robotstxt.html
https://site.spawning.ai/spawning-ai-txt
https://www.rightsandai.com/en/
https://c2pa.org/
https://www.w3.org/community/reports/tdmrep/CG-FINAL-tdmrep-20240510/
https://www.w3.org/community/reports/tdmrep/CG-FINAL-tdmrep-20240510/
https://www.w3.org/community/tdmrep/
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Media-alan esimerkkeja Al-mallien hyodyntamisesta

Haastattelujen litterointi Al:lla

Read Edit Speakers @

Sauli Niinistd

Kaikki on muuttunut. Teknologian kehitys on ollut
huimaa ja tahti nayttaa vain kilhtyvan.
Automaation ja robottien jalkeen elamme tekoalyn

lapimurron aattoa.

Kuinka pitkélle se vie tai korvaa ihmisen on vield
arvallujen varassa. Tavoitteena on ollut helpottaa
ihmisen elamaa.

Fyysinen rasitus lieneekin vahentynyt, henkinen
paine taas kasvanut. Valitettavasti myds

tuhoamisen teknologia on kehittynyt.

Potentiaaliset haasteet:

+ Virheet speech-to-text -
muunnoksessa

« Sisaltéjen luvaton kayttd
speech-to-text tai text-to-
speech -mallien kehitykseen

+ Sydtettyjen sisaltojen
sailyminen luottamuksellisina

+ Toimittaja voi muuttaa
haastattelutallenteen tekstiksi
tekoalypalvelulla (My Good Tape)

* Tekoalypalvelu hyédyntaa speech to
text- muunnoksessa OpenAl:n
Whisper-tekoalymallia

* Haastattelutallenne ja sen litterointi
ovat palvelussa tallennettuna

Esimerkkeja

Sisustusvinkit kuluttajille Al:la

/

Potentiaaliset haasteet:

* Tekodlymallien virheet (esim.
hallusinointi) ja vaaristymat
(bias) tiivistelmissa

* Tekodlymallille sydtettéavan
datan hyddyntaminen luvatta
mallien kehityksessa

« Mallien tuottaman sisallén
kielellinen rikkaus suomeksi

Kuva 4: Media-alan esimerkkeja Al-mallien hyodyntamisesta

Potentiaaliset haasteet:

Uutisjutun tiivistelmat Al:lla

Tiivistelma

Hae tivistelma

 Vivon yhdeksasluokkalaiset ovat Ewoopan huippua matematikassa, lukutaidossa ja luor-

nontieleissi

= Viro nousi Euroopan i 2015

= Viran menestys jatkui vuoden 2018 testeiss3, kun maa ohitti Suomen myds hukutaidossa.
salaisuus vol Ja tsensinen

opetusjirjestelm

I Hyviksy tiivistelmé

v

Lue tiivistelma jutusta:

Viron yhdeksasluokkalaiset ovat Euroopan huippua matematiikas-
sa, lukutaidossa ja luonnontieteissa

Viro nousi Euroopan ensimmaiseksi luonnontieteissi vuoden 2015
Pisa-testeissa.

Viron menestys jatkui vuoden 2018 testeiss, joissa se ohitti Suo-
men myds lukutaidossa

Viron menestyksen salaisuus saattaa olla esimerkiksi melko vahai-
nen digimateriaalin kdytté, vaatimus lukea kirjoja, kilpailuhenki ja
itsenaiset opettajat

* Toimittajan kirjoitettua jutun, tekoély
(GPT-40 —kielimalli) ehdottaa
toimitusjarjestelméassa toimittajalle
tiivistelméaa, minké toimittaja
muokkaa ja hyvaksyy

+ Kuluttajille kerrotaan tiivistelmén
yhteydessé, etta tiivistelma on tehty
tekoalyn avustamana

Al:lla tehty podcast -sarja

« Virheet tekoalyn ehdotuksissa

* Kuluttajan lahettamien kuvien
hyoédyntaminen luvatta Al-
mallien kehitykseen

« Syotettyjen sisaltojen
sailyminen luottamuksellisina

Wk
; N Histories of Mysteries

Andrej Karpathy

Podcast

* Hyvit puolet: Kasvit tuovat eloa ja raikkautta /
suuret ikkunat tuovat paljon luonnonvaloa, mika
tekee tilasta avaramman tuntuisen

* Kehi Huone isi hyotya
erivarisista tekstiileista, kuten varikkaista tyynyista
tai torkkupeitoista, jotka toisivat lisaa lampéa ja
kontrastia sisustukseen / Ikkunoihin voisi harkita
kevytverhoja tai muita veroratkaisuja....

* Kuluttaja lahettaa median tuottamaan
palveluun kuvan olohuoneestaan tms.

* Palvelu antaa kuluttajalle kuvan
perusteella huomioita sisustuksesta
seka vinkkeja sisustukseen liittyen.
Tekoalymalli tuottaa vinkit palveluun
tehtyjen ohjeistusten pohjalta.

Potentiaaliset haasteet:

* Uudet ja yksittaiset toimijat voivat helposti
hyodyntaa sisaltoja myos luvatta uuden
sisallon tuottamiseen =» taméa huomioitava
standardeja yms. suunniteltaessa

« Al voi tuottaa kokonaan uutta sisaltoa ja
toiseen formaattiin alkuperaisten lahteiden
pohjalta

« Kenella on oikeudet tallaiseen sisaltoon,
jonka kokonaisuudessaan Al on tuottanut
ihmisen ohjaamana?

Kuva 5. Media-alan esimerkkeja Al-mallien hyédyntamisesta.

* Median ulkopuolinen yksittainen
toimija ideoinut podcast-sarjan Al-
palveluilla (ChatGPT, Claude jne)

* Tiedot podcastiin poimittu mm.
Wikipediasta

* Podcast-jaksojen sisallét ja audio on
luotu kokonaan Al:lla (Google
NotebookLM)

* Podcastin kuvaukset ja kuvat on luotu
myos Al:lla



Palvelu/tuote

ElevenLabs
OpenAl Whisper

AWS Polly

Azure Custom Neural Voice

a.i.mater
ReadSpeaker

Respeecher
Musiikki
SunoAl

Udio

Stable Audio
lzotope RX11

Gaudiolab
Deep Ai music generator

Google MusicLM

Meta MusicGen
Kuva ja video
HeyGen
OpenAl Dall-E
Midjourney
Flux
RunwayML

Synthesia

Adobe Firefly
Stable Diffusion XL

ComfyUl

AnimateDiff

MetaMovieGen

LLM

OpenAl GPT-mallit
Anthropic Claude-mallit
Meta Llama

Google Gemini
Silo Poro/Viking
Tyo6kalut

OpenAl ChatGPT
Anthropic Claude

Microsoft Copilot
Notion.ai

NotebookLM

Taulukko 1. Esimerkkeja tekoalymalleista, -tyokaluista ja —palveluista.

Kuvaus

Text to speech, dubbing, voice cloning

Speech to text

Text to speech

Text to speech
Text to speech

Text to speech

Music generation
Music generation

Audio generation

Audio cleanup, background noise
removal

Stem separation, vocal removal
Music generation

Music Generation

Music generation

Video

Text to image
Text to image
Text to image
Video generation

Text to ivideo

Image
Text to image

Kayttoliittyma

Avoimen ldhdekoodin animointi-Al
Video
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Linkki

https://elevenlabs.io

Introducing Whisper | OpenAl

Al Voice Generator and Text-to-
Speech Tool - Amazon Polly - AWS
Custom neural voice overview -
Speech service - Azure Al services |
Microsoft Learn

Etusivu — a.i.mater (aimater.com)
Text to Speech with 200+ Realistic Al

Voices in 50+ languages
readspeaker.com)

www.respeecher.com

Suno

Udio | Al Music Generator - Official
Website

Audio — Stability Al

MusicLM - Al Model for Music
Generation

MusicGen (metademolab.com)

https://www.midjourney.com/home
https://blackforestlabs.ai/

https://runwayml.com/

Best Al Video Generator - Start
Creating FREE Al Videos Now
synthesia.io)

https://stability.ai/stable-image
https://github.com/comfyanonymous

/ComfyUl
https://github.com/guoyww/Animate

Diff
Meta Movie Gen

OpenAl
Home \ Anthropic
Llama 3.2

Gemini - chat to supercharge your
ideas (google.com

Europe’s largest private Al lab | Silo Al

ChatGPT
https://claude.ai

https://copilot.microsoft.com

Meet the new Notion Al

NotebookLM | Note Taking &
Research Assistant Powered by Al



https://elevenlabs.io/
https://openai.com/index/whisper/
https://aws.amazon.com/polly/
https://aws.amazon.com/polly/
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-services/speech-service/custom-neural-voice
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-services/speech-service/custom-neural-voice
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-services/speech-service/custom-neural-voice
https://aimater.com/
https://www.readspeaker.com/
https://www.readspeaker.com/
https://www.readspeaker.com/
http://www.respeecher.com/
https://suno.com/
https://www.udio.com/home
https://www.udio.com/home
https://stability.ai/stable-audio
https://musiclm.com/
https://musiclm.com/
https://audiocraft.metademolab.com/musicgen.html
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.midjourney.com%2Fhome&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391687643%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=Q4IsOp3Uuj3Cv1UAolBp6yLUeGv36Q97ikt1anrAJNU%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fblackforestlabs.ai%2F&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391560938%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=WQtQrDBPgpPistr3qtvl5d1C5BuleBszSHk8GLTku8A%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Frunwayml.com%2F&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391722291%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=m2u6Ci3aF9rwL3MUPCGp5m19lQviuHVnuYQuDOmw6lg%3D&reserved=0
https://www.synthesia.io/
https://www.synthesia.io/
https://www.synthesia.io/
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fstability.ai%2Fstable-image&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391629021%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=Fb9sTfJ9V2ZynAAvHAx5fwoAqZa%2FoQkrSjHtMNn5ze8%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fgithub.com%2Fcomfyanonymous%2FComfyUI&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391747927%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=Sxo44I4RoNUkKbHD8w4mDvJrIpPk0JyCTn4ldgtcwvs%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fgithub.com%2Fcomfyanonymous%2FComfyUI&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391747927%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=Sxo44I4RoNUkKbHD8w4mDvJrIpPk0JyCTn4ldgtcwvs%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fgithub.com%2Fguoyww%2FAnimateDiff&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391773217%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=S7BPXYYesxXDk%2F3tZy8T%2ByXoER815ngLItiovAYYxoA%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fgithub.com%2Fguoyww%2FAnimateDiff&data=05%7C02%7Cano.sirppiniemi%40teosto.fi%7C19ac8261dd854fd56e5108dcf19699e2%7C655536d829c44646bb72af2aaf106bab%7C0%7C0%7C638650876391773217%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C4000%7C%7C%7C&sdata=S7BPXYYesxXDk%2F3tZy8T%2ByXoER815ngLItiovAYYxoA%3D&reserved=0
https://ai.meta.com/research/movie-gen/
https://openai.com/
https://www.anthropic.com/
https://www.llama.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://www.silo.ai/
https://chatgpt.com/
https://claude.ai/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.notion.so/product/ai
https://notebooklm.google/
https://notebooklm.google/

